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Гавный приз 


ПОМПЬЮТЕР! 
ВНИМАНИЕ: 


в следующем номере читайте 
описание конфигурации 
призового номпьютера 


ул. Трехсвятительская 46, 
офис 312; Е 
т. 229-5400, 229-8598 
миг. Ит.сот.ца 


сотри(ег$ 


Редакция газеты «Мой компьютер» объявляет 
о начале подведения итогов акции среди 
подписчиков за 2000 г. 


Внимание: все, кто не успел прислать в 
редакцию копию платежного документа, 
подтверждающего оплату подписки, могут 
сделать это до 25 декабря! 
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Новый Год уж не за горами, и пора рассказать о наших пло- 
нах, приуроченных к этому празднику. Собственно, все просто: пе- 
ред Новым Годом мы выпустим еще два номера — 51-й выйдет 
78 декабря, а 52-й — 25 того же месяца. Затем мы уйдем на ко- 
никулы, после чего, уже в следующем веке, продолжим нашу дея- 
тельность, и первый номер 2001 года вы сможете приобрести 15 ян- 
варя. Он будет побольше, чем обычно, — 64 страницы. Преду- 
преждаем сразу — в объеме мы не увеличиваемся, просто таким 
образом мы восполним пропуск одного номера, который, если бы 
наши трудовые будни не прервало светлое безделье, появился 
8 января. Хотя у нас обычно все так и начинается — сначала вы- 
пускаем потолстевший вариант в качестве компенсации за пропу- 
щенный номер, а потом как-то к нему приноровляемся, привыка- 
ем и не успеваем заметить, как еще недавно казавшийся большим 
размер газеты представляется компактным и тесным. Шутка, шут- 
ка, шутка! Полнота идет не всем. 

И по сложившемуся обычаю в следующем номере мы расска- 
жем о «Дне Нас» и опубликуем результаты конкурсов «Активно 
везучий читатель» и «Лучшая статья» за август, сентябрь и 
октябрь. Ноябрьские результаты конкурсов будут опубликованы в 
№ 52, а итоги акции «Подписка 2000» — в конце января. Че- 
стно говоря, такой бурной активности участников в связи с этой 
акцией мы как-то не ожидали — нас буквально завалили письма- 
ми, вон сосед еле проглядывается за ворохом бумаги. 

Да, кстати, «Мой Игровой Компьютер» появится в прода- 
же намного раньше — в первый же рабочий день января. Так что 
пока мы будем готовить «Мой Компьютер», поиграйте и развлеки- 
тесь. 

Совсем недавно мы рассказывали вам о письмах, регулярно по- 
ступающих в ношу редакцию. У нас появился еще один повод об 
этом вспомнить. Но прежде небольшое вступление. Наши давние 


21 день до 21 века 


читатели помнят, что в апреле этого года мы выпустили в свет «Мой 
Компьютер» № 12, который был не совсем обычным. Ма первый 
взгляд он ничем не отличался от предыдущих номеров, однако в 
связи с тем, что его выход совпал с 1 апреля... в общем, сами по- 
нимаете, оторвались... Номер был новоднен неправдивой 'инфор- 
мацией ©, которую наши авторы подали вполне серьезно. К при- 
меру, в одной из статей мы сообщили о новом дистрибутиве Н- 
пих, выпущенном компанией Месгозой. И назывался он, конечно 
же, УУтдо\м/з юг Ипих. Очень многие читатели восприняли подоб- 
ную информацию всерьез... А шуму сколько было! И вроде при- 
шла поро. оставить дела давно минувших дней, тем более что уже 
не за горами очередной День дурака, но кто-то все ворошит и во- 
рошит прошлое. 

А все началось с нашего сайта. Как вам известно, там суще- 
ствует архив, где любят побродить наши читатели — естественно, 
попадается им в руки и этот юморной номер. И вот какие письма 
иногда получаются. | 

«В журнале 12 за 2000 год в статье Тимура Денисова «Мор- 
товский рейтинг» был дан адрес менеджера памяти — программы 
Сасре П-РЮО!. Несколько раз я пробовал скачать эту программу, 
однако это оказалось невозможным в связи с неправильным ай 
ресом, на котором и лежит данная программа. Пожалуйста, вы» 
шлите мне письмо с правильным адресом сервера по е-той». 

И тут-то мы взялись за голову и посыполи ее пеплом — что же 
мы натворили, мы, без царя в голове! Вот теперь в наказание при- 
дется всю жизнь оправдываться! Посему еще раз повторяем: Но- 
меру 12 за 2000 год верить нельзя ©. Да и первоапрельскому вы- 
пуску в следующем году, наверное, тоже. А может быть, и послед- 
нему этого года? Посмотрим, посмотрим... Но на этих страницах 
все честно, без дураков, так что — читайте на здоровье! 

Считающая дни редакция 


ак ось о 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


ыы 


«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 


среднее арифметическое. 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 


По баллам, полученным статьей, выводится | 


Генеральный спонсор конкурса 
«Лучшая статья» 
за декабрь 2000 года 


интернет-сервис-провайдер Т-Рак | 


. Не позднее, чем во втором номере следующе- 
го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 
‚. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 

. Лучшая статья месяца автоматически поподает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем сто- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер}, все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются | первый, 2 
вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 


т. 464-7178 
464-7185 


Главный приз — 


ипИтКед-доступ на три месяца 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


ии отит питере ттт гот 
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Это: 

. ЧИСТЫЙ 
. толстые быстрые выделении 
. просторный уютный хостинг 


крепкий 


Почтовый адрес 


Ф.И.О. 
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Редакционные 
Новости 


Спешите сделать выбор 


Подходит к завершению начатая компо- 
нией МП (ЫНр//ммим. т .сопл.иа) еще 7 ов- 
густа всеукраинская акция «Твой лучший 
выбор» по продвижению в розничной тор- 
говле офисной техники ведущих мировых про- 
изводителей — АРС, Соапоп, Ерзоп, ОК, 
Рапазотс, Затзипа, Эпагр. 
Главный упор сделан на 
покупателей: разрабо- 
тана целая система 
привлечения и по- 
ощрения под деви- 
зом «Больше, чем 
ожидаешы». Каж- 
дый покупатель 
офисной техники с 
эмблемой акции в 
более чем 100 маго- 
зинах Украины получа- 
ет игровой сертификат, 
после заполнения которого 
становится участником розыгрыша призов. 

Играть однозначно стоит, ведь уже есть 
счастливчики, ставшие обладателями циф- 
ровых видеокамер Сапоп, телевизоров Зат- 
зипа, музыкальных центров Ропазон, кото- 
рые разыгрываются ежемесячно. Но и это 
еще не все: в начоле нового года вас ждет 
суперприз — автомобиль Реидео! 206. 

Попытайте счастья в уходящем тысячеле- 
тии, ведь акция «Твой лучший выбор» про- 
должается до ЗГ декабря! 


ВгоНег в Украине 


30 ноября в Президент-Отеле «Киев- 
ский», что находится в столице Украины, про- 
шла пресс-конференция, на которой состо- 
ялась презентация компании Вго!Йег на оте- 
чественном рынке, была представлена ее но- 
вая продукция, а также активно обсуждались 
перспективы развития бизнеса фирмы. Сего- 
дня это транснациональнся корпорация с го- 


довым оборотом 309835 млн. японских йен ` 


(около 53 млрд.), функционирующая более 
чем в 50 странах и насчитывающая свыше 
16 тыс. сотрудников по всему миру. В орго- 
низации мероприятия также приняла участие 
фирма Е.В.С., которая с начала осени за- 
нимается поставками. полного. спектра офис- 
ной периферийной продукции и расходных 
материалов Вгойег. С докладами выступили 
член совета директоров Вгофег И\егпавопс! 
Еугоре ТР Шойчи Каяба [рос КауоБа), 
управляющий Вгофег И\егпопопа! Сез.т.Б.Н 
Норберт Аумюплер (Мое! Аитийе! и пред- 
ставитель Вго#ег \егпанопа! Сез.т.Ъ.Н в 
странах Восточной Европы Мария Бояджие- 
ва (Мона Воуаайемс). 


комилектующие, 
= Аоремехника, Шете! 


Тел. 2 


| 


модель более чем втрое обхо- 
дит по скорости аналогичные 
продукты конкурентов! 

Завершила конферен- 
цию презентация, посвя- 
щенная еще одному «свежему» 
профессиональному лазерному 
принтеру для цветной печати фор- 
мата АЗ-+, — Рвазег 790. Что кс- 
сается качества получаемых изоб- 
ражений, описать его словами невозмож- 
но — это надо видеть! 


Дискуссия о вирусах 


Компания «Дискус» (Вр: //мимим. 5 - 
су$.сот.иа}, украинский издатель лицензи- 
онных продуктов, Г декабря начала продо- 
жи первого украинского коробочного анти- 
вируса. Ревизор — анализатор АсНуаог 
Рго{ес! Рго — разработан фирмой «Ди- 
зет» (Вр: / /мимими.Фхе!.сот.иа], специоли- 
зирующейся на создании антивирусных про- 
грамм. Это принципиально новая, не имею- 
щая аналогов разработка, предназначен- 
ная как для анализа имеющихся на диске 
данных, так и происходящих в них измене- 
ний — с целью выявления действия вирусов. 
Программа разработана специально для не- 
искушенных в «вирусной грамоте» пользо- 
вателей и изначально настраивается так, 
чтобы не мешать юзеру в работе, но при 
этом обеспечивать надежную защиту. 

Коробочная версия включает в себя ори- 
гинальный диск с программой для операци- 
онных систем ВО$ и Мегозой М/т- 
дом 95/98, руководство пользователя, ли- 
цензию и регистрационную карту. Все поль- 
зователи, купившие продукт в коробке, обес- 
печиваются технической поддержкой со сто- 
роны обеих компаний, а также обновлени- 
ями и исправлениями. Приложение издано 
с различными сроками техподдержки: 3 ме- 


Через К-Тгаде к АОреп 


4 декабря в помещении киевского Двор- 
ца искусств «Украинский Дом» прошла пре- 
зентация «АОреп: Полный спектр про- 
дукции для П-индустрии», организо- 
ванная компанией К-Тгафе. Ее начальник 
отдела продаж Олег Кристюк и открыл ме- 
роприятие, он рассказал о возникновении 
АОреп: оказывается, история этой компа- 
нии восходит к фирме МишесН [тетайоп- 
а|, основанной в далеком 1976 году: ее ус- 
тавной капитал составлял всего $25 тыс., 
при этом насчитывалось 11 сотрудников! 
На характеристике продукции АОреп, 
кстати, являющейся подразделением Ас- 
ег и входящей в группу организаций 
Асег Сгоир, детально остановился 
Александр Селянинов, технический 
директор К-Тгаде. Компания пред- 
лагает самые разные комлектую- 
щие для ПК — начиная от корпу- 
сов для домашних систем и закан- 
чивая ультрасовременными двух- 
процессорными материнскими пло- 
тами для серверов и рабочих стан- 
ций. Мало того, при необходимости спе- 
циалисты К-Тгаде всегда смогут быстро и 
качественно отремонтировать технику. О 
подобном сервисе, его уровне и качестве 
рассказал руководитель сервис-центра Лот- 
фи Бенмахмуд. По окончании презентации 
среди присутствующих состоялся розыгрыш 
ценных призов, за которым последовал не 
менее желанный фуршет ©. 


Красочный мир 


6 декабря в Киеве в помещении Боль- 
шого конференц-зала Национальной Акс- 
демии наук Украины состоялась ор- 


ганизованная «М/ЕСА сяца, полгода и год. Цена (соответствен- 
Пузнфийоп» пресс-кон- но $5, 58, $10) доступна не только кор- 
ференция «Цветная поративным, но и домашним пользово- 


телям. Эксклюзивные прова на из- 


>> 


печать от Хегох на 
рубеже столетий». 
Открыл меро- 
приятие марке- 
тинг-менеджер 
компании Станислав 
Левицкий рассказом о 
состоянии и тенденциях 
развития бизнеса цветных 
принтеров Хегох. Его вы- 
ступление продолжил Олег 
Лахоцкий, специалист по про- 
дуктам, он также представил первый у нас 
в стране издательский мини-центр Хегох 
РосиСепне С$ 50. 

На этом сюрпризы не закончились: по- 
сле перерыва на ланч посетители смогли 
ознакомиться с совершенно новым принте- 
ром от Хегох — РНажег 1235, который анон- 
сирован всего около месяца назад. Выдо- 
вая в минуту 12 полноцветных и 20 моно- 
хромных отпечатков формота А4, данная 


дание и распространение про- 

дукта в коробочном и ОЕМ-ва- 
рианте на территории стран СНЕ 

принадлежит компании «Дискус». 


ПРОГРАММЫ 
Свежий браузер — 
свежие раны 


14 ноября компанией Меёсаре 
СоттитсаНоп$ СогрогаНоп была об- 
народована окончательная версия бесплат- 
ного браузера Мефзсаре 6. Некоторые 
пользователи, уже установившие новый бра- 
узер на своих компьютерах, обнаружили 
проблемы с доступом на У\еБ-сайты. Про- 
блема проявляется в том, что защитные оп- 
ции программы инсталлируются не полно- 
стью и не открывают пользователям доступ 
к некоторым сайтам: 

Мебсаре 6 использует новое кросс-плат- 


в вы | 


= и д 


241 - 597 


Гарантия - 36 месяцев |_ 
ДОСТАВКА. УСТАНОВКА 
УЧЕБНИКИ МТЕКМЕТ- 


_БЕСПЛАТНО] 
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форменное ядро 
СескКо, которое работоспо- 
собно как на компьютерах Маст- 
Ю5р, так и на платформах Ипих и Уйпаоме. 
Мевсаре 6 также включает в себя новые 
возможности по настройке свойств безо- 
пасности, позволяющих пользователю уп- 
равлять сооЖез, паролями и формами. Оп- 
ция Мебсаре Регзопа! Зесийу Мападег 
дополнительно позволяет устанавливать 
уровни секретности в приложениях Мау- 
даюг, Меззепдеги }ауа/ амаспрЬ сер- 
тификатах безопасности. 
№ ебсаре Регзопа! Зесийу Мапад- 
ег (Р5М) — довольно серьезное при- 
ложение. Проблемы доступа на сай- 
ты с различными уровнями секретно- 
сти, протестированные в лаборатории Кеу- 
[9Ь5$, позволили определить, что проблема 


ПМ | №еф5саре 6 


заключается не в программном обеспече- 
нии браузера, а в утере модуля секретнос- 
ти в некоторых случаях инсталляции програм- 
МЫ. 

Лля устранения проблемы необходимо 
инсталлировать новый вариант модуля 
Мевсаре Регзопа! Зесийу Мопосдег, кото- 
рый можно получить на сайте Мо2Йа 
(нр:/ Лим тохШа.ога). Предварительно 
необходимо удалить текущую версию фай- 
ла рят.ехе и попку, в которой он находит- 
ся (по умолчанию — С:\Ргодгат Мез\Сот- 
топ Еез\Мебсаре Звагед\5еситу Ю/Зей. 

Источник: СМем$ 


Пятигрошовая опера 


Компания Орега ЗоЯугаге сообщила о 
выпуске бесплатной версии своего браузе- 
ра Орега 5. Пока для скачивания доступ- 


эффективного поведения в еее! | 


Используйте пля этого 
поисково-рейтинговую 
ВИСТеМу-СУеТЧИК 


АЕРНА 


соомтЕВ 


ТОР-лОО 


на только версия под операционную систе- 
му МИпдом, но теперь она не имеет проб- 
ного режима в 30 дней, который включали 
в себя предыдущие версии браузера Орега. 
Компания решила пойти другим путем, встро- 


ив в интерфейс баннер, который удаляется 
после оплаты суммы в 539 и регистрации 
браузера: Обновление с Орега 4 до Орега 5 
не требует оплаты. 

Орега 5 позиционируется компанией как 
«самый быстрый на планете браузер». Он 
содержит встроенные интернет-пейджер и 
поисковые утилиты. Стабильность, поддерж- 
ка технологии Уауа5сир! и использование 
оперативной памяти оптимизированы по 
сравнению с предшествующими версиями 
Орега 4х. 

Источник: СМем$ 


Старые раны — 
свежие заплатки 


Пакет программ О+Ясе 2000 $Р2 вклю- 
чает в себя все ранее выпущенные дополне- 
ния, устраняющие дефекты МегозоЯ' ОЙсе 
компании Месгозой и бреши в ее защите. 

ОиНооК 2000 $Е-Т беситу Црасе защи- 
щает от вирусов типа Мейзза, ШОУЕУОЦ и 


Мсгозой: 


других вирусов электронной почты, размно- 
жающихся с помощью Оийоок 2000. Это об- 
новление повлияет на функциональные воз- 
можности пользователей ОиНооК 2000. ОЕ 
йсе 2000 Зеситу ЦИрааме НТМЕ Рейа устра- 
няет пробелы в защите Мсговой М/огд 2000, 
Ехсе! 2000 и РомуегРот! 2000, которыми ра- 
нее мог воспользоваться посторонний поль- 
зователь для запуска своих программ. 
У/ога 2000 Мой Мегде 5есилу Црасе зоа- 
крывает брешь в защите программы авто- 
матического составления стандартных писем 
в \!ога 2000, которая могла позволить хо- 
керу запускать 
свои коды на ПК 
пользователя. 
У/ога` 2000 РгооЕ 
тд Тооб5 Нурвеп- 
авоп Ирафе устра- 
няет сбои в програм- 
ме автоматического 
переноса слов и раз- 

бивки их по слогам, возникавшие при обра- 
ботке больших документов Установка ОЁ 
все 2000 5Р2 возможна только в том случае, 
если инсталлированы предыдущие выпуски 
дополнений, ОЁсе 2000 $К-1 или $К-Та. 


@ 


Выпущенный патч для йиете! Ехргег лик- 
видирует обнаруженные пробелы в защите и 
обновляет систему безопасности браузера. 

Найденные дефекты в защите относятся 
к функциям 5спрНе! Кепаепто, Егате Вотат 
Уетйсаноп, Вгомузег Рип! Тетра и Ме Шр- 
юаа ма Еотт. Они могли позволить посто- 
роннему пользователю запустить управляю- 
щие элементы АсНуеХ, просматривать или 
изымать чужие файлы. 

Наиболее серьезная ошибка была выяв- 
лена в функции Вгомзег Ри! Тетра. Она 
позволяла оператору \ме-узла запускать уп- 
равляющие элементы АскуеХ на компьютере 
пользовотеля с помощью шаблона для печа- 
ти (в версии {Е 5.5 он позволяет проводить 
предварительный просмотр). В зависимости 
от того, какие управляющие элементы Ас- 
НуеХ установлены на ПК пользователя, ха- 
кер мог бы добавлять, изменять, совместно 
использовать и даже удалять файлы. Компа- 


ния Мисгозой рекомендует загрузить этот патч 


всем пользователям тегте! Ехрюгег версии 
5.01 и выше. Для установки патча необходи- 
ма инсталляция бегисе РасК (5Р1}. 


Источник: СМе\уз : 
ИНТЕРНЕТ 


Не нравится кнопка — 
плати 


Компания ЗРУКОС официально анонси- 
ровапа платный пакет своих статистических 
сервисов под названием $руОС Ваяс+. 
Об изменениях в рыночной стратегии, кото- 
рые, в первую очередь, предусматривали 


Начните работать 
< Интернет-статистикой руб! 


И Е 
введение коммерческих сервисов, Зру ОС 
объявила еще в августе этого года. 

Как подчеркивается на сайте компании, 
покет услуг ЗРУКОС Ваяс+ предназначен 
для тех пользователей, которые по тем или 
иным причинам не хотят или не могут уста- 
новить видимую кнопку ЗРУОС на страни- 
цах своего сайта. Пользователям, не имею- 
щим ничего против кнопок, компания реко- 
мендует обратиться к бесплатному пакету 
услуг ЗРУКОС Вас. 

Кроме дилеммы: быть или не быть кнопке 
спайлоговского счетчика, — ЗруУОС Ваяс+ 
прелоставляет несколько дополнительных сер- 
висов. Это создание сводного аккаунта, ис- 
пользование отдельного сервера 
для хранения и анализа данных и 
зеркалирование данных. 

Также в плотный пакет в каче- 
стве дополнительных услуг вклю- 
чена возможность хранения по- 
дробной статистики в течение по- 
лугода вместо одного месяца и 
«специольная» поддержка. 

Минимальная стоимость пакета Фру- 
{ОС Ваяс+ состовляет 55. Всего предусмо- 
трено шесть планов оплаты, рассчитанных 
на сайты с различной посещаемостью. Все 
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расчеты основываются на среднемесячном 
количестве показов страниц сайта, на кото- 
рых установлен счетчик ЗРУОС. 

Пока же компания предлагает бесплат- 
ный тестовый доступ на одну неделю для тех, 
кто-еще не пользуется никакими услугами 
ЗРУОС. В течение трех дней после окон- 
чания теста пользователь должен перейти 
либо на платное, либо на бесплатное об- 
служивание. 

Источник: Меюзсоре.ги 


В Сеть через «восьмерку» 


Российская компания «Аксесс КОМ» обь- 
явила о запуске новой системы интернет- 
платежей под названием ЕАССЕЗ$. 

Данная система принципиально отлича- 
ется от всех существующих платежных сис- 
тем — в ней не используются ни пластико- 
вые карты, ни «электронные деньги», ни да- 
же системы шифрования и защиты инфор- 
мации. Оплата происходит при помощи обыч- 
ного телефона. 

Принцип работы новой системы прост. 
Пользователи ЕАССЕЗ$ оплачивают интер- 
нет-услуги вместе с телефонными счетами. 

Пользователь, желая оплатить таким об- 
разом ту или иную услугу, нажимает в бра- 
узере на ссылку ЕАССЕЗ$ (естественно, при 
условии, что ресурс, на котором он нахо- 


Добро пожаловать в систему ЕАССЕ33 


ВАССЕВЗ  оектрочная платенная сыстонл.к 
р патныы ведрами тех 


= 


дится, подключен к системе} и поподает в 
диалоговое окно. В окне появляется код 
плотежа и телефон, по которому необхо- 
димо позвонить. Пользователь звонит по 
указанному телефону и в тоновом режиме 
ВВОДИТ КОД. 

Счет за предоставленные услуги выстав- 
ляется оператором телефонной сети вмес- 


те со счетом за междугородные перегово- ` 


ры — выход на ЕАССЕ$$ возможен только 
через «восьмерку». Телефонная компания, 
предоставляющая технические возможнос- 
ти для этого сервиса, имеет сертифициро- 
ванное цифровое оборудование, которое 
пропускает звонок к ЕАССЕ$$ только тог- 
да, когда оно однозначно определило або- 
нентский телефонный номер. 

Система ЕАССЕ$$ рассчитана, в первую 
очередь, на платежи за услуги, предостав- 
ляемые в реольном времени: к примеру, до- 
ступ к платным информационным системам 
или бронирование билетов. 

Источник: Меюзсоре.ги 


Остров музыкантов 


Как сообщила газета 105$ Апдее$ Гтез, 
рассматривается вопрос о выделении ново- 
го домена „ти для музыкальных сайтов. 

Домен .ти уже существует в качестве но- 
ционального и принадлежит острову Мав- 
рикий (Мацййи$}, находящемуся к юго-вос- 


току от Африки. Однако компания 5атзО!- 
гес! [тегпе! (№Нр:/ /мм\.затзтес!. сот) 
уже сейчас предлагает всем заинтересован- 
ным музыкантам и звукозаписывающим фир- 
мам регистрацию в доменной зоне „пи все- 
го за $50 в год. 3 

Компания ЗатзОтес! предлагает также 
регистрацию в доменных зонах „№ (до не- 
давнего времени принадлежащего остров- 
ному государству Тувалу) и .сс (Кокосовые 
острова]. 

Пока не идет речи о продаже домена „ти 
в полное распоряжение какой-либо компа- 
нии, как в свое время поступило государст- 
во Гувалу. Также неизвестно, на каких имен- 
но условиях компания Затз$Онес! получила 
право на регистрацию адресов в доменной 
зоне ти. 

Источник: Меюзсоре.ги 


Нужен ли нам Интернет? 


«Виртуальное Общество» (Ушиа! $о<1- 
еГу) — многонациональный проект, субсиди- 
рованный Советом по экономическим и со- 
циальным исследованиям Великобритании — 
обнародовало результаты исследования, со- 
гласно которым значимость Интернета в жиз- 
ни людей была преувеличена коммерчески- 
ми организациями с целью рекламы. 

Выяснилось, например, что подростки 
пользуются Интернетом все реже и реже, 
офис без бумажного документооборота — 
практически утопия, а у интернет-покупок 
нет будущего. 

«Нам часто рисуют картину процветаю- 
щего Интернета, но уже имеются доказа- 
тельства снижения его использования. Так, 
подростков сначала притягиволи те вещи, 
которые можно найти в Интернете, но по- 
том они прошли через это и поняли, что в 
реальной жизни гораздо больше интерес- 
ного», — заявил Стив Вулгар, директор «Вир- 
туального Общества». 

По данным «Виртуального общества», в 
Америке почти 28 миллионов человек пре- 


Ч 


_ НОМПЛЕНТУ 


ЕЕ 
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г 
кратили пользоваться Интер- 
нетом. В Англии таких — г 
около двух миллионов. 

Как показывает опрос, в 
основном, люди отказыва- 

ются от Интернета по трем 
причинам. Одним он просто на- 
скучил, другим надоело огромное 


количество рекламы, а третьи, в 
большинстве своем студенты, не хо- 

тят оплачивать доступ в Интернет после 
того, как заканчивают университет. Ожи- 
дается, что только треть бывших пользова- 
телей вернется к Интернету по прошест- 
вии времени. 

Также в результате проведенных в рам- 
ках программы «Виртуального общества» ис- 
следований доктора Стивена Брауна из Лаф- 
борского университета и доктора Джефа 
Лайтфута из Килльского университета выяс- 
нилось, что электронная почта не только ни- 
когда не вытесняла, как часто заявляется, 
другие способы связи, но и затрудняла об- 
щение. 

«Электронные письма рассматриваются 
не как мимолетные телефонные звонки, а 
скорее как документация, требующая опре- 
деленного искусства в обращении, ток как 
она может быть заархивирована, пересла- 
на, стерта и восстановлена», — считают уче- 
ные мужи. 

По данным исследования, «электронная 
почта скорее увеличила, а не уменьшила ко- 
личество личных встреч, так как встречи те- 
перь часто проводятся для того, чтобы раз- 
решить спорные вопросы, возникшие бла- 
годаря электронным средствам общения». 
Также оказалось, что виртуальные услуги 
вряд ли смогут составить серьезную конку- 
ренцию своим реальным эквивалентам. 

«Мы обнаружили, что посещаемость му- 
зеев и художественных выставок, равно как 
и количество подписавшихся на технические 
журналы, увеличивается. после публикации 
виртуальной версии их выставок или ста- 
тей», — сказал Стив Вулгар. Он также до- 
бавил, что интерактивные универсамы ни- 
когда полностью не смогут заменить насто- 
ящие супермаркеты. 

Результаты опроса резко отличаются от 
данных исследования, проведенного между- 
народным исследовательским центром МОК! 
(Маке &Орюп Везеагсй |тегпаНопой, в ко- 
тором предсказывалось увеличение числа 
подключенных к Интернету англичан до 
23 миллионов в ближайшие 6 месяцев. 

Источник: Меюзсоре.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 
Цены падают, господа! 


Компания Имей объявила о снижении с 
10 декабря цен на процессоры РепНит 4, 
РепНит Ш и СеЕегоп. 

Процессор 1.5 Иц Репвит 4 обойдется 
покупателям на 9 % дешевле, 1.4 ГГи-модель 
подешевеет на 19 %: Оба процессора по- 


И мементицие 
Оборччюезние 
Мозерниззция 
Шероферчя 


уп. Строителей, 29, тел.: (044) 559-7134 


ставляются в комплек- 
те с модулями памяти 
128 Мб КОКАМ. 1.5 Иц-модель будет про- 


по цене $520 в оптовых 
партиях от 1000 штук. 
Процессоры Реп- 
Пот Ш 750 МГц деше- 
веют на 10%, /33 МГц, 
и % 700 МГц и 667 МГи-мо- 
дели Репнот 11, так же как 
и Сеегоп 766 МГц, дешеве- 
ют на 6 %. 
Источник: СМеми 


Третьим будешь? 


Тайваньская компания МА ТесН- 
поюе$ представила две новые модели 


процессоров МА Сушх И! с тактовыми ча- 
стотами 650 и 667 МГц (предыдущая мо- 
дель имела токтовую частоту 
600 МГц). Они предназначаются 
для недорогих ПК и информаци- 
онных устройств. Как сообща- 
ется, эти чипы постро- 
ены на базе яд- 
ра 5атие| кото- 
рое УПА в про- 
шлом году купила 
у фирмы едгаес! 
Ремсе Тесбпоюду. 
Хотя эти чипы по сво- 
ей производительно- 
сти немного медлен- 


даваться по цене $745, 1.4 ГГц-модель — 


нее процессоров Се/егоп производства - 
12! или Ригоп от АМРВ с теми же тактовыми 
частотами, зато новые Супх Ш поддержи- 
вают системные шины с тактовыми часто- 
тами 100 и 133 МГц. Кроме того, в них име- 
ется специальный набор команд, ускоряю- 
щих исполнение мультимедиа-приложений. 
Однако производительность эти чипов ог- 

раничивается отсутствием кэша второго 
уровня, а процессоры Саегоп и Вигоп, 
с которыми Суйх 1 вроде бы дол- 
жен конкурировать, имеют такой 
кэш емкостью 128 Кб. Отме- 
тим еще, что чипы Сумх Ш 
поддерживают архитекту- 
ру выводов стандарта 5оск- 
е! 370, то есть ту же, что и в про- 
цессорах Се[егоп. 

Стоимость процессоров Супх !! с такто- 
выми частотами 650 и 667 МГц при постав- 
ках партиями в 1000 штук — $55 и $60 со- 
ответственно. 

В начале будущего года МА собирается 
представить семейство процессоров нового 
поколения, построенное на базе нового яд- 
ра 5атие! Й. Эти процессоры будут произ- 
водиться по 0.15`мкм-технологии (нынеш- 
ние — по 0.18 мкм). По заявлению УПА, к се- 
редине 2001 г. тактовая частота чипов на 
базе ядра Затие! достигнет 1 ГГц. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Назревает новая ОВАМа 


После начала выпуска компанией 1е/про- 
цессора Репнит 4 и систем на его основе, 
поддерживающих ВВВАМ, производи- 
тели памяти МЕС, Затзипа и То$Ы- 
Ба сообщили об увеличении объемов 
выпуска модулей памяти этого типа. 

Наиболее крупный производитель 
модулей КОКАМ, компания Затзипо, 
сообщила об отгрузке 2.75 млн. чипов 
КОКБАМ только за октябрь; 2.9 млн. мо- 
дулей было запланировано произвести 
в ноябре. В декабре объем поставок дол- 
жен достигнуть 4 млн. штук. 

МЕС и Тозба в настоящее время про- 
изводят 750 тыс. и 1 млн. чипов в месяц со- 
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ответственно — они также намерены уве- 
личить объемы производства. Другие круп- 
ные производители памяти — Нуипае!, МЫ 
сгоп и тЁпеоп — не закончили до сих пор 
судебные разбирательства с КатБиз и име- 
ют мало шансов на заключение лицензи- 
онных соглашений по КОКАМ в ближай- 
шем будущем. 
Источник: СМем$ 


Знакомство с мистером 
Мак-Кинли 


Стали известны некоторые подробности о 
втором процессоре с архитектурой !А-64 от 
компании [пе/ с кодовым именем МеКйтеу. 

Процессор МсКитеу — второй по счету, 
выполненный по архитектуре 1А-64, — бу- 
дет использовать 7-ступенчатый конвейер 
(Мегсеа содержит 10-ступенчатый). Первые 
образцы МсКиу появятся с тактовой ча- 
стотой как минимум на 50 % больше, чем 
Мегсеа, — 1.2 ГГц против 800 МГц — и пер- 
воначально будут производиться по тому 
же технологическому процессу (0.18 мкм, 
6 слоев, алюминиевые проводники). 

МсКитеу будет выполнен из 214 млн. тран- 
зисторов — кэш третьего уровня также бу- 
дет размещен на кристалле. Кэши уровней 
ПП, 12 и [3 будут увеличены и оптимизиро- 
ваны для уменьшения латентности и дости- 
жения большей пропускной способности. В 
дальнейшем планируется перевод производ- 
ства процессора на технологический режим 
0.13 мкм. 

|+е| также заявляет, что МсКищеу будет 
как минимум вдвое производительнее свое- 
го предшественника — Папит. Уточненные 
данные показывают, что производительность 
будет повышена, в основном, за счет улуч- 
шения системы кэширования и увеличения 
тактовой Частоты. 

Источник: СМемз 


Героический чипсет 


Выпустив свой новый чипсет КМ1ЗЗ, ком- 
пания М\А Тесбпою<е$ рассчитывает уже 
к Рождеству снизить цены на потребитель- 
ские ПК с процессорами АМ на 10 %. 

Чипсет будет содержать встроенный гра- 
фический ускоритель, который значительно 
лучше прежних версий справляется с игра- 
ми и другими приложениями, направленны- 
ми на интенсивную обработку графики. Это 
первый результат недавней сделки УМА по 
приобретению контрольного пакета акций 
компании 53 Сгар сз, которая раньше со- 
ставляла основу бизнеса фирмы $3 (теперь 
она называется ЗопсЫе). Объединив тех- 
нологию 53 Стар $ с компонентом чипсе- 
та, называемым Мой Внаде, УПА нодеется 
удешевить производство микросхем, одно- 
временно исключив потребность в отдель- 
ной графической плате. До сих пор процес- 
сорам АМ Вигоп, ориентированным на не- 
дорогие системы, недоставало соответству- 
ющих дешевых чипсетов. Пока МА произво- 
дит только чипсет КТ133, предназначенный 
как для Оигоп, так и для Ап. В настоя- 
щее время производители ПК освоили об- 
разцы систем с чипсетом КМ133, обещая 
выпустить их в продажу к Рождеству. Мас- 
совое производство таких систем развер- 
нется в первом квартале будущего года. УПА 
утверждает, что они будут на 10 % дешев- 
ле традиционных систем АМО. 

Источник: ХЮМеЕКи 
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На все руки мамы 


Компания 5О\УО представила материн- 
ские платы с поддержкой оперативной по- 
мяти ООК как для процессоров Биогоп и Ап 
{АМО боске! А), так и для Репйит Ши Се/егоп 
(те! боске! 370). 

Материнская плата $ЗУ-К7АКА-В под про- 
цессорный разъем боске! А собрана на чип- 
сете АНМАСК от Асег [о65, который под- 
держивает кок 200 МГц, так и 266 МГн-си- 
стемную шину. Материнская плата поступи- 
ла в продажу по цене $129. 

Материнская плата $\У-7АЁА-В под разъ- 
ем ЕС-РСА 370 работает с процессорами 
Репнит Ши Се[егоп || и построена на чип- 
сете Аюаат Рго5 с поддержкой тактовой 
частоты системной шины 200/266 МГц. Це- 
на на материнскую плату установлена в 
И 

Материнские платы оборудованы тремя 
спотами под память РОЮ $ОЮКАМ, пятью 32- 
битными слотами РС} одним слотом АСР 
4х/2х/1х, двумя коннекторами стандарта 
АТА-33/66/100 ПРЕ; двумя последователь- 
ными портами, одним параллельным портом, 
коннектором флоппи-дисковода и инфра- 
красным портом, а также 6 разъемами для 
подключения устройств стандарта Ц5В 1.1 
и аудиокодеком Затае! АСЯ7 СОРЕС. 

Источник: СМемз ‘` 


Ноутбуки поджимают 


По ланным исследовательской компании 
иегпаНопа! Оста Согр. (ОС), в четвер- 
том квартале американские компании уве- 
личили объемы закупок портативных компью- 
теров, по большей части сгладив снижение 
объемов продаж настольных ПК. 

В результате ОС подкорректировала свои 
прогнозы относительно компьютерного рын- 
ка. Теперь она считает, что общий объем 
продаж в четвертом квартале увеличится на 
15.8 % по сравнению с показателями про- 
шлого года. Однако в третьем квартале рост 
был больше — 17.1 %. 

Что же касается всего 2000 г., то рань- 
ше РС прогнозировала рост рынка ПК в 
размере 12.2 %, а теперь считает, что он 
будет чуть меньше — 12.1 %. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


АОЕ увеличивает надои 


Крупнейший американский интернет-про- 
вайдер, имеющий более 25 млн. подписчи- 
ков, компания Атеса ОпИпте (АСОЦ), объ- 
явил о начале продаж под своей торговой 
маркой пейджингового устройства с двусто- 
ронней связью, разработанного компанией 
КезесгсВ т Мойоп (КМ). АСЕ будет прода- 


№ АОТ.СОМ 


® АОЕМан |» МУ АЗЕСОМ | р Рео лес! |» беда > У КО ВЕР 


воть его под названием АО Мое Сот- 
топсеаюг. С помощью этого устройства, вес 
которого составляет 116 г, пользователи 
смогут получать доступ в службы электрон- 
ной почты и мгновенного обмена сообще- 
ниями АС] и, соответственно, принимать и 
отправлять такие сообщения. По заявлению 
компании, выпуск этого е-тай пейджера яв- 


ляется одним из важных эта- 
пов реализации ее стратегии АСЁ Алу- 
мреге по доставке АОЁЕконтента на самые 
разные устройства и платформы. По данным 
АСЕ, клиенты ее онлайновых служб отпров- 
ляют в день 150 млн. писем по электронной 


почте и 656 млн. сообщений в службах мгно- 
венного обмена сообщениями. 

Цена е-той пейджера АО Мое Сот- 
попсаюг составляет $329, к этому добавит- 
ся еще стоимость услуг АСЕ — $19.95 в ме- 
сян. То есть за удовольствие отправить и при- 
нять сообщение в любое время и в любом 
месте клиентам придется заплатить доволь- 
но большие деныи. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Р!аузтаНоп сдала позиции 


Согласно еженедельному исследованию 
рынка МЖКе? ВРИСК ЗаезУ/ееК 3200, со- 
ставленному на основе данных о прода- 
жах в 3200 крупнейших магазинах электро- 
ники в Японии, бопу Р/аузюНоп 2 в конце 
ноября потеряла свою лидирующую пози- 
цию и сместилась на 3-е место по объему 
продаж. На первое место вышла пристав- 
ка Миепао СатеБоу Союг — ее рейтинг 
увеличился на 10.7 пункта. На втором ме- 
сте — 5опу РюузюНоп Опе — +6 пунктов. 
Зопу РаузеаНоп-2, лидировавшая в рейтин- 
ге 28 недель, начиная с 8-14 мая, оказа- 
лась третьей, потеряв 24.6 пункта. 4-ю и 
5-ю позиции занимают Миепдо64 и 
5$опу 5СРН-4000. 

Источник: СМем$ 


Р-4 оштрафован 
за превышение скорости 


Магазины крупной торговой сети США 
Ве! Воиу в 4 городах изъяли из продажи пар- 
тию компьютеров Нем/ей-Раскага на базе 
нового процессора Репнит 4. Покупателям, 
которые уже успели приобрести компьюте- 


ры, возвращены деньги. 


Согласно заявлениям представителей тор- 
говой сети, указанные компьютеры работса- 
ли не в штатном режиме и имели «неадек- 
ватные» характеристики. Конкретно указан- 
но было на перегрев процессора и его «слиш- 
ком быструю работу». 

Данные симптомы весьма похожи на раз- 
гон. Проявились они в машинах с процес- 
сорами на 1.4 ГГц. Перегрев — это, конеч- 
но, плохо, а вот с суперскоростью сразу 
вспоминается болу Р/аузюнНоп 2, когда еще 
летом правительство Японии из-за огром- 
ной производительности игровой пристав- 
ки причислило ее к военно-стратегическим 
технологиям и ограничило экспорт. Реклам- 
ный эффект этого решения стал одной из 
существенных причин, по которым покупа- 
тели во всем мире с ночи занимают" оче- 
редь за «стратегической» приставкой. Из 
онлайнового магазина ВезВиу.сот изъяты 
все упоминания о Репйит 4, а служба под- 
держки рекомендует всем интересующим- 
ся обратиться к производителю процессо- 
ра. иле! же по этому поводу хранит мол- 
чание. 

Источник: Меюзсоре.ги 


Новая эпоха 
телевидения 


Компания Тпот5от Ми|- 
инте фа $А, производитель 
телевизоров под торговой маркой 
РСА, представила свою первую мо- 
дель интерактивного телевизора под 
названием ТАК. Телевизор разрабо- 
тан в рамках совместного предприятия с М 
сгозой Согр., созданного в 1999 г., в кото- 
ром 70 % принадлежит Тпотзоп и 30 % — 
МесгозоН. Пользователи смогут отправлять и 
получать электронную почту, делать ставки 
на онлайновых аукционах, получать прогноз 
погоды и т. п. Компания считает переход к 
интерактивным телевизорам такой же важ- 
ной вехой, какой в свое время был переход 
от черно-белого к цветному ТВ. Первые те- 
левизоры ТАК появятся во Франции в янва- 
ре 2001 г. по цене $740, затем они будут 
продаваться в других европейских странах. 
Предполагается выпуск 12-и различных мо- 
делей. 

Источник: СМем5 


№;»2:5%^& в два раза 
быстрее 


Корпорация ИВМ объявила о разработ- 
ке нового алгоритма шифрования данных, 
позволяющего существенно повысить зо- 


щищенность компьютерных сетей. Созда- 
телем алгоритма является исследователь из 
1ВМ Чаранджит Джатла (Свагап! На). Как 
сообщается, этот алгоритм позволяет од- 
новременно выполнять и шифрование, и 
аутентификацию — таким образом время, 
затрачиваемое на выполнение задач, свя- 
занных с защитой данных, сокращается на 
50 %. 1ВМ представила этот алгоритм на 
конференции, проходившей в начале ноя- 
бря, после подачи. заявок на соответству- 
ющие патенты. Но официальное объявле- 
ние было сделано только сейчас: по сооб- 
щению !ВМ, требовалось ликвидировать 
кое-какие ошибки. Многие компании, спе- 
циолизирующиеся на выпуске сетевого обо- 
рудования, уже приступили к тестированию 
этого алгоритма. 

1ВМ считает, что новый алгоритм шифро- 
вания найдет применение при передаче ин- 
формации по {Р-сетям, в сетях хранения дан- 
ных (БАМ), в оптоволоконных сетях и в при- 
ложениях электронного бизнеса с интенсив- 
ной обработкой транзакций . 

Теперь алгоритмебудет исследован в Ра- 
циональном институте стандартов и техно- 
логий (Мапопа пе о Зкапагоб апб Тес- 
пооду, МТ) для получения рекомендации к 
использованию его в качестве стандарта для 
защищенных систем связи. 

Источник: Россия-Он-Лайн 

Адреса источников: 
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«Казаки» на прилавке 


Самой серьезной новостью прошлой не- 
дели стало появление в продаже реолтай- 
з \ мовой стратегии «Казаки» (английское на- 

\ звание Еугореат М/агс: С0$5ас$}, создон- 
ной нашими соотечественниками из ком- 
пании ©$С бате М/ом@. Вряд ли най- 
дется хоть один поклонник компьютерных 
игр, который не слышал бы об этой иг- 
рушке, серьезно претендующей на зва- 
ние Аде о! Етриез-КШега. Много воды 
утекло с тех пор, когда как в Сети, так 
и в бумажных игровых изданиях (в том 

числе и в «Моем компьютере игровом»] ста- 
ли появляться первые превью о «Казаках» и 
интервью с их создателями. Нам обещали не- 
виданный доселе масштаб сражений, неогро- 
ниченные возможности для стратегов и такти- 
ков, уникальный интерфейс, который позво- 
лит вам, не напрягаясь, управлять тысячами 
разнообразных юнитов. Показывали скрин- 
шоты, абсолютно ничем не уступающие по 
красоте картинкам, нарисованным дизайне- 
рами Мсгозой`а. Нам обещали действитель- 
но суперигру. И вот наконец-то у нас есть 


возможность лично убедиться, что из расско- 
зов разработчиков оказалось правдой, а что — 
нет. А в январском номере «Моего компью- 
тера игрового» вы сможете прочесть `полно- 
ценный обзор этой игры. 


Второе пришествие 
\Уепоп`а 


Следующее не менее радостное сообще- 
ние также связано с разработчиками из 
С5С Сате Ион А. Обещанная более двух не- 
дель назад мультиплейерная демо-версия так- 
тического шутера Метот появилась в Сети. 
Вы наверняка помните, мягко говоря, не слиш- 
ком удачную демку, которая вышла прошлым 
летом. Темные уровни, бесконечные канали- 


КОМПЬЮТЕРЫ 


различных ЕН, 


построенные на базе 
АМ и ПМТЕГ, 
от СП“АЛЕКСАНДРА” 


55” МодернизацияВантихкомпьютеров 
<> Широкийвыборкомплектующих 


2” Диагностика, установкаПО 


Работаем:10"-19", 
т. 276-80-21, 276-73-16 


зации, неоправданно завы- 
шенные системные требования 
и, как следствие, невозможные «тормоза» 
не дали нам рассмотреть все прелести этой 
игрушки. Но теперь у нас есть шанс взглянуть 
на Уепот другими глазами. Согласно сюже- 


ту игры, вам придется перенестись в 2034 год 
и влезть в шкуру эдакого постапокалиптичес- 
кого спецназовца, состоящего на службе в 
подразделении по борьбе с последствиями 
ужасной катастрофы, обрушившейся на на- 
шу многострадальную планету. Дело в том, 
что совсем недавно Земля чуть было не столк- 
нулась с пролетавшей мимо кометой. Столк- 
новения, к счастью, удалось избежать, одна- 
ко «космический гость» забросил на Землю 
споры крайне агрессивной инопланетной жиз- 
ни, которой очень понравилось паразитиро- 
вать на наших согражданоах, превращая их в 
зомби-убийц. Вот этих самых убийц вам и при- 
дется отстреливать. По геймплею Уепот ско- 
рее тяготеет к так называемым «симуляторам 


‚ спецназа», чем к «классическим» шутерам, 


причем «заточен» он под мультиплейер. Соб- 
ственно, возможности этого самого мульти- 
плейера вам и продемонстрирует новая де- 
мо-версия. В ней присутствуют возможность 
снайперской стрельбы, тайные перемещения, 
чат с участниками, поддержка протокола /РХ 
и многое другое. А ведь чем черт не шутит — 
может быть, Мепот предоставит нам то, что 
мы все ждали от Пейа РГогсе: [ап У/атоге 
Те, кто заинтересовался, могут скачать 80-ме- 
тровую демку с сайта С5$С Сате \М/ойв 
(Юр: //миммм.9$с-дате.сот/епаЙ$В /мепот. 
Вит) или с ИНр://Ярле!ерас.р/руЪ/ЗЯ&Не5/ 
датез/уепотето2.ехе. Полная версия иг- 
ры должна появиться (если верить тому, что 
написано на сайте разработчиков} в четвер- 
том квартале 2000 года. Однако данных от- 
носительно скорой отправки игры в массовое 
тирожирование пока не поступало. Систем- 
ные требования: Р2-300, 64 Мб ВАМ, Отес!ЗР- 
совместимая видокарто. 


Заплатка для странника 


Компания Вамеп ЗоЯ\мгаге выпустила патч 
версии 1.1 к своему замечательному ЗВ-шу- 
теру Зтаг Тгек Уоуадег: ЕШе Рогсе. Ток 
что если вы до сих пор бьетесь над спасени- 
ем космического корабля Уоуадег, возмож- 
но, вам стоит заглянуть на Вр: //ммим 
#+теерапе!.сот/тдех.азр?Ше=52851 и ска- 
чать патч. Размер — 7.8 Мб. 


Егее!стсег под угрозой? 


Недавно всех поклонников космических си- 
муляторов потрясла новость, пришедшая к 
нам из офиса Мисго5оЯ. Крис’Робертс, ис- 
полнительный директор и основатель компа- 
нии Оюна! Апуй, был смещен со своего по- 
ста. Ходят слухи, что сделано это быпо с по- 
дачи МисгозоН, которая владеет правами на 


издание продуктов Оюна! Апм1. Крис Робертс 
известен как создатель серии УИтд Сот- 
топаег, а в данный момент он трудипся над 
разработкой Ргее[опсег, которая должна была 
появиться в продаже в начале 2001 года. Как 
отразится на игре увольнение лидера коман- 
ды разработчика, пока не известно. В любом 
случае паниковать пока рано, хотя увольне- 
ние талантливого сотрудника еще никогда хо- 
рошо не сказывалось на конечном продукте. 


Немецкие 
«Дальнобойщики» 


На прошлой неделе компания бупейе объ- 
явила о завершении работ над английской 
версией игры Мегседез-Вепх ТгоК Васт9 — 
симулятором гонок на грузовиках. Разработ- 
чики утверждают, что смогли добиться неви- 
данной доселе степени реалистичности — в 
первую очередь, благодаря привлечению в ко- 
честве консультантов сотрудников Крупного 
автоконцерна Пайтег Сргуз[ег. В игре вам 
предложат принять участие в европейском 
трак-чемпионате. Обещается множество карт 
и более 28 4+"иКов, среди которых особейно 
широко представлена, естественно, марка ИМе!- 
седез. Еспи обещания разработчиков не го- 
лословны, то у наших «Дальнобойщиков» по- 
явился серьезный конкурент, а У поклонников 
автосимуляторов — еще одна замечательная 
игрушка. 


Загадки Сфинкса 


Компании ЭгеатСаеКег имегасНуе и 
Оти:! СгеаНуе отправили «на золото» весь- 
ма интересный квест с элементами ужасов — : 
Ва4е оЁ Ме $рЫпх. Во-первых; нас поро- 
дуют видом «от первого лица», Что, согласи- 
тесь, является редкостью в современном «кве- 
стостроении». Во-вторых, все превью и обзо- 
ры бета-версий, выложенные на западных иг- 
ровых сайтах, в один голос «ричат о «леденя- 
щей душу атмосфере», «древних загадках еги- 


петских жрецов» и прочих прелестях. Будем 
надеяться, что игра оправдает ожидания, и 
квестоманы, несколько обделенные всеобщим 
вниманием разработчиков, получат возмож- 
ность погрузиться в интересное и захватывса- 
‚ющее приключение. 
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Война 


продолжается 


В прошлом номере «Моего компьютера» 
вы могли прочесть обзор новой магдате $и8- 
еп Зн\Же [русское название «Противосто- 
яние 3»). Для тех, кто увлекся этой игрушкой, 
фирма СБУ Ещепаттел! тотовит к выпуску 
ад-Чопе, в который войдут дополнительные 
миссии, новые типы юнитов, а также редактор 
карти миссий. Выход ав-Чоп’а планируется на 
февраль будущего года. О дополнении к рус- 
ской версии игры пока ни звука. 


Владыка Тьмы 
и его хозяйство 


Читатели, купившие последний номер «Мо- 
его компьютера игрового», уже имели воз- 
можность ознакомиться с многообещающим 
корейским проектом Ктафот Упаег Ее. 
Недавно разработчики из РНентадтгат рас- 
сказали интересующейся общественности о 
строениях, которые вам придется возводить, 
если вы встанете на сторону Гемных сил. Итак, 
перво-ноперво вам понадобится Роезз, ваш 
командный пункт, база, штаб, — короче, на- 
зывайте как хотите, смысл от этого не меня- 
ется. Следующим на очереди будет 5Йейег, 
он обеспечит ваших юнитов продуктами пи- 
тания. У/аг Сатр — местный тренажерный 
зап. Здесь вы сможете производить Огс Кор! 
егз, РагК Е и Одгз. СпатЬег оЁЕ Вюод помо- 
жет вам апгрейдить броню и оружие ваших 
подопечных. После постройки 5р/аег То\уег к 
вашему войску присоединятся гигантские ядо- 
витые поуки (по’непроверенным данным, от- 
ветственность за жизнь и здоровье этих ми- 
лых зверющек возьмут на себя Рак ЕЮ). Сог- 
гур! У/оод5 — мастерская по производству и 
опгрейду магических причиндолов. Пожалуй, 
очень полезный сарайчик. Апает! Сапе — 
злание, обеспечивающее ваших магов необ- 
ходимой им магической энергией (маной). Ток- 
же было сказано, что наличие Апает Сап- 
Че заставит орков и огров более эффектив- 
но действовать в бою. Рагк [аБогсйогу, веро- 
ятно, будет одним из самых дорогостоящих 
зданий в игре. Именно здесь Темные Маги бу- 
дут производить летающих существ. Кроме то- 
го, Лаборатория будет производить апгрейд 
некоторых юнитов. Вот какие хозяственные 
заботы ждут будущего Темного Владыку Ктс- 
дот Упдег Рге. 


Власть и Магия 
для всех желающих 
Всем, кто интересуется, как обстоят дела с 


очередной аферой ЗВО под лаконичной вы- 
веской ведета$ о? Ман! апа Масс, слелу- 


ет время от времени наведываться по адресу 


ВНр://мимм.З9о. 
сот/ргодисв/рсЛедета$/тай. 
Юн! ЗО’ шники всерьез взялись за апгрейд 
сайта, посвященного сему мультиплейерно- 
му продукту. На сегодняшний день вы може- 
те полюбоваться довольно симпатичной за- 
ставкой и посетить Галерею с практически 
полным собранием бестий, которых мы бу- 
дем иметь счастье наблюдать в игре. В со- 
мом ближайшем будущем должны зарабо- 
тать разделы, повествующие о том, как кру- 
то будет играть в 1едеп4$ по локальной се- 


Фе икоы Мы мере Милоной дебет ее 


ОН ол, 


ти и через Интернет, разбирающие «по ко- 
сточкам» возможности игрового «движка» (на- 
помню, что игра создается на МопоВ 
[ЬТесК — вот только не помню, на какой 
именно версии), подробно описывающие ору- 
жие, героев и т. д. ит. п. 


таг ММаг$ Оп-ИМпе 


И раз уж речь зашла о сайтах, то следует 
упомянуть об открытии официального сайта 
онлайновой КРС юг У\агз Саюжез. Находит- 


——— а 
ео бреь Бе Быби быте бое 
* > дно Фь 4 що 29 
зебоке: Вин # обрек мрт 


о наь 
еле хьсви, ылыю/ 


ся он по адресу НИр://ммм. аНоп.зопу. 
сот/ /тагмгаг$ /5агммаг_$ННа! Дт. Ток что 
если вы хотите узнать, что будет представлять 
из себя первая КРС, действие которой будет 
происходить во вселенной Звездных Войн, зо- 
ходите и читайте. Более полной информации, 
чем здесь, вы в Сети не найдете. 


«Гладиатор» ополчился 
на геймеров 


Делать игры по популярным кинофильмам 
уже, похоже, стало среди разработчиков до- 
брой традицией. И вот недавно по Сети по- 
ползли слухи (я повторяю, это только слухи), 
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что компания Эегга приобре- 
ла права на создание игрушки 
по фильму «Гладиатор», ко- 
торый с большим успехом 
прошел по экранам всего 
мира. Кинокомпания уже сорвала 
на нем свой куш, и теперь черед 
за разработчиками компьютерных 
игр. В принципе, все логично. Будем 
ждать подтверждения. 


На разборку 
в Зазеркалье 


Эта игра, созданная руками «ушельцев» 
из А $оЯ\гаге, возглавляемых Атейсап`ом 
МсСее, стала скандальной сразу после ее 
анонса. Речь идет, разумеется, об Атемсат 
МсСее: Айсе. Разработчики взяли за осно- 
ву сюжет всем известной сказки Льюиса Кэр- 
ролла и извратили его до неузнаваемости. 
«Если это Алисса, то дизайнеру следовало бы 
оторвать руки», — написал обозреватель од- 
ного из московских игровых изданий. В игре 
МсСее Алиса не расстается с огромным мяс- 
ницким ножом, а Чеширский Кот похож на 
гибрида Лича и заключенного Бухенвальда 
(правда, знаменитая улыбка осталась на ме- 
сте). До сих пор одни восторгались командой 
Американа, пругие плевались и кричали о по- 
руганных идеалах детства, но так или иначе 
аспоп/абуепюге Атепсоп МсСее: Айсе не- 
давно появилась в свободной продаже. Те- 
перь вы своими глазами сможете увидеть, так 
ли страшно Алиса, как ее малюют. 


Штырлиц: содепате 2 


Что-то неладное случилось с разработчи- 
ками российских анимационных квестов. А 
ведь кок хорошо все начиналось: «Братья-пи- 
лоты», «Приключения кота Леопольда», пер- 
вый ПиВИЧ... А потом вдруг — бац. Вторая 
смена, как говорил герой одного известного 
фильма. Второй ПиВИЧ, по большому счету, 
был всего лишь эксплуатацией успеха своего 
«старшего братс». «Бременских музыкантов» 
не спасло даже участие в их создании попу- 
лярных эстрадных артистов. А появившиеся 
недавно «Приключения поручика Ржевского» 
вообще нельзя назвать игрой. Правда, был 
«луч света в темном царстве» — «ЕШтырлиц» 
{хотя наши российские коллеги изо всех сил 
поливают его грязью, на мой взгляд, игра по- 
лучилась достойноя]. И вот абсолютно нео- 
жиданно молодая, никому не известная ком- 
пания «Магна Медиа» выпустила продол- 
жение приключений бравого советского оген- 
та Максима Икаева — «Штырлиц 2: Тан- 
го в пампасах». Судя по скриншотам, гра- 
фика абсолютно не изменилась. Но ведь «не 
одними картинками жива игра», особенно ес- 
ли это квест. Тем более, российский. Кто зна- 
ет, может быть, второй Штырлиц перебьет по- 
ток «отстойных» продуктов, выходящих в по- 
следнее время из мастерских российских«кве- 
стоделов». 


НОвЕмМАБОПМ 
Ригоп 60ОМБх, 64МЬ, ТОСЬ, 


Т№МТ2 16МЬ, АХ $455 
РММ 128 РС-133 $66 


компьютеры, принтеры, мониторы, модемы. 
консультации, подключение к интернет. 
периферия сконеры, комплектующие 


239-1080 о @погтсоЗоп. 


сот 
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У каждой вещи есть своя 
история, и всегда чему-то учит интере- 
сующегося. Начнем с древности, и чем 

древнее, тем лучше... По опыту извест- 
но, что нет ни одного преподователя, кото- 
рый бы не изыскал истоков своего предме- 
та в глубочайшей древности. Динозавры из- 
готовляли бисерное украшения из позвоноч- 
ных костей друг друга, обезьяны — из дре- 
весных ягод и иных плодов, которые перио- 
дически бросали на головы проходящих вни- 
зу животных, что свидетельствует об их вы- 
сокой степени разумности и неопровержи- 


мо доказывает, что мы произошли от них. 
А если серьезно, все началось с египтян. 
В промежутке между построением пирамид 


готовляли бисер из стекла, а затем полиро- 
вали его. В средние века в этом деле пре- 
успели венецианцы. Стоило стекло — и би- 
серное в том числе — сумасшедшие деньги, 
а секрет его производства был гостайной, 
его берегли не менее, чем теперь местора- 
сположение рокет «Тополь-М». Мастера — 
люди одаренные, но хулиганистые — жили 
на отдельном острове Мурано без права 
его покидать. Правда, в качестве компенса- 
ции их уравняли в правах с аристократами. 
Ну, а ежели убегал какой, то, несмотря на 
сан, в тюрьму бросали его семью и держа- 
ли там, пока «путешественник» не возвра- 
щался. А если он все-таки к себе домой нос 
не совал, то подсылали к нему наемных убийц. 
В общем, мало что изменилось... 

В России основы дела бисерного и заод- 
но завод по его производству заложил Ло- 
моносов. В 19 веке из бисера плели, им рас- 
шивали кошельки, сюжеты же были незамыс- 
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сервисное обслуживание 


ул. Михабловск 
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ловотыми: сердца, 
амуры и прочее. Когда такую ра- 
боту поручали крепостным девушкам, то они 
иногда ввиду неграмотности вышивали нал- 
писи зеркально. Кроме того, мужчины пред- 
принимали всяческие меры по нарушению 
злостной дискриминации © — например, 
один губернатор (!!} занимал- 
ся вышивкой бисером (исто- 
рия умалчивает, какой сред- 
ний уровень дохода был у кре- 
стьян в его губернии). 

В недавнем прошлом, да и 
в настоящее время бисером 
очень любит себя украшать 
молодежь, особенно хиппи, в 
их среде даже существует спе- 
циальная символика цветов. 
Сегодня же лучшим бисером 
считается чешский. 

Подробнее обо всех этих 
перипетиях можно почитать по 
адресу ВМр://м\\м.тадсЬеа@$.Боот. 
ги/5тогу.Юит. Эта страничка — одна из 
самых подробных в сфере истории нашего 
вопроса — является частью сайта Лидии 
Зарецкой (ИНр://мули.тадкЬеа$.Боот. 
ги), естественно, посвященного рассматри- 
ваемой нами теме и интересного не только 
историческими экскурсами. Неяркий дизайн 
выдает в хозяйке вкус. 

Второй по объему исторический экскурс 
выложен на сайт «Серый кот» по адресу 
Вр: //мимми.сНа-го/-95уета/95тогу ИНт. 
Подробнее об этом далее. 

На поисковиках бисер в почете. Алта- 
виста (ИНр://мимм.аНам та. сот), как обыч- 


но, выдаст море ссылок. На Яхе (ИНр://милмим. 
уаКоо.сот) Беаата (бисеру} посвящено 
8 разделов, например: ИНр://Яат.уапоо. 


установка 


‹ консупьтации } 


сервисная 


поддержка \ 


сот/Ам5/СгаЯ$/Веа@тса/1 
На отечественном Яндексе (ИНр://миим. 
уапаех.ги) — та же картина: пять разделов 
и несколько страниц ссылок (®Чр://млмм. 
51-го /сатс|о9/ 16368. и ВНр:/ мии. 
П51.го/сато!о9/13367.№1тЙ. 

Кроме того, на Яхе, кроме собственно 
разделов по бисеру или линков, которые 
выйдут по запросу, вы найдете ММефита 


юНр://ФгммеБгто.уаНоо.сот/гм. Что это 


такое? Юта (кольцо) — это 
как бы клуб по интересам: 
например, есть ипд тех, 
кто занимается АЗО-ай 
или иностранными языка- 
ми. Внизу сайтов, входя- 
щих в тот или иной ипо, а 
порою и в нескольких сра- 
зу, обычно распологают- 
ся ссылки, позволяющие 
перейти не следующий ре- 
сурс кольца, на предыду- 
щий или вообще на слу- 
чайный. Есть, естественно, 
и кольцо любителей бисе- 
ра — и не одно! Радует, что \\МеБипа устро- 
ен очень удобно. Представлена, как и на 
самой Яхе, рубрикация по темам (ВНр:// 
Ч" мебита.уаНоо.сотДот). Осуществив 
на обеих вышеназванных страницах поиск 
(а на них такая возможность предоставля- 
ется), вы найдете кольца, близкие вам по ин- 
тересом, некоторые из них находятся тут: 
Ьнр://паумуе та. уавоо.сот/воБ?та= 
ФеБеадегссиое&И51, ВНр:/ /пауме итд. 
уаКбоо.сот/пуБ?тта=БЬ та & 5 Причем 
в последнем случае их список не помеща- 
ется на одной странице! 

Условно все сайты по бисеру можно раз- 
делить на две группы. Первая — это та, где 
скромняга автор демонстрирует кучу фото- 
графий своих работ и не удосуживается по- 
яснить, как он всю эту прелесть изваял. Те, 
кто создал вторую группу сайтов, все-таки 
поясняют, что там продевать и в какую би- 
серину — вот такие ресурсы вполне заме- 
нят вам столь дорогие сейчас книги. 

Вообще, как показывает опыт, типичный 
сайт по нашей теме устроен примерно ток: 
более или менее понятный Мастер-класс, 
галерея, линки. Вот, например, образец — 
Ьнр://мимими.пемлесв.ги/-Беа@$. 

Клуб плетения «Серый кот» (ИНр://мимим. 
спаг.ги/-—95 уе) принадлежит к ресурсам 
«второго типа»: здесь начинающий найдет 
«Уроки плетения из бисера», а тем, кто ув- 
лекся давно, серьезно и надолго, предлага- 
ют вступить в клуб любителей бисера. Тут 
(Бир: //мимми.спаг-ги/-М5уета/Леззопт.И!т) 
рассмотрены почти все основные техники, 
как простые схемы, так и более сложные: 
если вы с таким названием не согласны, то 
уж согласитесь, что они более трудоемкие — 
полотно и плетение крестом. Также описа- 
но, как плести жгуты и делать столь люби- 
мых всеми жуков и паучков. Автор даже по- 
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пыталась написать 
онлайн-конструктор фенечек. Что 
особенно радует — не очень большое ко- 
личество графики, загрузка которой, как пра- 
вило, на порядок замедляет серфинг. Есте- 
ственно, имеются линки и на другие сайты. 
И если уже заговорили про ссылки и мас- 
терство кодирования на НТМЕ, то вот вом еще 
один адрес — ИЧр:// 
штаас.го/етБг/сг$Ип. 
Ннт. Том лежит огром- с 
ное число линков на 
странички со схемами 
изделий из бисера (и не 
только). Что касается ди- 
зайна, то это образец 
того, как не надо оформ- 
лять страничку. А что 
еще можно сказать, если по коричневому 
фону идет черный и синий текст?! ) 
А вот «Феньки от Фуся» (ИНр:/ Лтд. 
БоББу.го/пе!<Инт)} пригодятся для начина- 
ющих. Он оформлен весело, с искоркой, но 
малоинформативен. Хотя, кок говорится, мал, 
да удал — ведь там вы найдете описание 
техник, которых нет у «Серого кота». Кро- 
ме того, тут выложен не только материал 
про бисер, но и по основам макраме. Так- 
же существуют ссылки на имеющиеся на 
ОЗОНе (книжном интернет-магазине} книги 
по бисеру и макроме. Естественно, не обо- 
шлось без списка ссылок. 
А этот сайт (ИНр://ммим.апае#ге.сот/ 
ма/КкизНсотомга) отличается неслабым ди- 
зойном. Изысканные шрифты заглавного при- 
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ветствия и не 
менее изошренные цветы 
фона. Чего тут только нет! Галерея (по- 
смотреть на красивые изделия}, мастер- 
класс — картинка и как ее сделать (ИНр:// 
ммм. апде#те.сот/\ма /К5$Нсотом/а / 
Беа4е4 Вт. Но, к сожалению, все по-ан- 
глийски. 

Авотеще один огромный англоязычный ре- 
сурс — ИНр://Беадмогк.аБол.сот/воБЫе5/ 
Беаё\мго!К /ИБгагу /мее Ку /МПомлоН$!. Вит. 
Тут, наверное, можно блуждать днями. Есть 
== УРоки мастерства — ВНр:// 
Беадмойк.або\.сот/поБЫе$/ 
й Беа@могК/с5/клюма5, причем 
| на этой странице все распреде- 
лено на серии. Особенно раду- 
ет, что список не помещается 
на одной странице!!! Например, 
навскидку: ИЧр://тетфегс. 
нроЯ.сот/-Агнзнее4/си# 2. 
Ынт[, — как сделать обалден- 
ный (судя по картинкам} браслет 
из металла, а затем украсить его 
бисером. Есть даже раздел 5ой- 
у’аге (и такое, оказывается, бы- 
вает!!, причем одна из програм- 
мок — "ее, то есть для нас с ва- 
ми, скромных халявщиков. Выло- 
жены схемы. Есть многое — про- 
сто не хватает восклицательных 
знаков. Кроме того, сайт не пе- 
регружен картинками, что при 
отечественных каналах... 

Ладно, вернемся домой, ведь здесь (ИНр:// 
реоре.дорюу.сотЛе_па/4.Н!т) вам рас- 
скажут, как плести пасхальное яйцо. 

А это просто выставка работ — ИНр:// 
угмм.зсгееп.ги/даНегу/Ысег. Но показоа- 


ны только фотографии, причем 
много на одной странице, поэто- 
му картинки относительно 
мелкие. Посмотреть мож- 
но, а вот научиться никак. 
Иногда в Сети выкладывают текс- 
ты хороших книг по бисеру, одну из 
них ищите по адресу ВЯр:/ /Ы ег. 
пемлтай.го/тат/Леззоп.Внт. Вни- 
зу страницы так и указано: «По ма- 
териалам книги Елены Артамоновой «Укра- 
шения и сувениры из бисера». Наконец-то 
не нужно мерзнуть в читалке, где не топят, 
а пальто вносить не дают... Пусть искусство 
от вас не требует ненужных жертв! 

А тут — ИНр://м\мим.зухаппесоорег.сот — 
живет автор других книг по бисеру, их, к со- 
жалению, мы с вами вряд ли в руках подер- 
жим. Почему® Автор заморский, а такие про- 
изведения к нам не доходят. Оформлен ре- 
сурс красиво — не то чтобы был завален 
графикой, но картинки простые и оригиналь- 
ные. Есть мастер-класс. 

Когда вам стало по- 
нятно, как работать с би- 
сером, и вы уже стоите 
на полдороге к магази- 
ну — повремените, луч- 
ше зайдите сначала сю- 
да: ЫНр:/Летрог.сНа!. 
ги/зейес!.И!т. Ведь это 
как раз то, что вам нуж- 
но именно сейчас, — де- 
ло в том, что он посвя- 
щен тому, какой бывает бисер (точнее, ка- 
кой он должен быть} и как правильно купить 
его в магазине. Об этом почему-то очень 
редко создают сайты. 

А вот теперь — счастливого пути! 
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И вот кто-то из нас, 
самый умный и толковый, решил ог- 
радиться от грозящих ему напастей систе- 
мой разграничения поступления пакетов к 
конкретному участку сети, и назвал он свое 
изобретение — Ёгемой (от англ. Нге — 
«огонь», ууаЙ — «стена»). И мы тоже, сра- 
жаясь с многочисленной армией тьмы в Се- 
ти и не откладывая дело в долгий ящик, при- 
ступим к созданию собственных фор- 
тификационных укреплений, но для 
начала разберемся с терминологи- 
ей и объясним азы непосвященным. 
Сетевая защита по своей сути бы- 
вает двух типов — персональной и 
корпоративной. Персональная, или 
локальная, как несложно догадаться, необ- 
ходима частным пользователям Сети, т. е. 
нам с вами. Ну, а корпоративная — это для 
больших сетей, поэтому оставим это для ад- 
минов. Следует особо отметить, что про- 
граммы локальных Йгеууай могут использо- 
ваться для защиты УРМ (Утиа! Риуае Меь 
уго) и сетей небольших организаций. 

В этой статье я сделаю обзор нескольких 
таких программ, но подробнее остановлюсь 
на продукте АИбучага 3.22 корпорции ИКС 
пс, скачать демо-версию которого можно 
на сайте ИНр:/ /ммим.атдуага. сот. Вещи- 
ца эта далеко не бесплатная, но поверьте, 
кто с ней поработает пару часов, тот забу- 
дет о деньгах_— конечно, если они у него 
есть ©. Этот маленький, но очень удалень- 
кий ЯгеууаЙ способен на многое, и в этом я 
сейчас постараюсь вас убедить. 

Сам я столкнулся с проблемой, какой пер- 
сональный брандмауэр приобрести, когда вы- 
ходил в Сеть, работая дома. Случалось, что 

- непонятно из-за чего (позже выяснилось, КО- 
ГО @) при общении в чате машина зависала 
и откликалась только.на КЕЗЕТ. Как выясни- 
лось, имела место обычная атака, более из- 
вестная как Уп МуКе. Так как в университете 
я работаю через ргоху-сервер, никакого чу- 
жеродного вмешстельства особо не чувство- 
вал, а дома тебе приходится быть и юзером, 
и админом в одном лице. Все эти домашние 
неурядицы и подтолкнули меня поискать про- 
грамму, которая смогла бы обеспечить мне 
спокойное и безопасное существование. 

Преимущество локальной системы защи- 
ты в том, что для определенных программ и 
приложений можно контролировать трафик, 


14 


привязав к ним со- 
зданные правила и задав рабо- 
ту портов в зависимости от того, ЧТО за- 
прашивает соединение. Корпоративный же 
НгемуоЙ фильтрует пакеты, поступоющие по 
некоторым портам к конкретному 1Р-адресу 
в Сети. АКоага .3.22, на мой взгляд, опти- 
мально удовлетворит запросы пользовате- 
ля в домашних условиях, ведь он — и защи- 
та от вторжения извне, и заслон на пути вся- 
кого рода троянских программ, и некоторо- 
го рода личный щит от всякого рода нюков, 
атак и прочих напастей из Инета. Програм- 
ма имеет весьма гибкую систему на- 
строек, позволяющую даже начина- 
ющему юзеру обеспечить себе бе- 
зопасность. Кроме того, АКЗиага 
умеет избирательно вырезать всяко- 
го рода рекламные баннеры и гра- 
фику, чем очень облегчает психоло- 
гическую нагрузку на пользователя и уско- 
ряет загрузку страниц, что немаловажно при 
небесплатном доступе. Также описываемое 
приложение является идеальной находкой 
для тех, кто желает оставаться инкогнито: 
дело в том, что он блокирует СооКгез, кото- 
рые остались на вашей машине от разных 
сайтов, а также предотвращает получение 
сервероми информации о вашем браузере. 
Существует возможность активации досту- 
па к вашей машине с определенных 1Р-ад- 
ресов и по расписанию дней недели и вре- 
мени. Ну что, убедил2 Тогда вперед! 

После завершения стандартной проце- 
дуры инсталляции в правой части экрана по- 
является значок программы в виде шлагбо- 
ума — взглянув на него, понимаешь, что те- 
перь все «сидит» у вас на винчестере. Щелк- 
ните по возникшей картинке правой кноп- 
кой мышки и из выскочившего меню выбе- 
рите $еНт9$ — появится окно примерно 
следующего содержания (рис. 1). 


4 А чае Опяни 
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На закладке Еге\мусй не- 

обходимо поставить флажки против Вп= 
аЫе Енемай и ЕпаЫе ВчЕе Азат. В 
этом случае каждый раз, когда «из» или «в» 


* Интеренет будет идти не определенный про- 


вилами трафик или что-то пожелает соеди- 
ниться с вашим компьютером, программа 
вызовет режим обучения, где вы сможете со- 
здать правила работы приложения. Хорошо, 
что в АКоаг4 задаются порты работы про- 
граммы, адреса, время. Ничего страшного, 
если где-то вы настроите приложение не- 
правильно, ведь потом в любой момент вре- 
мени не проблема внести коррективы. 

Чтобы ваш шлагбаум (помните, мы о нем 
говорили?) отображался на панели задач, 
рядом с системными часами, поставьте на 
закладке ОрНоп$ галочку в соответствую- 
щей графе. Здесь же к вашим услугам удоб- 
ная опция визуального мониторинга за ра- 
ботой АКСиага — ВазНЪоага. Также в этой 
закладке можно установить право админи- 
стрирования программы: запарольте воз- 
можности изменения правил работы АКЗиага 
и способ запуска программы — вручную, 
при старте УУтдо\мз или при активизации 
сетевого подключения. Эта уловка очень при- 
годится родителям ©. На заклодке УМ@Б, ес- 
ли нужно, задайте правила работы с каж- 
дым сайтом в отдельности. А в разделе АЯ 
ВюосКт9 существует возможность блоки- 
ровки рекламных баннеров, так что если вы 
заблокируете определенный ЦКЁ рекламной 
сети, то вам перестанут надоедать. В Рй-= 
уасу включается блокировка СооКез и по- 
лей Кееге, позволяющих определять сисад- 
минам, с какого сайта вы пришли на их сер- 
вер, и тут же блокируется информация о ти- 
пе вашего браузера. АсЯме Сотеп! отве- 
чает за запрещение {ауа-апплетов, элемен- 
тов АсН\еЕХ, надоедливых всплывающих окон, 
[суа-скриптов, работа которых может по- 
вредить вашей машине. 

Ну что ж, когда мы разобрались с основ- 
ными настройками, самая пора перейти в 
Сеть. В первое время при работе в Интер- 
нете АКСуаг4 то и дело будет сигнализиро- 
вать о каком-то входящем и исходящем тра- 
Фике, о существовании которого вы даже не 
подозревали ©! Посмотрите, сколько «сту- 
качей» пригрелось у вас, а с виду очень ©0- 
лидные программы (например, КеСе!} — они 
постоянно норовят отпровить за вашей спи- 
ной неизвестно кому информацию о вас. Ду- 
маю, спустя некоторое время вам захочет- 
ся «подрихтовать» правила работы каждого 
приложения в отдельности. И хотя тут вам 
дается полная свобода — не переусердст- 
вуйте: возможно, что-то перестанет коррект- 
но работать. 
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А чтобы не- 
много подстраховать вос, рас- 

скажу, как я настраивал свой Нгемуа!. Ког- 
да я первый раз вошел в Сеть, благодаря 
стараниям Орега посредине экрана всплы- 
ло окно следующего содержания (рис. 2). 
В нем содержалась информация о приложе- 
нии, которое активизировало соединение 


в, АБмаеа РиемаЙ учитель, 


О 


] 

] 
- 
: 

] 
- 


(привыкайте, нечто похожее станет появлять- 
ся каждый раз, как только к вашей машине 
будут пытаться получить доступ]: 

Аррйсаноп — Орега |тете! Вгомзег 
[мп32) 

Кетое 5егисе — Впр [80] 

Кетое адСтезз —195.1.2.99 

Итак, оказывается, мой браузер Орега 
пытается соединиться по НТТР (порт 80] с {Р 
195. 1.2.99. В нашем распоряжении четыре 
варианта ответа, задающие правила для 
этой и всех последующих попыток: 


компьютер 
от 399 у.е. 


компьютеры на базе не Репнит® 1! 


процессор 8О0ОМН»х от 719 у.е. 


[Гшпргезз оп 


«ОКЗ КЛЕ>ЕРЕ ЕЕ = 


= всегда запрещать 
доступ; 

<= всегда разрешать доступ. 

Только для этой попытки: 

<= всегда запрещать доступ; 

< всегда разрешать доступ. 

Если нужно, чтобы Орега «пела» по всем 
адресам, в дальнейшем при создании пра- 
вил указываем «по всем адресам» и «по всем 
портам». 

После этой несложной процеду- 
ры в закладке РемгаЙ появится за- 
пись о вновь созданном правиле, ко- 
торое впоследствии можно будет от- 
корректировать, для чего его выде- 
лите и выберите Е@Н. 

Сразу оговорюсь. АКоаг4 явля- 
ется англоязычной программой, а то, 
что у меня она заговорила по-рус- 
ски, — дело рук русификатора, ко- 
торый найти в Сети не составит осо- 
бого труда. Только будьте вниматель- 
ными, Инет кишмя кишит вирусами. 

Аналогично настраиваем и ос- 
тальные программы. Просто надо 
быть предельно внимательным и сле- 
дить за тем, что или кто просится к 
вам в гости. 

Хочу сказать пару слов о созда- 
нии правил для всенародно люби- 
мой тети Аси — творения МНЫЙВ (СС). 
При работе эта программа использует мно- 
жество портов и может стать лазейкой на 
ваш компьютер. Не буду вдаваться в по- 
дробности создания правил йте\ма!Й для 
(© — это тема для другого разговора (на- 
мек — пишите}. 

В случае, если на вас началась из Сети 
атака, вновь всплывает «заветное» окошеч- 


ко с четырьмя кнопками — сле- 
говательно, доступ необходимо 
блокировать. Итак: 

АррйсаНоп — Приложе- 
ние удаленного доступа 

Юето!е Зегисе — пЬ5ез$ют(139) 

Юетое аддгез$ — 195.18.47.15 

В этом случае виден 1Р-адрес ата- 
кующего. Как его проучить — это уже 
ваше сугубо личное дело ©. 

Программа полностью ведет ста- 
тистику сеанса работы, так что при 
желании вызовите из меню АКиага 
(Кликнув правой кнопкой мышки на 
заветном шлагбауме в системном 
меню и выбрав пункт Еует! №09] и 
просмотрите, какие же события у 
вас втихаря происходили. 

По сравнению с другими подоб- 
ными программами, АСоагА отли- 
чается особенным удобством в ра- 
боте. Во-первых, здесь все нагляд- 
но, вещица умеет общаться с поль- 
зователем, а это во многом облег- 
чит жизнь неопытным юзером. Во- 
вторых, программа поможет изба- 
виться от надоедливой рекламы, а 
значит, снизит входящий трафик (вре- 
мя загрузки документов через бро- 
узер ускоряется на 30 %} и сэконо- 
мит ваши кровные. В-третьих, АКЗоага сов- 
местима со всеми существующими на сего- 
дняшний день видами браузеров. К тому же 
она и внешне недурна — имеет неплохой 
интерфейс — и скромна — занимает при роа- 
боте мало ресурсов, при этом совместима 
с ИИпаомзх/ МТ 4.0. 


{Продолжение следует) 


ПОЛУЧИЛ 


скидки до 70% 


на разнообразную оргтехнику 


струйный принтер 


Ро 
Й 


Великолепное качество печати, выгодно 
отличающее Ваши документы от других. 
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50 у.е. а 


тел. 241-94-94 


НАВИГАТОР, г.Киев, ул. Ванды Василевской, 13, корп. 1, 
Е-тай: ию@!тргеззюп.сот.ца 


ЕИедчуагА топНог 3.92, 2.63 Мб 

Ноте: ВНр://ммим.ФогтипесНу. 
сот/тагта//рсоск/616 

о\мипЮоаа: ВИр:/ /ммими ботопесНу. 
сот/татта/ЛирсосК/616/Чата/Рат392'.ехе 

Пользователь, я, наверное, уже набил те- 
бе оскомину, рассказывая о полезности ши- 
фрования файлов. Но, учитывая важность 
этого вопроса, я не мог пройти мимо Ее- 
дчагА топйог. Кроме того, что эта програм- 
ма позволяет тебе зашифровать файл, пап- 
ку или их группу одним из более сорока ал- 
горитмов (среди которых З\У/ау, Вюом/йзЁ, 
Соя, ШЮЕА, ©0128, $АЕЕК, $СОР, Звеик, 
5диаге, ТЕА, ОЕЗ, Оюатопа 1, ЕКОС, Могз, 
ЮС2, ЮСА, ЮС5, ЮСб, Ютаае|, Заррёие 1, 
ЗЕ руасК и их различные модификации], она 
еще и предоставляет возможность оконча- 
тельно избавиться от секретных файлов. Да 
еще как удалить — после такой процедуры 
ни одна специализированная утилита не вос- 
становит и бита стертой информации, а 
неспециализированная — и подавно! К то- 
му же работать тебе будет легко: из команд- 
ной строки, при этом с исчерпывающей по- 
мощью ©. 

Егее Соттапфег 0.59 Арва 2 Вий@: 
АВТ, 450 Кб 

Коте: ИНр://ммим Ятеесоттатег.Боот.ги 

до\ипюаа: ИНр:/ /ммлм Ягеесоттатаег. 
Боот.ги/домюаЯ/«059а.гаг 

Не знаю как тебе, но мне больше всего 
нравится файловый менеджер Мойоп Сот- 
папдег, а ненавижу я УоКоу ©. Раньше, ра- 
ботая с документами под МЗ \ММпаомь, я 
проходил все круги ада, причем по несколь- 
ко раз туда и обратно, как какой-то заму- 
ченный хоббит. Пытался работать в МС 5.0. 
Но надоело — и вот наконец-то появилась 
достойная его замена! Пусть имя у этой про- 
граммы немного длиннее, чем у Моноп’ов- 
ского продукта, зато вот какие она предлоа- 
гает функции: поддержка длинных имен, на- 


г. Киев, 


мм ул. Михайловская,21-6 мм 
Зуметя тел./факс 228-5461 Зуев 


Оргтехника, расходные материали, услуги 
К М/улм.аМасот.пей/-—миит 
ипип@аМасот.пеЕ 
Копировальные аппараты , 
комньютеры, к 
комплектующие, 
о и 
оргтехника, чт 
ь оперативный ремонт, 
обслуживание, мет. 
модернизация , 3 ь. 
> всех типов. ‘ 
{Смотри прайс} 


техническое 
| = 
. |-> » заправка картриджей 


страиваемая 
раскраска имен файлов, воз- 
можность копирования, удаления, перенос 
информации в фоновом режиме, СО-плей- 


ЧВЗЗАЯВГЬ 1&-11-06 15:14 
= 369 987 58а 


ер, калькулятор, текстовый редактор, ЕПМ- 
утилиты и многое другое. Если тебя заинте- 
ресует, как это все удалось впихнуть в ар- 
хив размером 450 Кб, то к твоему внима- 
нию — исходные тексты на Егее РазсаГе 
(Бир://ммли Ятеесоттатаег.Боот.ги/Яоми 
поаЯ/0595гс.гаг, 123 Кб}. Программа пе- 
риодически обновляется, и новости об этом 
событии можно без труда отыскать на ее 
домашней страничке. 

А! КобоРогт 3.0.4, 492 Кб 

Боте: ВНр:/ /ммим.гоБовогт.сот/ги 

Чомитюаа: Вр: //мимлм.$фег.сот/гоБоогт/ 
@151/АВоБоРогт-Нлуго.ехе 

А эта программа — просто супер! Я удив- 
ляюсь, почему подобное творение не по- 
падалось мне на глаза раньше. А дело вот 
в чем: человеку, который проводит много 
времени в Сети, приходится заполнять не- 
мало электронных форм. После пары со- 
тен таких заполнений надоедает вводить в 
поле «Мате» информацию вроде «Вомт 
Кап МС [юид». Что же делать Как покон- 
чить с рутиной® Ответ всегда одинаков — 
скачать эту программу. К сожалению, она 
работает только с егпе! Ехр/огег 4.х и вы- 
ше. Зато как! 

($$ Сгеатог, 232 Кб 

Коте: ВНр://с$$.пемитай.ги 

о\упоаа: ИНр://с$$.пеммтай.ги/с55.21р 

Эта программа предназначена для того, 
чтобы облегчить вам создание С55 (Саз- 


ЗФайа [програмые: в ы 
в Клас "Г ть 8] Добавить | 


Нвет элемента фона 


войствашрифта 


Свойства текста 
Г эхеесогавоя | - 


саата Эме 51} Для каждого параметра 
в С55 Сгеатог существует всплывающая под- 
сказка. 


Переключатель дочерних 
окон (СНИа $миисНег) 6.2, 30.1 Кб 

Коте: ИН р:/ /мимим.сПа.го/-+_Я_м 

домипюас: ВМр:/ /мгмим.сва.ги/-1_@м/ 
СНЕО$М/СН. ДР 

Чтобы переключаться между окнами про- 
грамм, я всегла использую комбинацию кла- 
виш А!Н-ТаБ, а мышку к столь важным делам 
вообще не привлекаю. Когда же я работаю 
в Ррою5Рор, часто, замечтавшись, нажимаю 
этот же АН+ТаБ, чтобы активировать другое 
дочернее окно МЕТ [Мире Роситеп+ - 
1е асе} приложения. Разумеется, У/т@о\$ и 
не подозревает о моих намерениях и без- 
жалостно активирует окно следующей соф- 
тины. Но теперь у меня есть СНИа Эмсйег, 
который позволяет переключаться между до- 
черними окнами с помощью СН+ТаБ, да 
еще и предоставляет множество опций для 
работы с ними. Среди программ, наверняка 
работающих с СПИЯ 5м/ИсВег, есть такие зна- 
менитости, как Ррою5Пор, СогЕ|, Орега, ВС 
и другие. Также тут вы найдете несколько до- 
полнительных функций, включая возможность 
переключения раскладки 5! ами. 

МШеппют 10905 НОВОГОДНЯЯ, 116 Кб 

Коте: ВНр://мимм.а-рау.ги/тШептют 

домипоаа: ИНр://мимм.9-р!ау-ги/Яр/ 
т епитю905.ехе 

Эта ваКЯя известна нам по предыдущим об- 
зорам как программа, меняющая стартовую 
заставку М/т@о\м5. Лично мне показалось, что 
ее автор принципиально не желает сделать 
своему детищу нормальную инсталляцию — 
но сейчас не об этом. На этот раз МШеппЕ 
ит 10905 содержит три новогодние заставки 
и еще одну с календарем, на декабрь. 

Нарконон — тест для родителей.1.0, 210 Кб 

Коте: ЫНр://е!Чогайо.В$.ги/пагсопоп/ 
рагетис. НН! 

домпоаа: ВНр://мумм.патсопоп.го/ 
п_1е51 Ле 4.ехе 

Большинство.родителей не хотели бы, что- 
бы их дети начали употреблять наркотики. 
Данный тест, по идее автора исоздателя его 
электронной формы, должен помочь выяснить, 
является лилюбимое чадо потребителем этой 
мерзости или нет. Программирование сдела- 
но на очень низком уровне, но на языке яв- 
но очень высокого уровня. Самомнение со- 
здатепя электронной формы превысило даже 
уровень языка программирования — в каж- 
дом окне, мы видим его ©, аж надоедает! 

АпнСНез5 2.0, 240 Кб _ 

Чо\мутоаа: Яр://Нр.маге.ги/мт/ 
апнсКе$-ехе 

Шахматные поддовки. Есть три уровня 
сложности и два варианта игры: ‘до потери 
короля и всех фигур. Если честно, то я ни- 
когда неё видел ничего подобного в цифро- 
вом варианте — это уникально! Мои часы 
только что сообщили, что во всем часовом 
поясе О часов 0 минут. Все-таки удалось 
впихнуть в одно предложение три одноко- 
ренных слова ©! Как по мне — так самое 
время назадавать Со Йа задач и лечь спать. 

До следующей спячки! 
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В последнее время 

- многие из вас наверняка слышали о 

- новинке компании (С — линейке мониторов 
Флатрон. Мы постарались собрать некото- 
рые самые популярные вопросы на эту те- 
му и дать на них ответы. 


Е 
Ру 
— 
— 
= 
5 
Е 
= 
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— Почему не следует экономить на по- 
купке монитора? 

При выборе монитора необходимо по- 
мнить, что покупаете вы его минимум на не- 
сколько лет. Хорошая модель может пере- 
жить несколько модернизаций компьютера. 
Он будет стоять у вас на столе, вы каждый 
день станете проводить за ним определен- 
ное время. Именно неправильно подобран- 
ный монитор после длительной работы за 
компьютером может стать причиной плохо- 
го самочувствия. От качества изображения 
и безопасности устройства напрямую зави- 
сят ваше здоровье и, прежде всего, зрение. 

— А в чем же главное отличие монито- 
ров серии Флатрон от моделей других про- 
изводителей? 

‚ Абсолютно плоский экран. Помимо того, 
что эти мониторы обладают увеличенным уг- 
„ лом обзора и расширенной видимой обла- 
стью изображения, технология Флатрон пре- 
потвращает геометрические искажения изо- 
брожения и максимально уменьшоет блики 
отроженного от поверхности экрана света. 

— За счет чего достигается эффект пло- 
ского экрана? 

Дело в том, что в мониторах Флотрон ис- 
пользуются специально разработанные элек- 
._ тронно-лучевые трубки, которые имеют плос- 
кую маску натяжения — ЕТМ (Но! Тепзюп Мо$К), 

— Но ведь, кажется, другие производите- 
ли тоже предлагают «плоские» модели? 

Все дело в том, что ГТМ-трубка (С Еес- 
нопю$ устроена таким образом, что как 


внешняя и внут- 
ренняя поверхности экрона, так 
и виртуальная, на которой строится види- 
мое изображение, абсолют- 
но плоские. Помимо этого, в 
электронно-пучевой трубке 
апертурная решетка распо- 
лагается почти вплотную к 
стеклянной панели, на кото- 
рую нанесены полоски лю- 
минофора. Каждая щель в 
панели соответствует толь- 
ко одной из этих полосок (при 
шаге апертурной решетки 
0.24 мм), именно поэтому в 
данных мониторах отсутст- 
вует эффект вогнутости. Бо- 
лее того, [С Флатрон оборудован 

плоской щелевой стретч-маской, так 

что необходимости в горизонтальных стаби- 
лизирующих нитях нет (возможно, вы заме- 
чали, что на мониторах других производите- 
лей во всех разрешениях, во всех режимах 
видны две горизонтальные линии, в общем- 
то, мешающие в работе}. 

— Как в моделях Флатрон 
решена такая проблема, как 
блики? 

На экраны мониторов нане- 
сено специальное антистатиче- 
ское антибликовое покрытие 
У/-АКА$. Благодаря ему излиш- 
ний свет от внешних источни- 
ков (буль то лампа или солнце, 
которое светит с улицы} почти 
полностью поглощается. Отро- 
жающая способность монито- 
ра [С Флатрон менее 0.3 %, что яв- 
ляется наилучшим ‘показателем в этой 
области. Покрытие \У\/-АВА$ позволяет до- 
биться-самого низкого коэффициента свето- 
пропускания экрана — 38 % (в то время как 
у других производителей эти цифры состав- 
ляют 40-52 %)}. Все это вместе значительно 
уменьшает риск появления у пользователя та- 
ких симптомов, как быстрая утомляемость глаз 
и головные боли. 

— Какие преимущества предоставляет на- 
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р чм общепринятым стандар- 
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личие ИЗВ-шины в мониторе? 
Благодаря ИЗВ-портам вам не нуж- 
но каждый раз беспокоиться при под- 
ключении новых устройств к задней па- 
нели компьютера. Кроме этого, вы смо- 
жете устанавли- 
вать такие паро- 
метры, как размер и по- 
ложение изображе- 
ния на экране, пря- 
мо из панели «Свой- 
ства: Экран» в \МУт- 
о\мз. Впрочем, эти 
операции можно 
проделать и привычным 
способом через 
О5)-меню монитора. 
— Насколько мони- 
торы Флатрон соответ- 
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там безопасности? 

Все мониторы [С Еестогис$, реализуемые 
на территории Украины, сертифицированы в 
государственных органах по стандартизации 
и сертификации. Помимо этого, они отвеча- 
ют и шведскому стандарту МРК /, определя- 
ющему максимально до- 
пустимые величины излу- 
чения магнитного и эле- 
ктрического полей, а 
также методы их из- 
мерения. 

— А как же стан- 
дарты ТСО? 
Действительно, 
помимо МРЕ 11, суще- 
ствуют более жесткие 
стандарты ТСО, так- 
же разработанные в 
Швеции. В состав реко- 
мендаций ТСО сегодня входят 
три стандарта: ТСО’92, ТСО’95 
и ТСО*’99, где цифры обозначают год их 
принятия. ТСО’Я2? определяет максимально 
допустимые электромагнитные излучения и ус- 
танавливает стандарт на функции энергосбе- 
режения. А вот ТСО’95 отвечает за эргоно- 
мические свойства, требования к излучениям 
Блектрических и магнитных полей, шума и теп- 
ла}, режимам энергосбережения. ТСО’99 
предъявляет более жесткие требования, чем 
ТСО’95, по эргономике, энергопотреблению, 
излучению, а также пожарной и электричес- 
кой безопасности и является на сегодняшний 
день самым уважаемым стандартом. 

Таким образом, мониторы Флатрон мож- 
но смело считать отличным вариантом для 
тех, кто проводит за компьютером много 
времени и бережет свое зрение и здоровье. 
Конечно же, эту серию по достоинству оце- 
нят те, кто во главу угла ставит кочество изо- 
бражения, — ведь картинка на абсолютно 
плоском экране выглядит ярко и живо, без 
искажений и искривлений. 


м 


У каждого челове- 
ка есть свои мечты. Меленькие и 
большие, различной геометрической 
формы и процента исполнимости ©. 
Вот и у меня была одна такая, неболь- 
шая: взять да избавиться от своего 
старого, большого, медленного, силь- 
но шумящего, нарушающего психичес- 
кий баланс матричного принтера. Каждой 
мечте когда-нибудь суждено сбыться, моя — 
не исключение. 

Ток как замена принтера планировалась 
заблаговременно, выбор не был спонтан- 
ным, в этом вопросе я проявил ще- 
петильность. В итоге на роль до-\ — 
машнего писаря был нс- 
значен №ехтагК 
712. Продукция [ех- : 
тагк широко извест- 6 
на во всем мире, не’ ^ 
исключение и наша не 
избалованноя диковин- 
ками держова. На ук — 
раинском рынке пе- _ 
риферийные уст- 
ройства этой фирмы 
были заслуженно при- 
няты очень тепло и ро- 
душно. В частности, 
принтеры, обладаю- 
щие не худшими, а за- 
частую лучшими техни- 
ческими и эксплуатацион- 
ными характеристиками (по срав- 
нению с моделями конкурентов того 
же класса). При этом в рейтинговом по- 
единке и в ценовом раунде 1ехта!К’и обыч- 
но побеждают своего «противника» нокау- 
том ©. 

Думаю, многие стоят на распутье, какой 
бы домашний недорогой принтер выбрать. 
Что ж, давайте вместе посмотрим, что это 
мне такое тут попалось — может, и вам ког- 
да-то сгодится. В коробке я обнаружил: сам 
принтер, один картридж (в моем случае — 
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черный), блок питания, руко- 
водство пользователя, диск с драйверами 
{находится в кармашке руководства), гаран- 
тийные бумажки и лист для экспресс-уста- 
новки, на котором все требуемые действия 
изображены по пунктам. 

После сборки и подготовки принтера сро- 
зу отмечаешь стильный дизайн устройства. 
Благодаря вертикольной подаче бумаги и 
возможности убирать лоток для отпечатан- 
ных листов на рабочем столе девайс зани- 
мает чрезвычайно мало места, при этом ве- 
сит всего 1.8 кг. Для соединения с компью- 
тером можно использовать привычный [РТ- 
порт или М5В (Упмегза! 5епа] Виз). В ком- 
плект принтера ки тот, ни другой кабель не 
входят, поэтому одним из них нужно обзо- 
вестись заранее. 

712 чаще всего комплектуются цветным 
картриджем 17С0060, позволяющим печо- 
тать изображения фотографического каче- 
ства с разрешением до 1200х1200 то- 

чек/дюйм. Но мне попала «эксклю- 
зивная версия», изначально укомп- 
лектованная черным картрид- 

жем 17С0050 с водостойки- 
ми чернилами (об этом чуть 
позже), также печатающая 
в разрешении 1200х1200. 
Печатающая головка на- 
ходится непосредственно 
на картридже. Признаюсь 
честно, я выбрал данный прин- 
тер сознательно. Правда, 
картриджи такого рода сто- 

ят несколько дороже, чем 

«баночки с краской» от ус- 

тройств со встроенной 
печатающей  голо- 

> вкой. Но есть и не- 
которое преимущество: 

если головка выйдет из строя 

(а это не редкость}, заменить ее — все рав- 
но что купить новый принтер. В нашем же 
случае потребуется лишь поменять картридж. 

В черном картридже имеется 208 сопел, 
в цветном — 192 [по 64 на каждый цвет), че- 
го вполне достаточно, чтобы печатать в вы- 
шеуказанном разрешении без всевозмож- 
ных программных ухишрений вроде интер- 
полирования. Принтер работает по элект- 
ротермическому методу (подробнее об этом 
читайте в статье Сергея Толокунского «Прин- 
теры бывают разные...», МК № 38 (105}). 

Прогнозируемый ресурс черного картри- 
джа — 600 листов при 5-процентном запол- 
нении. А после того как напечатано около 
200 листов текста, индикатор чернил пока- 
зывает, что израсходовано менее 1/3 час- 
ти, посему думаю, на 600 должно хватить. 
Ресурс цветного картриджа — 275 листов, 
но здесь многое зависит от скорости исполь- 
зования того или иного цвета, хотя и усред- 
ненный результат внушает доверие. 

В принтер одновременно можно устано- 
вить только либо черный, либо цветной кар- 


тридж. За- 
менить их просто — до- 

статочно включить принтер и поднять 
верхнюю крышку. Успешно установив новый 
девайс, сперва «распознайте» его (рис. \}, 
а потом печатайте на здоровье. 


Свойства: ГектаК 712 бенез СоюгЕте 


с ‚Нормальное ВОО т/д 
С "Высокое 1200 т/д 
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Как мы уже заметили, загрузочный лоток 
имеет вертикальное положение, а это дает 
определенные преимущества. За все время 
использования принтера (-200 листов} бу- 
мага ни разу не застревала и не «зажевы- 
валась». Хотя эта проблема особенно акту- 
альна для принтеров с горизонтальным при- 
емным лотком, тем более в таком ценовом 
диапазоне. Примечательно то, что №ехтегК 
даже в своей самой младшей модели ис- 
пользует профессиональную систему пода- 
чи бумаги Асии-Реед, защищеющую пользо- 
вателя от всевозможных «бумажных казусов» 
и позволяющую печатать на всевозможных 
типах бумаги плотностью до 270 г/кв. м. Спи- 
сок поддерживаемых форматов, наверное, 
занял бы четвертую часть статьи, поэтому 
скажу только то, что их много. Объем вход- 
ного лотка 100 листов. Как мне кажется, 
вполне достаточно для выполнения большин- 
ства задач, стоящих перед 712. 

Панель принтера оснащена двумя кноп- 
ками и двумя световыми индикаторами. Од- 
на кнопка предназначена для включения/вы- 
ключения устройства, вторая используется 
для подачи бумаги. С индикаторами анало- 
гично: один извещает о готовности «ринуть- 
ся в бой», а второй сигнализирует о недо- 
статке бумаги. 

Минимальная аппаратная конфигурация, 
указанная производителем: 486 — 66 МГц, 
8 Мб ОЗУ, 20 Мб на жестком диске. По ны- 
нешним меркам вполне доступно. Рекомен- 
дуемая месячная нагрузка — 200-300 лис- 
тов. Так как 712 позиционируется как до- 
машнее решение, это вполне хороший по- 
казатель. По крайней мере, для меня: на- 
пример, время от времени распечатать кур- 
совую, лабораторную работу, а также ста- 
тью для «МК» его вполне хватает ©. Ввиду 
того, что сохранение электроэнергии — про- 
блема актуальная, расскажу о том, как она 
потребляется этим устройством. Режим пе- 
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чати: —10 Вт, режим 
ожидания: менее 2 Вт. 

Перед началом экспериментов привожу 
конфигурацию «испытательного стенда»: 
Сеегоп, разогнанный до 450 МГц 
(4.5х100 МГц/ОЗУ 128 Мб/винчестер 
17 Гб/хороший коврик/мышка со скрол- 
лом/несколько чашечек кофе ©. 

При загрузке У/т98 обнаруживает но- 
вое устройство. После того кок вставили 
диск с драйверами (есть под М/пт 9х, Ме, МТ, 
2000) и сделано все по указаниям «устано- 
вочного листа», через минуту инсталляция 
завершается. Порадовало то, что есть рус- 
скоязычный драйвер, который даже умеет 
«говорить». Его-то мы и использовали. 

После установки для правильной работы 
необходимо провести так называемую ка- 
либровку картриджа, то есть выбрать наи- 
более ровную вертикальную линию из 30- 
ти напечатанных. Затем посылаем на прин- 
тер пробную страницу — иток, все готово к 
полноценной работе. 

Начнем, пожалуй, с печати монохромно- 
го текста черным картриджем. В свойствах 
принтера выбираем качество печати (рис. 2). 
Быстрая печать — 600х300 точек/дюйм, нор- 
мальное качество — 600х600 — и высокое 
разрешение 1200х1200. Так как работать в 
разрешении 1200 точек/дюйм нет никако- 
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го смысла, пробуем в более низких. Печать 
проводилась из всеми любимого \\/ога’а, 
шрифт Птез Ме\у Котап, размер 14, интер- 
вал между строками полуторный. 

Скорость печати 5-ти страниц текста: нор- 
мальное качество — 2 мин 46 с, быстрая пе- 
чать — | мин 45 с. Указанных производите- 
лем 6-ти страниц достичь не удалось, но, че- 
стно говоря, на это никто и не рассчитывал. 
Скоростные характеристики и так вполне 
приемлемы, а с учетом того, что мой быв- 
ший матричный принтер выдавал 3-4 экземп- 
ляра в минуту, то это — ракета. Качество 
даже при быстрой печати очень хорошее. 
Правда, в таком режиме в таблицах часто 
немного смещсется вертикальная линия. А 
в остальном — без нареканий. Текст оста- 
ется читабельным даже при третьем разме- 
ре шрифта Титез Меми Котоап. А при нор- 
мальном качестве результат сопоставим с 
отпечатками на лазерном принтере. Да, бе- 
зупречное качество радует глаз. Таблицы и 
всевозможные графики воспроизводятся так, 
как они представлены на экране. Честно го- 
воря, в водостойкости чернил что-то опре- 
деленно есть: если вы возьметесь влажными 
пальцами за листочек с текстом, буквы не 


расплывутся. А вот если 
будете совершать вращательно-посту- 
пательные движения ©, то напечатанное нач- 
нет «плыть» — это один из немногих факто- 
ров, по которому отпечаток на этом прин- 
тере можно отличить от сделанного на ла- 
зерном. 

Во время печати запускается управляю- 
щая программа, которая отображает номер 
текущей страницы, их число в документе, за- 
траченное время, количество копий, а так- 
же состояние принтера и сообщения об 
ошибках. Но главным, наверное, является 
все же отображение уровня чернил {без бен- 
зина не поедешь). : 

Так выглядит мой картридж после двух- 
сотстраничной потасовки (рис. 3}. При пе- 
ШИ -Г-] 
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чати черного текста, когда используется цвет- 
ной картридж, изображение матово-черное, 
а не темно-серое, как это часто бывает; при 
быстрой печати по краям букв видны цвет- 
ные вкрапления; но при средней скорости — 
вы ничего не найдете. 

Со словами «Кесарю — кесарево» ищем 
подходящую картинку для печати. Не обна- 
ружив ничего подходящего в своем «арсе- 
нале», я решил отсканировать одну из до- 
машних фотографий (10х15 см} в разреше- 
нии 1200 точек/дюйм, а затем отпечатать 
ее с различным качеством. Скоростные ха- 
рактеристики: быстрая печать — 32 с, нор- 
мальное качество — 1 мин 36 с, высокое — 
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3 мин 14 с. В первом случае 
картинка получилась довольно 
бледной и зернистой, по- 
этому такой режим вряд ли 
подойдет для фотографий, 
но как для деловой графики — сго- 
дится. В нормальном качестве от- 
печатанная фотка выглядела значи- 
тельно лучше, чем в предыдущем слу- 
чае. Благодаря встроенной системе 
точной передачи цветов $ЕСВ Со/[огЕте кар- 
тинка практически точно воспроизводила 
цвета и мало отличалась от электронной ко- 
пии. Если на отпечаток смотреть с расстоя- 
ния 30-40 см, то незначительные цветные 
вкрапления уже не видны. Очень неплохо. 
На обычной бумаге практически невозмож- 
но заметить разницу между отпечатанной 
картинкой в 600 точек/дюйм и 1200 то- 
чек/дюйм, поэтому чтобы проверить качест- 
во печати, в максимальном разрешении бы- 
ла использована специальная глянцевая («фо- 
то») бумага. Получившаяся картинка еле-еле 
отличалась от фотографии. Соблюдалась 
правильная насыщенность и передача цве- 
та. От принтера такого уровня лично я уж 
никак такой прыти не ожидал. 

Учитывая то, что девайс можно подклю- 
чить как к ПР-порту, так и к ЦЗВ, было ре- 
шено проверить, повлияет ли это и как на 
скорость печати. Все приведенные выше ре- 
зультаты получены с использованием парол- 
лельного порта. Когда же я стал работать 
через УЗВ и отпечатал несколько картинок 
и страниц с текстом, я убедился, что ско- 
рость печати практически не изменилась. 
Разница — в пределах нескольких секунд, а 
это можно списать на погрешности измере- 
НИЯ. 

Заканчивая обзор, отмечу, что при цене 
около $65 такая «кроха» показывает очень 
хорошие результаты. Фирме [ехтагК дейст- 
вительно удалось наделить 712 профессио- 
нальными технологиями, которые использу- 
ются в старших моделях, что выгодно отли- 
чает его от иных устройств этого же класса. 


Удачного выбора! 


СЕ _(МТРАРЕ) 
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Что представляет собой 
графический процессор беРотсе? МХ? 
Это просто урезанная версия полноценно- 
го СеРогсе? СТ$, сохранившая достаточно 
высокую производительность. Принципиаль- 
ных отличий немного. Итак, МХ оснащена 
не дорогостоящей ОВК, а обычной $ЗОКАМ 
памятью. Стандартные частоты работы про- 
цессора и ОЗУ у МХ также снизились: 175 
и 166 МГц соответственно. Кроме того, гра- 
фическое ядро СеГогсе? МХ является усе- 
ченным — от имеющихся в СТ$ четырех кон- 
вейеров рендеринга осталось только два, с 
двумя текстурными блоками на каждом. Со- 
ответственно сократилась и максимальная 
производительность — теперь она составля- 
ет 350 млн. пикселей, или 700 млн. тексе- 
лей (пикселей, на которые наложено 2 тек- 
стуры}, в секунду. Оригинальный СТ$ спосо- 
бен осчастливить своих обладателей 800 млн. 
пикселей или 1600 млн. текселей в секунду 
(чип первым преодолел гигатексельный ба- 
рьер}. В остальном по набору поддержива- 
емых функций МХ аналогичен СТ$. Правда, 
к МХ можно одновременно подключить два 
монитора (мне, например, ничего не изве- 
стно о том, что появились видеокарты, в ко- 
торых реализовано такая возможность}, к 
тому же он регулирует качество изображе- 
ния Пойа! УБгапсе Сопто. 
Среди набора функций СеЁогсе? МХ — 
256-битного 20- и З)-акселератора — на- 
иболее значимы следующие: наложение че- 


тырех текселей за 
такт; однопроходное мультитекс- 
турирование, апй-апазд («сглаживание кон- 
турных неровностей»}, суБе епмгоптепй! тар- 
рта («наложение пространственных карт де- 
тализации среды»), встроенный геометриче- 


ский сопроцессор для расчета трансформо- 
ции и освещения (толку от него, правда, по- 
ка никакого}, ОнесХ и 5ЗТС-компрессия тек- 
стур, ОрепСЕ 1.2 в МИпаоу$ и Ипох, 32-бит- 
ный цвет с 32-битным 7-буфером, 350 МГц 
РАМРАС и АСР 4х. Блогодаря мощи чипа 
и ВАМРАС частота возможной развертки 
кадров потрясающая — от 640х480х32(битх 
240 Гц до 2048х1536х 16(бит)х75 Гц и 
2048х1 536х32(бит}хб0 Гц. 

От общих характеристик чипа перейдем 
непосредственно к самой видеокарте. Надо 
честно сказать, что товарищи китайцы не- 
сколько подкачали: установленная 7.5-нано- 
секундная ЗОКАМ по умолчанию ` «трудится» 
на.частоте всего 140 МГц. Более того, на 
стандартных для СеГогсе? МХ 166-ти мего- 
герцах эта память оказалась уже неработо- 


способной — после несколь- 
ких минут работы начинаются сбои, по- 
степенно приводящие к «зависанию» компью- 
тера. Максимум, что удалось выжать при УС- 
ловии сохранения абсолютной устойчивости 
системы, — это 160 МГц. И если на моем, по 
современным меркам уже достаточно сло- 
бом, компьютере заторможенность видеопа- 
мяти сказывается мало, то владельцы «наво- 
роченных» систем наверняка «прочувствуют» 
эту особенность Зрае’овской карты. 

К сожалению, драйверы — это тоже ахил- 
лесова пята Зрое. Те, которые находятся 
на прилагаемом компакте вкупе с програм- 
мой Этай |пую|Йаноп, не выдерживают ника- 
кой критики. Сама Зтай пуюЙоной катего- 
рически отказывалась их устанавливоть, со- 
вершенно не уведомляя о причине. Посколь- 
ку с видеокартами данной компании я уже 
сталкивался, случившееся меня не удивило. 
Так как на СР содержится сборник драйве- 
ров под видеокарты всех стилей и направле- 
ний, то в поисках необходимого пришлось по- 
читать мануал. После ручной установки драй- 
веров СеГогсе? МХ в общем-то нормально 
заработал, хотя и стал называться ММ\1Т. В 
О, 1024х768х32 бит, с максимальной дета- 
лизацией при билинейной фильтрации кар- 
той, было продемонстрировано 33.1 кадра 
в секунду. Разгон памяти до 160 МГц позво- 
лил поднять «кадреж» до 39.1, а вот ускорить 
процессор оказалось практически невозмож- 
но: частота кадров увеличилась на один при 
максимальном разгоне графического чипа до 
205 МГи. Все это очень красноречивое сви- 
детельство того, что прекрасному чипу 
СеГогсе?` МХ катастрофически не хватало 
пропускной способности дешевой китайской 
памяти. Но тут ничего не поделаешь: железо 
есть железо, ну не перепоивоть же в самом 


Производительность видеокарты Зрайче на чипе СеРогсе? МХ при разных частотах работы чипа/памяти 
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деле на новой видео- 
карте память. 

А вот Зрае’овские драйверы я решил 
сменить — давно подозревал, что они нена- 
дежные. Кондидатом в преемники выступил 
Оегопагог 631. Произошедшие изменения 
можно охарактеризовать как кардинальные. 
Во-первых, СеГогсе2 МХ в драйвере стал на- 
зываться своим настоящим именем. Во-вто- 


рых, и это самое главное, — значительно 


улучшились кочество и четкость картинки как 
в 2 (приблизилось к результатам, выдовае- 
мым АП Каде 128, т. е. стало очень высо- 
ким), ток и в ЗО. Буковки текста на «Рабо- 
чем столе» в разрешении 1024х768х3З2(бит}х 
85 Гц выглядят совершенно четко и резко да- 
же на моем далеко не самом лучшем 15” мо- 
ниторе. А о ЗО могу сказать следующее: ес- 
ли со Зрае’овским драйвером надпись на 
«Машине» в ТРЕ2000 прочесть было невоз- 
можно, то теперь только слепой не различит 
слово «МАСНИМЕ». Да что там говорить, да- 
же на фоновой застовке в Упгес! Тоугатей! 
ощущаешь разницу. Ну и, в-третьих, резко 
выросла производительность. В том же ОШ 
1024х768х32 бит теперь достижимы 44.1 ка- 
дра в секунду. Правда, при замене драйве- 
ра разгон видеопамяти и графического про- 
цессора больше не дает столь ощутимого 
прироста производительности, как это было 
ранее, — видеодройвер сделан на совесть, 
графический процессор работает на всю ко- 
тушку, однако теперь явно не хватает про- 
изводительности СРИ ®. О том, что мощно- 
сти обычного 500 МГц Сеегоп для 
СеГогсе? МХ уже недостаточно, свидетель- 
ствуют и донные на диаграмме 1 — произ- 
водительность в разных режимах практичес- 
ки одинакова, то есть достигнут «потолок» 
для центрального процессора, но никак не 
для видеокарты. Так что к видяхе на СеРогсе 
хорошо бы «завести» и процессор с 55Е (55Е2 
или ЗР Мом) инструкциями: при сравнимой 
тактовой частоте процессора они обеспечат 
ускоренный (хоть и не в обещанные четыре, 
но как.минимум в полтора-два раза более 
быстрый) просчет изменений для трехмерных 
сцен (см. диогр.). 

Тестовой машиной служил компьютер сле- 
дующей конфигурации: 440ЁХ/ Сеегоп 
500 МГЦ/ЕЗВЗАСР - 83 МГи/5раге 
СеЁогсе? МХ 32 Мб ОЗУ. Настройки видео- 
драйвера выставлялись с целью получить кар- 
тинку наивысшего качества. 

Производительность замерялась для ре- 
жима Отес ЗО в Ипгеа! Тоитатеп! тно (в 
реальной игре она на порядок выше — до- 
же в сценах, содержащих массовые акты на- 
силия ©, она не падает до среднего уров- 
ня шо} при самой высокой детализации, 
кроме режима Г95Ё — когда детализация бы- 


ла самой низкой, а все эф- 
фекты отключены. 

Лля ОрепСЕ производительность измеря- 
лась в СИИ с помощью детой0Т (для ае- 
ппо002 частота смены кадров выше} при мак- 
симальной детализации (кроме 640х480 11. 

Теперь относительно некоторых параме- 
тров работы видеокарты. Странное впечат- 
ление на меня произвел хваленый аппарет- 
ный апй-айазто. При передвижении ползун- 
ка выбора вида сглаживания (от 1х1 до 4х4) 
для Ошес3О производительность практиче- 
ски не меняется (впрочем, и плавности от- 
рисовки линий на картинке тоже не замет- 
но}, за исключением того, когда включен ре- 
жим принудительного сглаживания во всех 
приложениях (югсе апН-айазта {ог о! арр 
сайоп$) — при котором производительность 
падает просто катастрофически. В Ореп@ 
при установке сглаживания по методу 2х2 в 
ОИ вместо 44 кодров получаем всего 10, и 
это при том, что определенного улучшения 
качества картинки опять же не заметно. Вот 
тебе, бабушка, и Юрьев дены! А что это за 
примочка такая, Оойа! УБгапсе Сопно@ Ни- 
чего, кроме как изменять цветность (в сто- 
рону преобладания красноватых оттенков}, 
от нее добиться не удалось. 

Из вышеприведенного можно сделать сле- 
дующие выводы: СеГогсе? МХ — очень мощ- 
ная видеокарта, для полной реализации воз- 
можностей которой понадобится соответст- 
вующий компьютер. Если же таковой у вас 
имеется, то чтобы «выжать» из чипа 
СеГогсе? МХ по максимуму, видеокарты от 
Зра!е не подойдут (как, впрочем, наверня- 
ка и все остальные подозрительно дешевые 
модели} — придется поискать другое реше- 
ние (например, карты от Азиз гонятся аж до 
210/205 МГц чип/память). Но если вы хоти- 
те добиться от своей еще не старенькой, но 
уже и не первой свежести машины макси- 
мального быстродействия в играх и при этом 
работать при прекрасном качестве двумер- 
ных изображений, то недорогие видеокар- 
ты на СеГогсе? МХ как раз то, что наро. 

Ну не могу я закончить статью, не сооб- 
щив вам, что видяхи на СеГогсе? МХ обыч- 
но имеют только радиатор на чипе. Поэтому 
если думаете их разгонять, заранее позаботь- 
тесь о кулере. Предупреждаю сразу, что 
Зрае’овской карточке специальные кулеры 


для видеокарт, поодающиеся на Караваевых 
Дачах, по разъемам крепления не подойдут, 
но вполне сойдет небольшой четверочный ку- 
лерок. Я прикрутил на радиатор своего МХ 
именно такой — и он отлично там держался, 
однако из-за повышенной вибрации пришлось 
переместить его на отдельную самодельную 
крепящуюся к корпусу приспособу, с которой 
он и обдувает радиатор чипа СеГогсе2 МХ, 
когда я пишу эти строки (без кулера радиа- 
тор основательно разогревается, даже при 
стандартной частоте работы). 


Где найти 
бесплатные серверы 
новостей? 


пе\мс: //пе\миз.сог\5.ги 
пем5://пем/с.и\отес.ги 
пем/5://пем/з.епе!.го 
пем://пем/з.рогта1.го 
пе\м5://4!.Четоз$.55 
пе\м/://пем5.Бета.Кх 
пем/з://пемс.сагауап.ги 
пем$: / /пем5.сот2сот.ги 
пемз://пеми.геегепсе.сот 
пем/$: //пеми.тахпе{.го 

пе\м5: / /пем ЛисКу.пет 
пем://пем52.пем-уогК.пе! 
пе\мз:/ /пем/с.сопе!.го 
пеми$://пе\м5.зоа5-ги 

пемз: / /пем 1е!мо.-го 

пез: / /илРо.15и.го 

<= база данных по бесплатным 
серверам новостей во всем мире: 
ВНр://ммии4датте .сот/-пемузЪот ° 
> новости (зепеЕ 

Бир:/ /мгилм.Чеапемиз. сот 
ЬНр://ммиу.геРегепсе. сот 
ВЯр://пеме.итогес$.ги 
Бир://ммим.77рро.сот 


Где можно подписаться 
на бесплатные е-тай 
рассылки? 


Вир: //млими Лотса!.ги 
Вир: / /мим\ми.сНусат.го 


Где взять счетчик для 
странички? 


Бур://соот!ег.гатЫег.го//ор100 
ЬНр://млилм.сирег!ай5. сот 
ЮНр://ммлм. пе та! п! 
ЮНр://млмлм.бсиеБ.сот//Мгаскег 
ЮНр://млуим3 Ятеез 5. сот 
ЮНр://ммим.регезуе!. пе! 

Бир: //мммли ЛтКехсКапде. сот 


ВНр:/ЛапкКаопйпе.сот/риБс/соиттег 


ВНр://млмм.радесоцуп". сот 
Бир://соуп!ег.Чох.го 
ВНр://соутег.ЫоКе.сот 
ВИр://ммлм.зНеНом/. сот 
БИр://млмим коп. сот 
ВЯр://т@епталс.го/гапкег 


ВНр://млилм. аа тт. согл/радез/соцт!ег 


ВНр:/ /мим\м.5Не-51с45.сот 


Где взять бесплатное ПО? 


ВНр://млилм.Чомиоа@. сот 
Бир://млим Ше$. сот 
ЬИр://ммииму ми е$. сот 

ВНр://ммим мтфомизсетга!. сот 
ВНр;/ /ммим.Фамесет!га!. сот 
ВНр://мгилм.;ЯпеТ.го 

ЬНр:/ /мииим ЛоСОМ/5.СОП 

Бир: //мули Ло9095.сот 
ЮНр://млмм.326 сот 
ЮНр://мгилу.<Пагемаге. сот 
БНр:/ /милили 4геезоНмгаге. сот 
ЮНр://мимим.домллюа@.го 
ВНр://мимлм теемгаге.ги 
Вр://мимим.НоН-го 
Подготовлено по материалам сайта 
Бир: / /ммулму ми аа сот.го 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №50(117) 11.12 - 18.12.2000 


21 


...ничего сверх меры. 
Сократ 


Что было... 


По сравнению с такими монстрами, как 
СогеЮгами или АдоБе Шиутаюг, размер дис- 
трибутива СогеХАВА 2 {7.7 Мб) кажется 
смешным и несолидным. Однако уже в про- 
цессе создания иллюстраций понимаешь, что 
прекрасно выверенный набор возможностей 
программы вполне достаточен для комфорт- 
ной работы. Превосходное качество прори- 


совки экрана, основанное на патентованном, 
исключительно быстром механизме сглажива- 
ния, позволяло достигнуть фотографического 
реализма векторных изображений. Уникаль- 
ные заливки и прозрачности, простота и’эф- 
фективность работы с растровыми рисунка- 
ми, тесная интеграция с \!еБ — вот далеко 
не полный перечень тех преимуществ, кото- 
рые определяли интерес к СогеёХАКВА 2 со 
стороны пользователей. 

Размер создаваемыхфайлов на удивление 
мал. Программа использует два векторных 
формата, имеющих расширения ХАВ и \М\ЕВ. 
Последний создан специально для публико- 
ции в Интернете (требуется инсталлировать 
специальный рма-т размером 260 Кб). Во 
время путешествий по Сети автору приходи- 
лось встречать вполне приличные иллюстра- 
ции в У"ЕВ, размер которых не превышал 
1 Кб! Еще один плюс таких файлов — они 
практически не поддаются сжатию различны- 
ми упоковщиками. 

Правда, уникальность заливок и прозрач- 
ностей сыграла с программой злую шутку. 
Возможность полноценного экспорта создан- 
ных векторных изображений в Ро$ЮсИр! или 
в общеупотребительные векторные форматы, 
мягко говоря, затруднено: Самое смешное 
состоит в том, что наибольшие проблемы воз- 
никают при экспортировании в формат «свод- 
ного брата» — Соге!гами ©. (Более подроб- 
но о проблемах экспорта СогеХАКА можно 
посмотреть на Ир: //ммим. 5иппуьмаЫет- 
мо-го/гхага Вит.) 

Таким образом, программа оправдывава- 
ет свой имидж прежде всего как инструмент 
ууеБ-дизайнеров, для которых де-факто огра- 
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ниченная поддерж- 
ка «полиграфических» форматов 
не является критичной. 


Почти по Агате Кристи... 


Порой все действие вокруг назревающего 
апгрейда напоминало лихо закрученный де- 
тективный роман с неизвестным концом. И при- 
чиной тому являлась скудность информации, 
поступающей от разработчиков. Следует зо- 
метить, что такая позиция компании уже не 
вызывает удивления у пользователей. На од- 
ной из конференций (ИНр://1-ч5.орор.пей, 
посвященной продуктам Хага На., кто-то да- 
же сравнил отдел маркетинга компании с бри- 
танской секретной службой М ©. 

Как же развивался сюжет этой истории? 

28 июля 2000 года. Хоага ИЗ. сообщи- 
ла о том, что 4-летний маркетинговый и дис- 
трибыюторский альянс с компанией Соге| за- 
вершился. Официально объявлено о запуске 
проекта, являющегося продолжением 
СогеХАКА 2 и получившего название Хата Х. 
Дата выхода продукта? «Стартуем в сентяб- 
ре», — и это все. 

Существует несколько версий происхожде- 
ния самого названия (вернее, последнего сим- 
воло). По одной из них, «Х» — не что иное, 
как заглавная буква слова «Хтоаз» (от сокро- 
шенного антийского СНИзнта$ — Рождество}, 
намек на реальный срок выхода полнофунк- 
циональной рабочей версии. Для других поль- 
зовоателей «Х» скорее ассоциировался с рим- 
ской цифрой Х, что можно было воспринимать 
как номер версии программы. Ну и, наконец, 
пользователи со\здоровым чувством юмора 
воспринимали новую марку как ориентацию 
программы на \меБ-дизайн ХХХ-сайтов ©. 

12 сентября. Первая публичная демон- 
страция продукта на Сотршег Ай5 [ме ром 
в Лондоне. Информации о сроках выхода про- 
Г 


Е СЕТА 


2255 [К 


Оо © 


э 


ча 


Е Ши, Ем 


Бе очевиден бое ВВЯЯЫи абоеа: 


дукта по-прежнему нет. На сайте ИНр://жагах- 
опе.1-и5.сот художник-дизайнер Гари Про- 
естер (Согу Рнезе! публикует достаточно по- 
дробное описание новых возможностей Хага Х. 
Здесь же прозвучала предпопожительнсая да- 
та выхода — последняя неделя сентября. 

22 сентября. Еще одна презентация Хога Х 


на Мебтазег 2000 ЗВом 
в Лондоне. 

25 сентября. Вниманию публики пред- 
ставлен новый обновленный дизайн сайта 
Бир: //ммим.хага. сот, на котором присутст- 
вует (наконец-то! и кроткий тур по Хага Х. 

29 сентября. Анонсирована публичная 
бета-версия Хага Х, доступная для свободной 
загрузки с сайта компании. Продукт работо- 
способен до 30 октября. Размер инсталляци- 
онного файла [7.58 Мб} оправдывал надеж- 


р аки я н% и 
м: Гар а оз анея! 


ды пользователей на то, что программисты 
компании остались верны себе по части ро- 
ционельного минимализма. Номера у беты не 
было, поэтому оставалось только гадоть, что 
же произойдет в дальнейшем. 

20 октября. Новая бета-версия, и опять 
без номера. Срок действия — до 20 ноября. 
Исправлены выявленные ошибки и октивизи- 
рованы недоступные прежде функции. Неко- 
торые проблемы экспорта в растровые фор- 
маты и в ЭМИ все еще не решены. Озабо- 
ченность пользователей усугублялась не толь- 
ко этими проблемами, но и неопредепенно- 
стью с датой выхода конечного продукта. Ведь 
рисунки, выполненные в Хага Х с использово- 
нием ее новых возможностей, корректно со- 
хранить в формате СогеёХАКА 2 невозможно. 

15 ноября. Появилась финальная бета 
(Кееазе Сапе} Хага Х — в виде 15-днев- 
ной триал-версии. Однако в этот раз она не 
была публичной и распространялась только 
среди зарегистрированных пользователей, 
приобретавших СогеХАКА 2 на сайте 
ЫНр:/ /мимгми1-05.сот. На сервере компании 
по этому поводу — полное молчание. 

20 ноября. «Тре тотеп! баз КпайЙу аг- 
пуеФ»! Долгожданный финиш. Официальный 
релиз Хага Х и начало ее продаж в опте на 
сайте компании. Бесплатно доступна полно- 
функциональная 15-дневная триол-версия 
(ннр://ммли.хага.сот/Чомупюа@$5/5оЯ\маге/ 
хагах.ехе). 

Программисты из Хага МЧ. продолжают 
удивлять искушенных пользователей, причем 
на этот раз еще до того, как те загрузят и ус- 
тановят программу. Размер дистрибутива 
Хога Х (7.3 Мб) меньше не только СогеХАКА 2, 
но и бета-версии! Ну скажите, много ли из- 
вестно вом примеров, когда новая версия про- 
граммы меньше предыдущей? 
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Что будет... 


Системные требования Хага Х: 

= \Ипдомз 9х/2000/МТ 4.0; 

<= 486-й |ме!-совместимый процессор или 
выше; 

г” 12 Мб ОЗУ; : 

$ 20 Мб доступного дискового простран- 
ства; 

< минимальное разрешение экрана 
640х480 

Как видим, более чем скромно. По заяв- 
лению разработчиков, в Хага Х скорость пе- 
рерисовки экрана после любого редактиро- 
вания окажется в среднем от 5 до 12 раз бы- 
стрее, чем у конкурирующих продуктов. Ус- 
корение работы достигается не только за счет 
заложенных в программе алгоритмов обро- 
ботки, но также и скорости, с которой гра- 
фика может быть создана и отредактирова- 
на с использованием предлагаемого интер- 
фейса пользователя. 

По сравнению с СогеХАКА 2, внешний об- 
лик программы подвергся лишь легким «кос- 
метическим» изменениям. Естественно, добо- 
вились кнопки новых инструментов, да и все 
клавиши выполнены в модном нынче «плос- 


ком» стиле. Субъективно, несколько диссони- 
руют с общей концепцией интерфейса выпа- 
дающие варианты начертания кистей на по- 
нели свойств инструмента РгеейатЯ ап@ 
ВгизИ Тоо1. Кок и во 2-ой версии, в новом 
редакторе отсутствуют какие-либо штриховые 
заливки. Хотяли. этогограничение легко обой- 
ти с помощью соответствующих растровых за- 
готовок, однако’достигаемое качество всегда 
ниже, чем при векторной штриховке, напри- 
мер, в том же НееНапа или Мсгода Ре- 
эюпег. По-видимому, программистом из Хога 
ИЗ. даже в голову‘не‘приходит, что програм- 
му можно использовать для черчения техни- 
ческих иллюстраций» А жаль... 

Что же нового ожидает пользователей 
СогаёХАКА 2 в Хага Х? 

< Инструмент, позволяющий автоматиче- 
ски создавать ЛамабсирГы вместе с НТМЕ-ко- 
дом для кнопочных панелей с возможностью 
последующего экспорта. 

<” Рисование кистью в реальном времени, 
представлена даже имитация пульверизато- 


ра, и все это с полно- 
стью доступными для редактирования 

штрихами 

< Использование определяемых пользо- 
вателем вариантов кистей. 

< Поддержка чувствительного к нажатию 
планшета. 

<® Размытие границы между объектом и 
фоном (Реаейпд}, для того чтобы их плавно 
объединить. 

< Интерактивный инструмент создания фа- 
сок (Веуе! Тоо] для любого объекта — чтобы 
придать ему объем и глубину. 

< Интегрирование с программой Масго- 
тедю Огеатмеамег 3. 

<® Разрезание изображения при его экс- 
порте (пасе Эйс} вместе с необходимым 
НТМЕкодом для последующего объединения 
рисунка на умеб-странице. 

<^ Новый способ использования масок пу- 
тем отсечения объекта по границам области, 
задаваемой другим объектом (СИррто]. 

< Оптимизированный растровый экспорт, 
включая сравнительный предварительный про- 
смотр различных форматов и низкоуровне- 
вый контроль нод индексированными цвето- 
выми палитрами и прозрачностью внутри экс- 
портного диалога. 

< Новый полностью интерактивный инст- 
румент автоматического создания мягких те- 
ней для различных объектов (брафо\м Тоо). 

= Экспорт статических Назй-файлов. 

<^ Новый интерактивный инструмент для со- 
здания концентрических контуров снаружи или 
внутри фигуры, снаружи линии (Сопюиг Тод}. 

<= В диалоговом окне (РгоНе) поддержка 
нелинейных профилей изменения показателя 
для многих инструментов (Е, Тгапзрагепсу, 
Эвадом, Сопюиг, Вепа, Ееафейпд). 

<=” Возможность многоступенчатого интерак- 
тивного изменения цвета градиентных заливок. 

<= Лополнительные улучшения инструмента 
перетекания (Вепа Тоо}, включая возможность 
перетекания вдоль контуров, задание профи- 
ля шагов и контроль интервалов между ними. 

<=” Новая галерея «Имена» (Мате дойегу}, 
облегчающая выбор и одновременное редак- 
тирование группы связанных объектов в преде- 
лах документа. Показывает и позволяет выби- 
рать точечные рисунки, шрифты и цвета, при- 
меняемые в документе. Возможно использовать 
названия для управления пакетным экспортом. 

< Связанное растяжение (НпКед Зтеюк!- 
па] объектов — средство, ускоряющее сов- 
местное масштабирование текста и графики, 
например, для кнопок или заголовков. 

<=” Коллекция профессионально разрабо- 
танных шаблонов для ууеб-графики, полностью 
доступная для редактирования пользователем. 

<® Полное автоматическое сглаживание 
экранного изображения при вращении и мас- 
штабировании растровых рисунков. 

<^ Улучшенная обработка цвета, включая 
«Пипетку» (Соог РесКег] для облегчения выбо- 
ра цвета от экранных объектов. 

< Дальнейшее развитие инструмента про- 
зрачности, включая 7 новых режимов нало- 
жения прозрачности. 

< Поддержка Пех-формата КСВ-цветов в 
редакторе цвета и ммеб-оптимизированных оп- 
ций палитры при экспорте. 

< Поддержка альфа-канала причимпорте 
и экспорте РМС-файлов. 

< Улучшенная поддержка ПРЕР-формота, 
включая альфа-каналя прозрачности. 

> Улучшенная поддержка фильтров им- 
порта/экспорта форматов А! и СМХ. 
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<= Предварительный просмотр 
растровых файлов в диалоге им- 
порта. 

<= Конвертация линий в 
фигуры. 

< Поддержка автоматического 
кернинга символов в инструменте 
Тех ТооЁ ы 

= Поддержка трехкнопочных мы- 
щей и мышей с колесом прокрутки для пере- 
мещения по документу и изменения масшта- 
ба его отображения. 


Чем сердце успокоится... 


Приобрести программу можно только че- 
рез Интернет на сайте компании ($149). За- 
регистрированным пользователям (любые вер- 
сии} СогёХАКА, Хога Зою или АЙ\/огк$ ап- 
грейд обойдется в $69, У\ебзег 2 — $99. 

Лля тех, кто сделал покупку, в течение 
30 дней будет выслан СО, включающий: 


<= полную версию Хага Х, идентичную три- 
ал-версии со снятым ограничением срока ис- 
пользования; 

<= 300 шрифтов Тгие Туре и Туре 1; 

<” 800 текстур; 

= 200 фотографий; 

< клип-арт, состоящий из 3 тыс. изобра- 
жений; 

< вводный и многочисленные демонстра- 
ционные видеоролики. 

Итак, премьера состоялась. Насколько она 
была удачной, покажет время. Нам остается 
только пожелать успеха маленькой англичан- 
ке и ее родителям в нелегком самостоятель- 
ном плавании. 


Участки под застройку в 
ИНТЕРНЕТ 


ССС 
ЛИТЕЕМЕТ ОАТА СЕМТЕК 


- ХОСТИНГ 
- размещение серверов 
- выделенные линии 


рропе 221.33.36 Ш млими.сотосаН.пет 
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С чего начинается ра- 

бота с операционной системой? Пра- 
вильно, с инсталляции — и У/ИпМе здесь не 
исключение. И инсталлировать рекомендует- 
ся на «голую» машину. Замечено на практи- 
ке, что при установке Линолеума поверх ста- 
рых версий У/том.$ процесс никогда без экс- 
цессов гладко ло конца не доходит. Либо прай- 
веры не могут подключиться, либо р|уд-п-рау 
не сработывает... и зависит это больше от по- 
годы на Марсе и бурь на Юпитере, чем от 


Свойства: Параметры электропитания 


Скамы управления питанием | Дополнительно Слящий режим | 


3 Спящий режим 


При переходе в спящий режим содержимое оперативной 
памяти записывается на жесткий диск и комльютер 
отключается. При выноде из спящего режима компьютер 
вновь возвращается в исходное состояние. 


перейти в. спящий режим: 


= Место надиске для перехода в спящий режим — — 
' Свободно надиске 2350 МБ 
Требуется для спяшего режима. 64МБ 


Отмена 1 Применить | 


пользователя ©. Следовательно, прежде под- 
готовим свой компьютер к этому знаменатель- 
ному событию. Кстати, компьютер у Вас дол- 
жен быть как минимум 233 МГц с объемом 
оперативной памяти не менее 64 Мб и сво- 
бодным местом на винчестере не менее 
600 Мб, иначе можете забыть про установку 
этой версии У/Мпаом. Предположим, Ваш ком- 
пьютер удовлетворяет этим требованиям и Вы, 
несмотря ни на что, твердо уверены в том, 
что хотите при запуске видеть заманчивую 
картинку с надписью У\пом5 Мйеппилт. 

В таком случае продолжим. Для начала 
давайте зайдем в панель управления и уда- 
лим все программы, которые мы сможем по- 
том проинсталлировать еще раз, но уже из- 


под новой операци- 
онной системы. Например, М5 ОЕ 
фсе, АдоБе, различные игрушки под У/Уто\5 
ит. д. После этого пройдемся еще в дирек- 
торию Ргодгат ЕЙез и избавимся от все- 
го, что осталось от этих программ (внима- 
ние! Если Вы не уверены, что директорию 
можно удалить, или не знаете, что это, — луч- 
ше остовьте ее в покое!, а также от преды- 
дущей версии М/т9х. Это всевозможные фай- 
лы в Соттоп Ейез и в Иптзюй тюгтайоп. 
А вот директорию со старой версией \\п- 
Фоу/з пока лучше не удалять — она Вам еще 
пригодится. После всех этих хитрых манипу- 
ляций в АаЯ/Ветоуе Ргодгат$ перейди- 
те на вклодку Эеи р О15К и создайте сис- 
темную дискету. Также советую записать на 
диск какую-нибудь РОЗ-оболочку вроде Уо[- 
сом или Мопоп. Хотя это не обязательно, но 
в них удобнее ориентироваться. Первый этап 
подготовки на этом закончен. 

Теперь выбираем геи" и при перезо- 
грузке заходим в В!Ю$. Здесь следует об- 
ратить внимание на следующие пункты: 

1. Реё! Вос! Оем!5е установите в поло- 
жение «А:», в более ранних версиях ВО5’а 
этот параметр назывался ВоотаЫе Вемке 
и установить его нужно было в положение 
«А:,С:»; 

2. Мти$ ММагтта — в положение 0- 
аЫеа; 

3. 0$ $аес! Рог ОКАМ > 64 МВ — в 
№ пт-О5$2; 

4. РМР О$ шуа|еЯ — Уе5. 

После этого выбирайте пункт Заме $е1- 
ур и выходите обратно. В дальнейшем, по- 
сле успешной установки, все эти парамет- 
ры можно вернуть в исходное состояние. 

Следующим нашим шагом будет загруз- 
ка компьютера с системной дискеты. В по- 
явившемся меню, если у вас есть СО-КОМ, 
выберите пункт Вип сотруег мВ СО- 
КОМ зиррог! в противном случае — Вуп 
сотрутег мои! СО-КОМ $урром. Ког- 
да появится командная строка, запустите ус- 
тановленную вами ранее ПО5-оболочку (на- 
пример, с:\мс\ус.ехе). Переименуйте Вашу 
директорию со старой версией УУ/таомз во 
что-то подобное УМт_ВаК и запускайте 
файл зеир.ехе из дистрибутива У/тМе. 
Инсталляция в Ме и УИпдом$ 98 очень схо- 


жи, только в 
первом случае она продол- 
жается дольше. Как всегда, Вам расскоа- 
жут, какая замечательная корпорация М! 
сгозоН и как Вам повезло, что Вы купили 
М/вМе ©. Чем лично меня пленила У/т@о\$ 
МШеппют с первого же взгляда, так это кор- 
ректным распознаванием ч-ефа-66 винче- 
стеров. В предыдущих версиях ОС мне при- 
ходилось при инсталляции переключать эти 
винчестеры в ЮЕЁЕ тосе. 

Если в процессе инсталляции при запус- 
ке программы Зсап ЕК не хватает памяти 
или возникают другие проблемы, это мож- - 
но предотвратить, запустив программу ус- 
тановки с ключом /1$. 

После инсталляции и настройки обору- 
дования Вам будет показан красочный фильм, 
из которого Вы еще раз убедитесь, что Вам 
не хватало именно этой операционной си- 
стемы ©. Прекратить трансляцию можно про- 
стой комбинацией клавиш АТ-ЁЕА, потом 
при желании установите драйверы устройств 
от производителей, вот тут Вам и пригодит- 
ся сохраненная версия \У\п9х. Там, в подди- 
ректории $У$ТЕМ, хранятся многие библи- 
отеки (*.@Й) от прогромм, а в МЕ — файлы 
драйверов от сторонних производителей, ус- 
тановленные на Вашем компьютере. Но как 
показывает практика, это только усложняет 
работу с Ме, уж очень она привередливая, 
любит больше всего свое родное. Первый 
же вопрос, который задает пользователь, — 
куда делись все установки и настройки из 
ацюехес.БаЁ и сопН9.5у$$ Ответ — нику- 
да. Просто УМтМе не обрабатывает при за- 
грузке эти файлы, и в скором времени их со- 
держание исчезнет и появятся некоторые 
строчки от Ме, после чего силоехес.Бай бу- 
дет выглядеть примерно так: 

$ЕТ СОМ$РЕС=С:\МЛММЕ\СОММАМО. 
сом 

5ЕТ мтайи=С:\МИММЕ 

$ЕТ импост =С:\МИММЕ 

ЗЕТ РВОМРТ=$р$9 

ЗЕТ ТМР=С:\МИУММЕ\ТЕМР 

5ЕТ РАТН=С:\МИММЕ;С:\МЛММЕ\ 
СОММАМО; 

$ЕТ ТЕМР=С:\митте\тетр 

А файл сопйа.5уз вообще станет пустым. 
Сделано это специально, дабы отучать поль- 
зователя от ядра операционной системы на 
М5-2РО5. В Ме режим М$-РО5$, конечно, 
есть, но спрятан он надежно. Согласитесь, 
не каждый додумается в строке ВУМ на- 
броть соттап@.сот ©. На робкое недо- 
вольство пользователей этим нововведени- 
ем Мсгозой парирует: «Рядовому пользова- 
телю режим М$-ОО5 не нужен. А если вы 
не принадлежите к их числу, то покупайте 
себе \Итдом5з 20001, Однако народные 
умельцы уже выпустили небольшие заплат- 
ки, заставляющие Ме обрабатывать ау- 
+оехес.Ба! и сопйо.5у5 и добавляющие пункт 
«Перезагрузить в режиме М5-О2О5». Судить 


че КОМПЬЮТЕР — №50(117) 11.12 —18.12.2000 


о том, насколь- 
ко безопасно ставить эти 
изобретения, оставлю пользователям. 

Следующая проблема — кракозябры вме- 
сто нормальных русских букв в ООЗ-окнох. 
Это лечится довольно просто: заходим в 
ЗТАВТ, выбираем КУМ и набираем т$соп- 
#9. Знакомая утилитка? Только в ней добо- 
вилась пара новых заклодок. Переходим на 
последнюю из них — ИмегпаНопа! — ив 
выподающем меню ставим русский язык. Про- 
стое Не совсем. После этого при загрузке 
Ме будет ругаться, будто она не может ной- 


я; Программа настройки системы 
Фэй Вад Пправка 


Уи Статические УЗО | Автозагрузка Среда Национальные настройки 4! 


Язык 

Русская Я 
Кодовая странииз 500$ [658 

Код страны о 

Фвйлданных страны: ом” а чье г. №) 
Фануданным экрана [ЕсаЗср 


`Фадпданных клавиатуры. Керз 375 


Раскяадка клавиатуры. | 


Тил клавиатуры: 


ти кодовую страницу в файле &@ру.5ус. 
И правда, откуда ей там взяться? Ее там сро- 
ду не было... для того, чтобы все заработа- 
ло как надо, — в полях на этой закладке 


удалите все пути, оставив только названия 
файлов и код страницы. 

Вы уже, новерное, знаете, что в М/пМе 
есть уникальная система защиты от сбоев — 
Зузет Ветоге2 Вещь это, безусловно, по- 
лезная, но уж больно много она занимает на 
винчестере места. Отключить ее можно в свой- 
ствах системы на заклодке РеФогтаптсе — 
нажмите кнопку ЕИе Зузфет и в появившем- 
ся окне перейдите на заклодку Тгои- 
Ые$КооНпа. Также отметьте соответствую- 
щий пункт из списка ЭзаЫе бузет Ве- 
$Тоге. Чтобы увеличить количество свободно- 
го места на диске, зайдите в директорию, ку- 
да установлена \МИпМе, в поддиректорию ОР- 


ТОМ№$ — оказывается, тут находится полная - 


копия инсталляционного диска \\/тМе. По- 
скольку у Вас уже есть один дистрибутив, со 
спокойной совестью удаляйте это все. 
Знаете, чем больше всего гордится МЕ 
сгозоЯ в У/пМее Рассказываю, режимом 
энергосбережения Н®егпате, при котором 
можно отключить компьютер и при последу- 
ющем запуске найти все точно в таком же 
состоянии, как перед выключением, не со- 
ставляют исключения и незакрытые програм- 
мы и документы. Все содержимое памяти за- 
писывается на диск, а монитор и жесткий 
диск отключаются. Кроме того, экономится 
энергия и уменьшается износ компьютера. 
Если Вам приходится часто отрываться от 
работы, установите через заданный проме- 
жуток времени автоматическое включение 
НБетсае. Одноко, к сожалению, этот хит- 
рый режим в большинстве случаев не рабо- 
тает. Попробуем разобраться, почему. Для 
начала посмотрите, поддерживает ли Ваша 
материнскся плота АТХ-стандарт, а ВО — 
функцию А$РИ. Если это так, попробуем вклю- 
чить НФегоге. Для чего в панели управле- 
ния откройте Ромег ОрНоп$, после чего 


перейдите на заклад- 
ку НБегптате и отметьте пункт Ёп-= 
аЫе Нфегпа!е зирро!"!. Теперь в окошке 
Ни Во\м/п лобовится пункт Н егпате, вы- 
бираем его и наслаждаемся жизнью ®©. Ес- 
ли у Вас нет такой закладки или Ваш ком- 
пьютер артачится и не желает заходить в 
этот. режим, скорее всего, какие-то драйве- 
ры подключенных устройств ему в этом ме- 
шают. В таком случае в директории У\т- 
Чо\з полезно просмотреть файл Мо- 
НЪегх!. В нем описана причина, по ко- 
торой компьютер не смог перейти в этот ре- 
жим. А в файле Зиай 4х! сообщается, из- 
за какого устройства машина не стала мод- 
но навороченной. 

Теперь о наболевшем. На данный момент 
самым большим недостатком УМтМе являет- 
ся полная несовместимость с М5-0О$ про- 
граммами, работающими в режиме РО$4СМУ. 
Любители Мона! КотБа! 3 меня поймут ©. 
Так же кривовато «пашут» режимы энерго- 
сбережения. Вам удастся запустить даже не 
все игры с логотипом «Сделано для \\Ит9х». 
Производители комплектующих почему-то не 
торопятся выпускать драйверы под новую опе- 
рационную систему, а разработанные для 
\У/п98 в УМпМе не всегда корректно функ- 
ционируют. Режим НБетае, которым так 
гордятся МисгозоН’овцы, трудится, как хочет, 
когда хочет и у кого хочет. Утилиты, написан- 
ные для У/т95/98 и работающие с дисками 
или системными файлами (например, Мойоп 
(Из 2000}, в М/пМе не только не оживут, но 
и, вполне вероятно, нанесут существенный 
вред, а для У/пМе пока что выпустили толь- 
ко Мотоп УШИ$ 2001. Но все-таки плюсы 
налицо: более удобный и проработанный 
пользовательский интерфейс, более глубокая 
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интеграция с У\еБ, великолепно | 
проработанная и достаточно 
полная система помощи, 
повышенная отказоустой- 
чивость. Ненавистные всем 
пользователям синие экраны появ- 
ляются намного реже. Достаточно 
увеличен список поддерживаемых ус- 
тройств, появилась функция, о кото- 
рой давно мечтали все геймеры, — 
Уоке СБа! — возможность разговора через 
микрофон во время игр. 

Вывод напрашивается сам собой: новая 
операционнся система идеально подходит для 
неискушенного в компьютерных делах поль- 
зователя или для работы в офисе: она про- 
ста в управлении, достаточно стабильна и хо- 
рошо работает в Сети. И, несмотря ни на 


Свойства: Файловая система 


Гибкие диски 1 Компакт-диски 
Устранение напаладок 


Жесткие диски | 
Съемный диск. 


`Зти параметры рекоменауется изменять только опытным 
пользователям и системным администраторам. 


Настройка 4 
Г новой семантики блокировки и совместного доступа к файлам 
Г. созранения длинных имен для старых программ 
Г обработчака прерываний жесткого дискадля защищенного режима 
Г синхронной записи содержимого буфера надиск. 
Г З2разрядмых драйверов дисков дяя защищенного режима 
Г кэширования записи для всех дисков. 
Р7 восстановления системы 


[\щ_} Отмена | Применить | 


что, все больше и больше пользователей вы- 
бирают именно ее. На мой взгляд, для рядо- 
вого пользователя это вообще пока что луч- 
ший программный продукт из всего когда-ли- 
бо выпущенного Мегозойю. Однако если Вы 
хотите иметь полный контроль над происхо- 
дящими в компьютере процессами, то для Вас 
подойдет только одно средство — Шпих... 


Независимость 


® Процессор !\еЁ Репнипе Ш! бООМГц ® 64Мб памяти ЗОВАМ 
(возможность расширения до 512М6) * Дисплей 14.1” ТЕТ 

® Жёсткий диск 12Г6 Е-ЮЕ * 6-скоростной ОМВ-ВОМ 

® Встроенная сетевая карта для подключения к локаль- 

ной сети 10/100 Мбит/с и встроенный факс-модем” 

* Сертифицирован в основных европейских странах 


Включает М/пао\м:® 98 Зесопа ЕЧ№юлп - 
домашнюю версию самой популярной 
операционной системы в мире 
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Математика, если на 
нее правильно посмотреть, 
отражает не только истину, но и 
несравненную красоту. 
Бертран Рассел 


Первые идеи фрактальной геометрии воз- 
никли в ХХ веке. Кантор с помощью про- 
стой рекурсивной (повторяющейся) проце- 
дуры превратил линию в набор несвязанных 


слово «фрактал» во- 
шло в нашу речь. Работая в ВМ 
математическим аналитиком, он изучал шу- 
мы в электронных схемах, которые невоз- 
можно было описать с помощью статисти- 
ки. Постепенно, сопоставив факты, он при- 
шел к открытию нового направления в ма- 
тематике — фрактальной геометрии. 

Что же такое фрактал? Сам Мандель- 
брот вывел слово Раса! от латинского сло- 
ва Гас!у$, что означает «разбитый» (поде- 
ленный на части). И одно из определений 
фрактола — это геометрическая фигура, со- 
стоящая из частей, которая может быть по- 


Рис. 1 | | 


у 


точек (так называемая пыль Кантора). Он 
брал линию и удалял центральную треть, по- 
сле этого проделывал то же самое с остав- 
шимися отрезками. Пеано нарисовал осо- 
бый вид линии (рис. 1}. Для ее рисования он 
использовал следующий алгоритм. 

На первом шаге он брал прямую линию 
и заменял ее на 9 отрезков длиной, в 3 ро- 
за меньшей длины исходной линии (части 1 
и 2 рис. 1}. Долее он делал то же самое с 
каждым отрезком получившейся линии. Итак 
до бесконечности. Ее уникальность в том, что 
она заполняет всю плоскость. Доказано, что 
для каждой точки на плоскости можно най- 
ти точку, принадлежащую линии Пеано. 

Кривая Песно и пыль Кантора выходили 
за рамки обычных геометрических объектов. 
Они не имели четкой размерности. Пыль 
Кантора строилась вродебы на основании 
одномерной прямой, но состояла из точек 
{размерность 0]. Кривая же Пеано строи- 
лась на основании одномерной линии, а в 
результате получалась плоскость. 

Во многих других областях науки появля- 
лись задачи, решение которых приводило к 
странным результатам, наподобие описан- 
ных выше (броуновское движение, цены на 
акции и т. п.). Вплоть до ХХ века шло накоп- 
ление данных о таких странных объектах, 
без какой-либо попытки их систематизиро- 
вать. Так было, пока за них не взялся Бенуа 
Мандельброт, с пегкой руки которого само 
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делена на части, кождая из которых будет 
представлять уменьшенную копию целого 
{хотя бы приблизительно). 

Чтобы лучше представить себе фрактал, 
рассмотрим пример, приведенный в книге 
Б. Мандельброта «Те Егасюа! Сеотену оЁ 
Мане» («Фрактальная геометрия природь»}, 
ставший классическим: «Какова длина бере- 
га Британии». Ответ на этот вопрос не так 
прост, как кажется. Все зависит от длины ин- 
струмента, которым мы будем пользоваться. 
Измерив берег с помощью километровой 
линейки, мы получим какую-то длину. Одна- 
ко мы пропустим много небольших заливчи- 
ков и полуостровков, которые по размеру 
намного меньше нашей линейки. Уменьшив 
размер линейки до, скажем, 1 метра, мы уч- 
тем эти детали ландшафта, и, соответствен- 
но, длина берега станет больше. Пойдем 
дальше и измерим длину берега с помощью 
миллиметровой линейки — длина будет еще 
больше. В итоге ответ на такой, казалось 
бы, простой вопрос может поставить в ту- 
пик кого угодно — длина берега Британии 
бесконечна. 

В своей повседневной жизни мы постоян- 
но встречаемся с размерностями. Мы при- 
кидываем длину дороги (250 м}, узнаем пло- 
щодь квартиры (78 м*) и ищем на наклейке 
объем бутылки пива (0.33 дм). Это понятие 
вполне интуитивно ясно и, казалось бы, не 
требует разъяснения. Линия имеет размер- 
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ность 1. Это 03- 
начает, что выбрав точку от- 
счета, мы можем любую точку на этой ли- 
нии определить с помощью одного числа — 
положительного или отрицательного. Причем 
это касается всех линий — будь то окруж- 
ность, парабола и т. д. Размерность 2 озна- 
чает, что любую точку мы можем однознач- 
но определить двумя числами. Не недо ду- 
мать, что двумерный — значит, плоский. По- 
верхность сферы тоже двумерна (ее можно 
определить с помощью двух значений — уг- 
лов наподобие широты и долготы). 

Если смотреть с математической точки зре- 
ния, то размерность определяется следующим 
образом: для одномерных объектов — увели- 
чение в два раза их линейного размера при- 
водит к увеличению размеров (в данном слу- 
чае длины} в два раза (2'). Лля двумерных объ- 
ектов увеличение в два раза линейных раз- 
меров приводит к увеличению размера (на- 
пример, площадь прямоугольника} в четыре 
роза (2?). Для Трехмерных объектов увеличе- 
ние линейных размеров в два раза приводит 
к увеличению объема в восемь раз (2) и так 
далее. Таким образом, размерность В мож- 
но рассчитать, исходя из зависимости увели- 
чения «размера» объекта 5 от увеличения ли- 
нейных размеров №. 9=1©98($)Люч(\). Для ли- 
нии 9=ю9(2)/1ю9(2)=1. Для плоскости 
2=ю8(4)Лоз(2)=2. Для объема 9=109(8)/ 
1ю9(2)=3. Может быть, немного запутаног но, 
в общем-то, несложно и понятно. 

Зачем я это все рассказываю? А для то- 
го чтобы понять, как отделять фракталы от, 
скажем, колбасы. Попробуем посчитать раз- 
мерность для кривой Пеано. Итак, у нас ис- 
ходная линия, состоящая из трех отрезков 
длины Х, заменяется на 9 отрезков втрое 
меньшей длинны. Таким образом, при уве- 
личении минимального отрезка в 3 раза дли- 
на всей линии увеличивается в 9 роз, и 
2=ю9(9)/Лю5(3)=2 — двумерный объект! 
Так вот, когда размерность фигуры, получа- 
емой из каких-то простейших объектов (то- 
чек, отрезков) больше размерности этих объ- 
ектов, мы имеем дело с фрактапом: 

Фракталы делятся на группы. Самые боль- 
шие группы — это геометрические фракталы, 
алгебраические фракталы, системы итериру- 
емых функций и стохостические фракталы. 

Геометрические фракталы 

Именно с них и начиналась история фрак- 
талов. Этот тип фракталов получается пу- 
тем простых геометрических построений. 
Обычно при построении этих фракталов по- 
ступают так: берется «затравка» — аксио- 
ма — набор отрезков, на основании кото- 
рых будет строиться фрактал. Далее к этой 
«затравке» применяют набор провил, кото- 
рый преобразует ее в кокую-либо геомет- 
рическую фигуру. Далее к каждой части этой 
фигуры применяют опять тот же набор про- 
вил. С каждым шагом фигура будет стано- 
виться все сложнее и сложнее, и если мы 
проведем (по крайней мере в уме] беско- 
нечное количество преобразований — по- 
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лучим геометриче- 
ский фрактал. 

Рассмотреннсая выше кривая Пеано явля- 
ется геометрическим фракталом. На рис. 2 
приведены другие примеры геометрических 
фракталов (слева направо — снежинка ко- 
ха, лист, треугольник Серпинского). 

Из этих геометрических фракталов осо- 
бенно интересным является первый — сне- 
жинка Коха. Строится она на основе рав- 
ностороннего треугольника. Каждая линия 
которого заменяется на 4 линии, каждая — 


длиной в треть исходной. Таким образом, с 


каждой итерацией длинна кривой увеличи- 
вается на треть. И если мы сделаем беско- 
нечное число итераций, получим фрактал — 
снежинку Коха бесконечной длинны. Полу- 
чается, что наша бесконечная кривая по- 
крывает ограниченную площадь. Попробуй- 
те сделать то же самое методами и фигура- 
Ми из евклидовой геометрии. Размерность 
снежинки Коха (при увеличении снежинки в 
3 раза ее длина возрастает в 4 раза} 
2=ю9(4)/Л/ю3(3)=1.2619... 

Для построения геометрических фракто- 
лов хорошо приспособлены так называемые 
1-5у$етз. Суть этих систем состоит в том, 
что имеется определенный набор символов 
системы, каждый из которых обозначает оп- 
ределенное действие, и набор правил пре- 
образования символов. Например, вот опи- 
сание снежинки Коха с помощью 1-Зу$етз 
в программе РгасЁпЕ 

КосНТ { ; Адмап Мапапо тот ТВе 
Ргасто! Сеоте!у о Мате Бу Мап- 
Чего! 

Апае 6 ;устанавливаем угол пово- 
рота 360/6=60 градусов 

Ахюот Е-—ЕР_Ё Начальный рисунок 
для построения 

ЕЕР+Е_Е+Е Правило преобразова- 
ния символов 

} 

В данном описании геометрические зно- 
чения символов следующие: 

Е означает «прочертить отрезок»; 

+ — поворот по часовой стрелке; 

- — поворот против часовой стрепки. 

Второе свойство фракталов — самоподо- 
бие. Возьмем, например, треугольник Сер- 
пинского. Для его построения из центра рав- 
ностороннего треугольника «вырежем» треу- 
гольник. Повторим эту же процедуру для трех 
образовавшихся треугольников (за исключе- 
нием центрального}, и так до бесконечности. 
Если мы теперь возьмем любой из образо- 
вавшихся треугольников и увеличим его — по- 
лучим точную копию целого. В данном слу- 
чае мы имеем дело с полным самоподобием. 

Сразу оговорюсь, что большинство рисун- 
ков фракталов в данной статье получены с 
помощью бесплатной программы Егасйт! 20.0 
{БНр://5рапКу-Р'асНп!. ога /мимли вгасни! / 
тасни т С ее помощью можно строить 
сотни различных фракталов, получать исчер- 
пывающую информацию по ним и даже по- 
слушать, как они звучат ©. Сказать, что про- 


грамма хороша, — значит, 
ничего не сказоть. Она великолепна, за 
исключением одного «но» — работает толь- 
ко под управлением 2О$ @. 
Алгебраические фракталы 

Вторая большая группа фракталов — ал- 
гебраические. Свое название они получили 
за то, что их строят на основе алгебраиче- 
ских формул, иногда весьма элементарных. 
Методов получения алгебраических фрок- 
талов несколько. Один из методов предстов- 
ляет собой многократный (итерационный} 
расчет функции п+1=АЁп), где Х — ком- 
плексное число, а {— некая функция. Рас- 
чет данной функции продолжается до выпол- 
нения определенного ус- 
ловия. И когда это усло- 
вие выполнится — на эк- 
ран выводится точка. При 
этом значения функции 
для разных точек ком- 
плексной плоскости мо- 
жет иметь разное поведение. 

1. С течением времени стремится к бес- 
конечности. 

2. Стремится к 0. 

3. Принимает несколько фиксированных 
значений и не выходит за их пределы. 

4. Поведение хаотично, без каких-либо 
тенденций. 

Чтобы проиллюстрировать алгебраичес- 
кие фракталы, обратимся к классике — мно- 
жеству Мандельброта (рис. 3]. 


Для его построения нам необходимы ком- 
плексные числа. Любой уважающий себя 
язык программирования включает инстру- 
ментарий для работы с комплексными чис- 
лами, а даже если и нет, то их несложно за- 
программировать и самим. На крайний слу- 
чай (а таких, я думаю, будет большинство ©) 
у нас есть Егасйт 1, которая все посчитает и 
нарисует за нас. На всякий случай напом- 
ню, что такое комплексные числа. Комплекс- 
ное число — это число, состоящее из двух 
частей — действительной и мнимой, и обо- 
значается оно а+Ы. Действительная часть 
а — это обычное число в нашем представ- 
лении, а вот мнимая часть Ы куда интерес- 
ней. { называют мнимой единицей. Почему 
мнимой® А потому, что если мы возведем |! 
в квадрат, то получим —1. Комплексные чис- 
ла можно складывать, вычитать, умножать, 
делить, возводить в степень и извлекать ко- 
рень, нельзя только их сравнивать. Комплекс- 
ное число можно изобразить как точку на 
плоскости, у которой координата Х — это 
действительная часть а, а У — коэффициент 
при мнимой части Б. 

Функционально множество Мандельбро- 
та определяется кок Хт+1=7п*Ёп+С. Для 
построения множества Мандельброта-вос- 
пользуемся алгоритмом на псевдо-Бейсике 
(легко для понимания и перевода на люби- 
мые языки). 

Рог а=-2 ю 2 ’ для всех действитель- 
ных а от —2 до 2 

Рог Ь=-2 о 2‘ для всех мнимых Ь 


от —2 до 2 

С=а+ы 

20=0-01 

ЕаКе=Тгие “Принад- 
лежит множеству Ман- 
дельброта 

Гог Неганоп=1 1о 255’Повто- 
ряем 255 раз (для режима 256 
цветов) ь 

7п=20*20+С 

Н аБ5(2п)>2 1пеп ГаКе=Еа[5е: Ехи Рог 
“Проверили — не принадлежит 

20=7п 

Мех! 

Н Гаке=Тгое ТВеп Ру- 
РахеКа,Ь,ВЕАСК) "Нарисовали черную 
точку, принадлежащую «озеру» Ман- 
дельброта. 

Ее РырРхеКа, Ь, НегаНоп) ' 
Нарисовали точку, не принадлежа- 
щую множеству или лежащую на гра- 
нице. 

Меж 

Меж 

А теперь опишу программку словами. Для 
всех точек на комплексной плоскости в ин- 
тервале от —2+21 до 2+21 выполняем неко- 
торое достаточно большое количество раз 
7п=20*20+С, кождый раз проверяя абсо- 
лютное значение 7лп. Если это значение боль- 
ше 2, рисуем точку с цветом, равным номе- 
ру итерации, на котором абсолютное зна- 
чение превысило 2, иначе рисуем Точку чер- 
: ного цвета. Все множест- 
| во Мандельброта в пол- 
ной красе у нас перед гла- 
| зами. 

Черный цвет в середи- 
не показывает, что в этих 
точках функция стремится 
к нулю — это и есть мно- 
жество Мандельброта. За 

- пределами этого множе- 
ства функция стремится к бесконечности. А 
самое интересное — это границы множест- 
ва. Они-то и являются фрактальными. На 
границах этого множества функция ведет се- 
бя непредсказуемо — хаотично. 

Меняя функцию и условия выхода из цик- 
ла, можно получать другие фракталы. На- 
пример, взяв вместо выражения С=а+Ы вы- 
ражение 20=а+Ы и присвоив С произволь- 
ные значения, мы` получим множество Жю- 
лиа — тоже красивый фрактал. 

На рисунке, изображающем множество 
Мандельброта, я взял небольшой участок и 
увеличил его до размеров всего экрана (как 
в микроскоп). Что же мы видимё Проявле- 
ние самоподобности. Не точной самоподоб- 
ности, но близкой — с такой самоподобно- 
стью мы будем сталкиваться постоянно, по- 
ка будем увеличивать части нашего фрак- 
тала. До коких же пор мы можем увеличи- 
вать наше множество? Так вот, если мы уве- 
личим его до предела вычислительной мощ- 
ности компьютеров, то покроем площадь, 
равную площади Солнечной системы вплоть 
до Сатурна. 

Стохастические фракталы 

Типичный представитель данного класса 
фракталов — «Плазма» (рис. 4). Для ее по- 
строения возьмем прямоугольник и для каж- 
дого его угла определим цвет. Далее: 

= находим центральную точку прямо- 
угольника и раскрашиваем ее в цвет, рав- 


<= Продолжение на стр. 28. 
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ный среднему 
арифметическому цветов 
по углам. прямоугольника плюс 
некоторое случай- 
ное число. Чем 
больше случайное 
число — тем бо- 
лее «рваным» бу- 
дет рисунок. Ес- 
ли мы теперь ска- 
жем, что цвет 
ТОЧКИ — ЭТО ВЫ- 
сота над уров- 
нем моря, по- 
лучим вместо плазмы горный массив. 
Именно на этом принципе моделиру- 
ются горы в большинстве программ 
трехмерного моделирования. С помо- 
щью алгоритма, похожего на плазму, стро- 
им карту высот, применяем различные филь- 
тры (например, чтобы добовить эрозию), но- 
кладываем текстуру, и пожалуйста — фото- 
реалистичные горы готовы. 
Системы итерируемых функций 
(1Е5 — МегсиеЯ РопсНоп бузет5) 
Эта группа фракталов получила широкое 
распространение благодаря работам Май- 
кла Барнсли из Технологического института 
штата Джорджия. Он пытался кодировать 
изображения с помощью фрактолов. Запа- 
тентовав несколько идей по кодированию 
изображений с помощью фракталов, он ос- 
новол фирму Иегате@ Зузфетб, которая че- 
рез некоторое время выпустила первый про- 
дукт [тадез тсогрогоеа, в котором можно 
было изображения переводить из растровой 
формы во фрактальную НР Это позволяло 
добиться высоких степеней сжатия. При низ- 
ких степенях сжатия качество рисунков усту- 
пало качеству формата ЛРЕС, но при высо- 
ких картинки получались более качественны- 
ми. В любом случае, этот формат не прижил- 
ся, хотя работы по его усовершенствованию 
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ведутся до сих пор. Ведь 
этот формат не зависит от 
разрешения изображения. Так как 
изображение закодировано с помощью фор- 
мул, то его можно увеличить до любых раз- 
меров, и при этом будут появляться новые 
детали, а не просто увеличится размер пик- 
селей (рис. 5}. Хуже это или луч- 
ше — решать надо в каждом от- 
дельном случае. 

Если в [-зубетз (геометрических 
фракталах] речь шла о замене пря- 
мой линии неким набором прямых, 
то в [Е мы в ходе каждой итера- 
ции заменяем некий полигон (ква- 
драт, треугольник, круй на набор 
полигонов, каждый из которых под- 
вергнут аффинным преобразова- 
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При с<=3 наша функция раздваивается — 
через определенное число итераций прихо- 
дим к ситуации, когда высокая популяция в 
один год сменяется низкой в следующий, и 
значение выражения как бы скачет между 
двумя значениями. 

При с=3.45 она раздваивается снова, и 
у нас уже имеется четырехлетний цикл. 

Далее при росте с функция раздвоивает- 
ся все быстрее и быстрее: при с=3.54, 
с=3.564, с=3.569... 

И в точке 3.57 начинается хаос. Значе- 
ния выражения не имеют какой-либо пери- 
одичности или структуры. На рисунке изоб- 
ражена зависимость поведения функции от 
величины С. 

Ну, и на закуску интересный пример. Вы 
ведь доверяете своему компьютеру? Я имею 


ниям. При аффинных преоб- 
разованиях исходное изобро- 
жение меняет масштаб, парая- 
лельно переносится вдоль каж- 
дой из осей и вращается на 
некоторый угол. 

В результате можно полу- 
чить потрясающие коэффици- 
енты сжатия — до’ 1000 раз. 
Например, рисунок папорот- 
ника кодируется с помощью 
28!) цифр; один и тот же ри- 
сунок получается вне зависи- 
мости от того, что взяли за 
основу — прямоугольник, круг, 
треугольник или что-либо еще. 
Но, к сожалению, процесс со- 
здания набора коэффициен- 
тов для произвольного изоб- 
ражения трудоемок и зани- 
мает очень много времени. 

Фракталы и хаос 

Понятие «фрактал» неразрывно связано 
с понятием «хаос». Хаос — это отсутствие 
предсказуемости. Хаос возникает в динами- 
ческих системах, когда для двух очень близ- 
ких начальных значений система ведет себя 
совершенно по-разному. Пример хаотичной 
динамической системы — погода. Метеоро- 


логи шутят: «Взмах крыла бабочки в Техасе 
приводит к урагану во Флориде». Поэтому 


’ когда будете слушать следующий прогноз 


погоды перед полетом на самолете, ВСПОМ- 
ните эту статью ©. 

Хорошо проиллюстрировать хаотичное 
поведение можно с помощью так называе- 
мого 1091зНс едоаНоп х=с*х(1-х). При- 
шло это выражение из биологии, ЧИ ке) 
грубая модель популяции животных. Так вот, 
при исследовании поведения этой функции 
выяснилась интересная ее особенность. Ес- 
ли с — фактор роста популяции — находит- 
ся в пределах от 1 до 3, то через некото- 
рое количество итераций популяция стаби- 
лизируется- 


в виду: вы считаете, что он — 
очень точная и быстрая маши- 
на. Тогда запустите Мсгозой Ех- 
се! Введите в ячейки АТ и В1 
значение 4, а вячейки А2и В2 — 
одинаковые значения между Ои 
Т. В ячейку АЗ введите форму- 
лу =$А$1*А2*(1-А2), а вячей- 
ку ВЗ введем ту же формулу, 
только раскроем скобки 
{=$8$1*(В2-В2*В2)), а в ячей- 
ку СЗ поместим формулу раз- 
ности =АЗ-ВЗ. Как и следова- 
ло ожидать, результаты в ячей- 
ках АЗ и ВЗ, а разница равна 
0. Теперь выделяем диапазон 
АЗ:СЗ и копируем его в нижние 
100 строк. Теперь смотрим, что 
у нас происходит. Начиная с 5- 
7 строки, мы видим, что появи- 
лась небольшая разница в ре- 
зультате действия обеих фор- 
мул. Эта разница довольно быстро возрас- 
тает, и на 50-м шаге эта разница уже по ве- 
личине равна нашим числам. Более того, 
разные процессоры будут давать разные ре- 
зультаты. Возникает закономерный вопрос: 
какое же значение верно. Правильный от- 
вет: «Никакое» Начиная с определенного 
места, ВСЕ современные компьютеры дают 
неверный результат. Вот такой простой за- 
дачкой мы поставили нашего «мистера Точ- 
ность» в тупик ®. Еще раз вспомните про 
прогноз погоды и самолеты. А ведь это толь- 
ко цветочки... 

Вот и подошла к концу наша экскурсия в 
мир фракталов. Надеюсь, она вам понра- 
вилась. Я только немного приоткрыл вам за- 
весу в мир фракталов. Если хотите изучить 
фракталы поподробнее, зайдите на стра- 
ничку ВН р://ммим.ефестазу.сот/асю\ма. 
Вы нойдете там десятки программ рисова- 


ния фракталов, некоторые с хорошими объ- 
яснениями. Если вы неплохо знаете англий- 


ский, то лучше документации, чем та, кото- 
рая распространяется с программой Ггасии, 
не найти. 

Вопросы можете задавать лично по @д- 
ресу Яп4ер3@ас.Чперг.епегду.доу.ца или 
в форуме «МК». 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №50(1117) 11.12 - 18.12.2000 


во 
часто 
еня очен ДИ Г@) 
Лично У прим@Р» °’ помогае 
менив, цом очень ов. ДлЯ о 
л оЛОВ: 
НЫ име ляошее бое 
стан и: Ри 2 
жа 
К сожет, 
! 


Самая простая и 

одна из наиболее удобных про- 
грамм, да еще и виндовская в придачу — 
АЗСН-рис. При запуске появляется формоч- 
ка из трех листов — закладок. На первой 
страничке под названием РЙе$ две кнопоч- 
ки — тру Ше и Омриу!г Ше — да еще 


грозное предупреждение о том, что про- 
грамма «кушает» только ВМР. Как только 


Риосезз ] ДБО | 


АЗСПРК 1.0 


\Матиио- [иои Пе пы 65 Вивер оли, Ге ое Нап 
ЧИ Зовуаеелау слуза запоие вазы. 
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вы нажмете при! Ме, укажите, где лежит кар- 
тинка, с которой будем работать. Если вы 
клацнули на Ошру Ве, отметьте, где лежит 
текстовый фойл, куда направлять результат. 
Теперь самое время переходить на вторую 
страницу — Ргосе$$, где располагается од- 
ноименная кнопка: чтобы преобразовать и 
просмотреть выбранную картинку, нажмите 
на нее. Когда полоса ргодгезз-Баг’а дойдет 
до‘края — значит, что процесс подошел к 
концу. Тогда лезем в текстовый редактор или 
файл-менеджер и любуемся результатом. А 


Роосдес 
Росе | р 


ыы 


вот на третьей странице АБоц! указано, что 
программа лежит на мЗ4о/56795оН/ (точ- 
нее, №Нр://56795оЯ митиааме.пе!/азсйрк. 
91. Получаемся текстовая «картинка» име- 
ет одинаковый размер с исходной: мы име- 
ем в виду, сколько пикселей в картинке в ши- 
рину и длину, столько строк и столбцов бу- 
детв АЗС!-фойле. Программа совершенно 
бесплатная. 


Асс Ам 
МаКег тоже не отличается 

особой сложностью, но предоставляет 
пользователю большие возможности, она 
еемаге и находится по адресу ННр://И®. 
Боте.п1.ога. Имеет два окна: в одном ото- 
бражается исходная картинка, в другом — 
результат. Под меньшим (левым) располага- 
ются 4 кнопки: одна из них АБоу!, первая 


# | заё!таде Ее ? Бои 


®- маке Авсй АН 


слева воаЯ Нтаде ЕЙе. Загружаются фор- 
маты ВМР, \МУМЕ и 1СО. Сюда бы еще хотя 
бы СЕ... После того как картинка выбрана, 
она отображается в меньшем окне — после 
загрузки изображения пожалуйте в окошко 
Рге{егепсе$. Здесь выберите, сколько строк 
и столбцов будет в нашем произведении, а 
также стиль преобразования исходного фой- 
ла — например, чтобы изображение стало 
только из цифр или букв, или же из двух сим- 
волов. Все стили правьте по своему усмот- 


«бас 
[ИГТ 0оо++= 


51а Маме” 


Ргевы - Азсв Раевез 
© Пазяе1 
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Соне Рон 

рению. Кроме того, с помощью опции Соп- 
уегюоп тейоЯ вы запросто выберете из 
картинки, например, только синюю или зе- 
леную составляющую. После установки всех 
опций нажмите самую длинную кнопку Маке 
АЗ$СН-аг и смотрите, затаив дыхание, на 
мелькающий вверху процент выполнения. Оп- 


ции сохранения в файл или чего еще в Азсй 
Ан Макег не прелусмотрено: единственный 


рите в окош- 
ко (не виндовское, а там, 
где птички летают). Но рекомендую 
прибегать к такому, если вышел глюк. И 
еще о плохом — использовать приложение 
лучше в режиме 1024*768, иначе кнопка 
Сору тю СИрБоага еле видна — от нее ос- 
тается маленький кусочек, хотя, в принципе, 
и так работать можно. 

Вещица под названием Мо$А$СЙ-32 
(БИр:/ Лилии. 4еббоН.сот/@омлюа $ /т325е! 
ир.ехе) изготовляет специфический АЗС!-ап: 
во-первых, формата НУТМЁ (|, во-вторых, цвет- 
ной! Запустив программу, пользователь ви- 
дит окно, где должна отобразиться картинка, 
из которой будем делать АЗСИ-ай. Ниже, под 
окном, располагаются полезные кнопки. Для 
начала укажите, из какой картинки будем ва- 
ять — это строка и кнопочка напротив слов 
таде ЕЙе. Ниже, напротив ОШри Не, оп- 


32-ВИ; Единой 


гоа9чнзч... 


ределите, куда программа положит готовый 
результат. Еще ниже, возле Раде СарНоп, 
отметьте заголовок страницы. Сбоку от кноп- 
ки, с помощью которой вы указали преобра- 
зуемую картинку, расположена опция выбо- 
ра шрифтов, которых, правда, всего 2: - Ти 
- 2. Ну, еще определите разделитель ($рас- 
ег), но это можно будет сделать только после 
того, как вы выбрали, каким образом прога 
станет преобразовывать ваш рисунок — за- 
менять пиксели цифрами, буквами или еще 
как. Хотя периодически список разделителей 
отказывается работсть. 

Если вы поставите рядом с фразой Ореп 
п Бгомисег птицу, то сможете посмотреть 
на готовый результат в браузере. После 
всего этого можно нажать кнопку УМИгИе и 
ждать результата. Для преобразования же- 


способ, которым можно получить 
результат, — нажать кнопку Сору 
+о СИрБоага (она распологается в 
том окне, где появляется картинка 
после преобразования] и кинуть его 
в буфер. По-моему, не самая пло- 
хая идея! 

И, по обычаю, несколько слов о 
недостатках. Иногда программа, 
сделав какие-то преобразования 
остальное просто зарисовывает ка- |8 
ким-то символом не к месту и без | 
толку. В этом случае попробуйте === 
нажать Маке АЗСН-а" еще раз или же, 
пока программа работает, не переходите в 
другие окна — а посидите минуту, посмот- 
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РЕ} ЛОтельно брать уже 

готовый рисунок, 
хотя в меню Тооб5 
вы найдете. то, что 
вам предлагает 
программа. В ито- 
ге получаем НТМЕ- 
файл, где нашу кар- 
тинку изображают 
раскрашенные ци- 
фры или буквы. 
Причем, как мне ко- 


жется, в отличие от 
вышеперечисленных редакторов, цифра или 
буква, а также ее начертание значения не 
имеют — важен только цвет. 
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{Продолжение. 


в МК № 49 (116]] 


Когра вы пишете письмо, независи- 
мо от того, какую цель вы перед со- 
бой ставите, главная его задача — 
привлечь внимание, получить ответ 

или определенный заказ. При созда- 

нии сообщения необходимо учиты- 
вать несколько моментов, но главное, что- 
бы послание было интересным и не раз- 
дражающим. Чтобы справиться с постав- 
ленной задачей, проанализируйте получа- 
емую вами корреспонденцию и попытой- 
тесь понять, что вас больше всего не уст- 
раивает в том или ином е-пай® Большин- 
ство сходятся на том, что: 

< электронное письмо не должно быть 
слишком длинным; 

<=- необходимо, чтобы сообщение было 
обращено к читающему, а не выглядело, как 
вырезанное объявление; 

< неудобно, что из-за многих прикреп- 
ленных приложений письмо долго загружа- 
ется; 

< послание агрессивное; 

<= наличие спама и незапрашиваемой 
рекламы. 

А теперь посмотрим, как сделать свое 
послание удобочитаемым. 


Начало см. 


Не будьте многословны... 


Если у вас получилось слишком длинное 
послание, сожмите его — ведь сжатию под- 
даются не только картинки ©. Но, честно 
говоря, решить эту проблему трудно — от 
вас потребуется привычка кратко и ясно 
формулировать свои мысли, а это достига- 
ется большим трудом и упорством. Напри- 
мер, один известный филолог, чтобы напи- 
сать небольшую книгу, для записей исполь- 
зовал бумагу маленького формата — здесь 
уже, как говорится, прыгать некуда, многое 
просто не поместится. 

Но если все-таки ваша мысль растеклась 
по древу, что тогда можно посоветовать? 
Прежде всего, посмотрите, а нельзя ли что- 
то сократить? Например, вводную часть? По 
большей части она состоит из разных об- 
щих выражений, без которых вполне можно 
прожить. По ходу изложения материала не 
возвращайтесь к уже сказанному — не по- 
вторяйтесь. Повторение хорошо в учении, а 
не в словесной атаке на читатепя. 

Итак, вы отредактироволи письмо; будет 
не лишним прочитать его вновь с начала и 
до конца, далее попытайтесь вновь удалить 
его вводную часть. Все время думайте о смыс- 
ле послания. Еще раз на свежую голову про- 
читайте получившееся и оцените результст. 
Трезво взгляните на свое послание раз-два- 
три — и наверняка текст сократится вдвое. 

Кроме того, что смысл выкристаллизовал- 
ся в ясные и четкие фразы, краткое сообще- 
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ние быстрее 
загружается — ведь навер- 
няка большинство ваших читателей ро- 
ботают на Реа|-Ур со скоростью, не превы- 
шающей 28.8. Это важно, ведь многие оп- 
лачивают свое подключение почасово, и по- 
этому маленькое письмо стоит дешевле! Ис- 
ходя из чисто психологических причин, люди 
не станут рассматривать не особо важную 
электронную почту объемом более 2 Кб. 
Почему еще лучше быть кратким? Поду- 
майте сами, ведь собственно ваша цель — 
не написать трактат по заданной теме, а сде- 
лать кому-то короткое простое предложение, 


которое побудит читателя для получения бо- 
лее полной информации сделать следующий 
шаг — например, кликнуть на ссылке, напи- 
сать ответ или подписаться на что-то. 
Другими словами, электронная почта — 
это одна из составляющих двухэтапной сис- 
темы предложения. То есть ваше письмо долж- 
но лишь побуждать к действиям, вызывать ин- 
терес и вести человека в нужном направле- 
нии (например, к вашему сайту). Задача со- 
стоит не в том, чтобы во всех деталях рас- 
крыть все имеющиеся предложения в одном 
письме. Конечно, если у вас есть список рос- 
сылок — другое дело, но если вы всего-на- 
всего отправляете сообщения неизвестным 
людям, то... вы, в общем, сами понимаете. 
Какова же оптимальная длина письма? 
Одно окно браузера. Другими словами, ва- 
ше сообщение идеально по форме, если по- 
лучателю даже не нужно обращаться к по- 
лосе прокрутки. Если же вам необходим текст 
объемом больше, чем страница, то в идед- 
ле это 2 Кб. В любом случае, мой вам со- 
вет: не превышайте при первом обращении 


по е-той 6 Кб, а это 
значит, что не следует вставлять в 
письмо формы заявок, рекомендательные 
письма, отзывы И Т. п. 


Где мой читатель? 


Отсылая письмо, вы должны быть увере- 
ны, что оно реально может заинтересовать 
читателя. Если в своем письме вы сулите что- 
то бесплатное (например, при посещении 
уеБ-страницы и т. я.), удостоверьтесь в том, 
что почва для этого готова. Если ваше со- 
общение адресовано конкретному челове- 
ку, убедитесь, что оно выглядит индивидуаль- 
но, указано имя получателя, все построено 
в форме «персональной беседы» — то есть 
сделайте все, чтобы читающий понял, что им 
заинтересовались. 

Постарайтесь, чтобы ваше послание бы- 
ло ориентировано на человека, а не смот- 
релось как изложение пространной мысли 
о предмете сообщения. Оно должно рас- 
крывать выгоды для читателя и показывать, 
что предлагаемый вами сервис реально.при- 
меним на практике. 


Помимо письма 


Никогда не посылайте письма с прикреп- 
лениями и приложениями, если вы точно не 
знаете, есть ли на них спрос. Лучше в пер- 
вом ознакомительном или рекламном пись- 
ме вкратце изложите тему возможного при- 
ложения и введите текст, позволяющий чи- 
тателю сделать запрос. И только когда та- 
кой запрос поступил, можете выслать пись- 
мо с дополнительной информацией. Вооб- 
ще помните, что прикрепления (электрон- 
ные книги, бесплатные курсы, копии статей 
ит. п) — это высокорентабельный способ 
подачи материала. 


О тактичности 


Интернетчики — это люди достаточно ин- 
теллектуальные, поэтому я бы не рекомен- 
довал снисходительно и высокомерно роаз- 
говаривать хотя бы с одним из представи- 
телей этой 300-миллионной армии. Более 
того, желательно, чтобы тон письма отве- 
чал ожиданиям вашего оппонента. Помни- 
те, электронная почта — это персонифици- 
рованное средство информации, поэтому 
постарайтесь наладить дружественные от- 
ношения с читателем, не создавайте навяз- 
чивых рекламных писем, используйте инте- 
рес получателя, попытайтесь его увлечь под- 
нятой в письме тематикой. Пишите ток, буд- 
то ваш собеседник находится вот тут, в крес- 
ле, и ведет с вами мирный разговор. Посту- 
пая токим образом, вы фактически созда- 
дите письмо-уловку, которое станет рассмо- 
триваться не кок рекламное. Исходя из все- 
го вышесказанного, иногда приходится со- 
здавать двухблочное письмо, где первый 
блок — персонализированная вводная ин- 
формация (приветствие, ссылки на предыду- 
щую переписку, запросы и т. п.}, а второй — 
собственно ваше предложение. 


Спамьтесь осторожно! 


Одной из самых главных проблем, свя- 
занных с применением е-ппай, является спам. 
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Пожалуй, на этот шаг 

людей толкает желание быстрых ре- 
зультатов — своеобразная тактика «из пе- 
шек в дамки». По этому поводу можно ска- 
зать одно: спам не отличается высокой ре- 
зультативностью, она колеблется от 0.1 % 
до 0.25 %, в лучшем случае до 0.5 %. То 
есть чтобы получить 1 ответ/запрос, необ- 
ходимо разослать письма как минимум 
1000 пользователям. В конце концов, все 
ваши усилия сойдут на нет, потому что ско- 
рее всего после таких действий где-то око- 
ло 900 станут относиться к вам насторо- 
женно. 

Еще одно последствие спама — незапро- 
шиваемая реклама. Возможно, кому-то бу- 
дет приятно узнать о новой созданной ва- 
ми шариковой ручке, но большинство отре- 
агирует на это отрицательно. 


Письма бывают разные 


Ниже мы расскажем вам, каким образом 
подготовить е-тай письмо. Тут существуют 
одиннадцать способов — гарантируем, все 
идеи проверены ©. На этих примерах мы 
рассмотрим схему построения письма, а так- 
же какие обязательные и «желательные» эле- 
менты должны содержать сообщения. Мо- 
жете использовать все, о чем пойдет рас- 
сказ ниже, как полезные советы, а можете 
и как шаблоны. 

Просьба о посещении вашего сайта. 

Это стандартный тип письма, ориентиро- 
ванный на тех, кто еще не побывал на ва- 
шем ресурсе, но которых это, вероятно, за- 
интересует. Обычно таких людей «находят» 
в досках объявлений, чатах, группах ново- 
стей, различных СМИ и других доступных ис- 
точниках. Ваша цель — донести до их све- 
дения, что вы существуете, и предложить по- 
Знакомиться. 

Бесплатные предложения. 

Предложение бесплатных товаров, ус- 
луг, советов и т. п. — всегда прекрасная 
возможность привлечь новых посетителей 
на уеБ-ресурс. Выберите что-нибудь из сле- 
дующего: 


<®` бесплатный урок, консультация, учас- 


тие в конференции или семинаре; 


лено, все 


телькост ' 
НИЯ (соб 


овольС 
А оВвИС Е 
017$: 4380 ой 5559-33, 
р!455-59-846455*59-. -35, 
‚ 552 ЗВЕНЕ 26 
тай/пю@сазсая:.Меу.иа 


--осинее 
ох ООО 


< демо-версию вашего то- 
вара, услуги, изделия и т. п.; 

< бесплатное обслуживание; 

<= бесплатную электронную книгу, ком- 
пьютерный диск или дискету; 

7 бесплатные предметы быта, вещи ит. п. 

Все это не только позволит разместить ва- 
шу реклому в каком-нибудь бесплатном для 
потребителя каталоге, буклете, шариковой 
ручке, наконец, но и указать ссылки на ваш 
ресурс, что само по себе является гарантом 
повторных посещений и обращений к сайту. 
Важно, чтобы бесплатная услуга или товар 
как-то были связаны с тематикой сайта и по 
возможности обучали или подсказывали, как 
пользоваться сервисом, который вы предла- 
гаете. «Давая» что-либо бесплатно, опове- 
щайте читателя о наличии большего количе- 
ства товаров, услуг, консультаций и т. п. 

Изучение мнения о вашем товаре 
или услуге. 

В любом бизнесе вы должны иметь пол- 
ное представление о том, что хочет ваш кли- 
ент, в чем он нуждается, — муеБ-ресурс тут 
не исключение. Узнать о вкусах вашего кли- 
ента можно по-разному: создать муеЬ-фор- 
му, разместить «опросники» и «голосовал- 
ки». Электронная почта, на мой взгляд, — 
наиболее подходящая среда для изучения 
потребностей ваших клиентов. Попросите 
высказаться о сайте или программе — и уз- 
наете много нового ©. 

Новости о ваших услугах, товарах 
или сайте. 

Используйте любую возможность, что- 
бы сообщить людям о ваших услугах или 
сайте. Если воша организация (или вы лич- 
но} получила приз, выиграла конкурс или 
заняла ведущее место в рейтинге — не най- 
ти способа лучше, чтобы оповестить об 
этом. ваших подписчиков, партнеров, дру- 
зей — все это привлечет их повторно по- 
сетить ресурс. 


Е-тай автоответчики 
и автореспондеры 
Неоднократно в своих статьях я упоминал 
о главной движущей силе Интернета — до- 
верии. Так вот, человек, высылающий вам 


свой запрос по е-той, фактически выражоа- 
ет вам свое. доверие. Максимально исполь- 


слова... 


КАС 


СЕРВИС 


и ИТОРЫ, ПРИНТЕРЫ, КОПИРЫ, РАСХОДНЫЕ МАЙ 
ФАКСЫ, ПЕ 
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зовать (в благих целях ©) его — 
вот основная задача любого ин- 
тернетчика. В этом вам по- 
могут автоответчики и ав- 
тореспондеры. 

Е-тай автоответчики. 

Их принцип работы следующий: 
человек, выславший запрос по оп- 
ределенному адресу, в течение ми- 
нуты получает автоматический е-той 
ответ. Если часть вашей информации обнов- 
ляется достаточно часто либо разделена по 
категориям, а обновлять сайт или \уеБ-стро- 
ничку ежедневно вы не намерены, лучшего 
инструмента, чем автоответчик, вам не най- 
ти. Главная его особенность состоит в том, 
что адреса и тексты писем тех, кто произвел 
запрос, сохраняются. Значит, сформировав 
из них небольшую базу данных, вы сможете 
время от времени рассылать им прайс-лис- 
ты, а также различную информацию. Сейчас 
большинство почтовых служб в КОнете, ре- 
же в ЧАнете предлагают эту опцию. 

Автореспондеры. 

По статистике, прежде чем человек при- 
мет определенное решение (приобретать или 
нет какой-то продукт|, ему потребуется не 
менее 4-6 раз услышать, прочитать или по- 
говорить о нем. Вот для того, чтобы облег- 
чить вам проблему выбора, и были созданы 
автореспонденты — по многим параметрам 
напоминающие автоответчики, они от них 
отличаются лишь тем, что первые Могут про- 
изводить автоматические рассылки по адре- 
су запроса до 15 раз. Необязательно это 
должна быть одинаковые сведения, ведь все 
автореспондеры имеют сервис предваритель- 
ной настройки рассылаемой информации. 

Чаще всего такой вид услуг используется 
в коммерческой деятельности, различных об- 
разовательных программах, для издания эле- 
ктронных бюллетеней, формирования соб- 
ственной базы данных и рекламы товаров, 
услуг, сайтов и т. п. а 

Вот вроде бы и все об основах работы 
с электронной почтой. Единственное допол- 
нение: информация в Р.5. (Роз! Зсйрют) и 
Р.Р.5. (Роз! Роз! Эсирт) в 99 % случаях чи- 
тается всеми, поэтому отложите мощные ар- 
гументы и сильные предложения под конец — 
и победа будет за вами. 

Желаю удачи! 


оеЕИ 


тегЮемиа 


(Продопжение. 
Начало в МК № 43 [110] 


Рейр: берет свои истоки из ТигБо Раз- 
са!я или, точнее, из его библиотеки ТигБо- 
Мог. Так что тем, кто с ней знаком, не со- 
ставит особого труда перейти на данный 
язык программирования. В своих статьях мы 
постараемся помочь даже тем, кто не зна- 
ком и с Разса!ем. 

Итак, приготовьтесь: вы читаете самое 
что ни на есть натуральное руководство по 
программированию на Вер, причем до- 
полненное программой-примером «Кальку- 
лятор». Т® есть мы не будем портить систем- 
ные файлы, а возьмемся за создание своей 
собственной счетной машины, ничем не от- 
личающейся от УИпао\/5‘овской (а во мно- 
гом даже и превосходящей его — например, 
назвать его можно в честь себя любимо- 
го ©). 

После того как вы установили Бер, зай- 
дите в меню Пуск > Программы > Вер! и 
запустите файл с названием Вер. И вот 
загрузилась долгожданная «Палитра компо- 
нентов», активизировался родной Оес! п- 
5ресюг, манит к себе своей неизведаннос- 
тью еще не тронутая кривыми руками глу- 
пого юзера «Форма», а из-за нее подмиги- 
вает бельмом едва заметный «Редактор ко- 
до»... Что? Глаза бегают повсему экрану и 
ищут хоть что-нибудь, похожее на перечис- 
ленное? Ну, тогда извините — программи- 
рование откладывается, сначала подучим те- 
орию. Да уж, тяжело в ученье, легко в бою. 
Так что положите диск с Квакой на видное 
место — пока не начали крушить все, что 
под руку подвернется ©. 

Итак, определение первое: в «Палитре 
компонентов» (РоеНе) отображаются ком- 
поненты, с помощью которых пользователь 
создает свои приложения. Возможно, в дан- 
ный момент это вам мало о чем говорит, 
но в дальнейшем вы будете очень часто ис- 
пользовать эту втуку при создании своих 
приложений. Увидеть ее вы можете в пра- 
вой верхней части экрана (рис. 1}. Компо- 


ма 


тм ЕЕ] 


ки визуальных ком- 
понентов Верн! — УСЕ (Мис! 
СотропепЕ ИБгагу). Они позволяют созда- 
вать пользовательский интерфейс ваших 
программ. Пиктограммы стандартных ком- 
понентов Ре[рЫ, в соответствии с выполня- 
емыми ими функциями, разделены на груп- 
пы, каждая из которых расположена на от-. 
дельной странице «Палитры компонентов». 
Если вы после запуска Фе!рЫ! ничего не тро- 
гали, то вы можете видеть активной стра- 
ницу Эюпаага. Выбрать другую можно щелч- 
ком мышью на вкладке с соответствующим 
названием. Компоненты можно переимено- 
вывать, удалять, добавлять новые и менять 
их расположение на страницах. Кроме то- 
го, сам порядок страниц может быть изме- 
нен. Все эти изменения производятся при 
помощи меню РаЕНе Ргорег!ез. 

Для его вызова в меню выберите Сот- 
ропеп! > Сопйдиге РаЕеНе. 

Определение второе: ОЩес! пзребюг — 
это самое левое окно (рис. 2). Окно ОЫея 
№пзресюог содержит две страницы, каждую из 
которых можно активизировать, выполнив 
щелчок на вклодке с соответствующим на- 
званием. Первая страница — Ргорег#ез — 
состоит из двух колонок: левая содержит спи- 
сок всех свойств редактируемого компонен- 
та, доступных во время проектирования, про- 
вая — все значения, которые можно присво- 
ить этим свойствам. Вторая страница назы- 
вается Еуепю, в ее левой колонке перечис- 
лены все имеющиеся обработчики событий 
компонёнта, в правой — значения этих об- 
работчиков. 

Определение третье: Форма — это ок- 
но серого цвета справа, которое видит 
пользователь при запуске Рер!: (рис. 3). 
Если вы закроете это.окно, то программи- 
ровать вы не сможете’ так что лучше ос- 
тавьте его в покое. Форма является типич- 
ным М/юбо\мз-окном, то естььвы можете ее 
увеличить, уменьшить, свернуть в пиктограм- 
му либо развернуть на весь экрон. В об- 
щем, делайте с ней все, что захотите, но 
не закрывайте. 

Определение четвертое: Редактор кода 
(Сое м>9Р — интуитивный помощник на- 
писания кода (пя — интуиция) — нахо- 
дится за Формой. Соде па! имеет пять 
составляющих: 


СТ СН Е 


= дополнение кода 


Е о И (Соде СогеНоп}; 


= контекстный список 


ненты являются основными эле- 
ментами каждого Де!рйеприло- 
жения и одновременно основой библиоте- 


параметров (Со4е Раготе!егз}; 
< быстрая оценка значения {Тоо#р Ех- 
ргезмюп ЕмааНоп}; 


<= всплыва- 
ющие подсказки об объяв- 
лениях идентификаторов (ТооШр Зутбо! 
ее 

=^ шаблоны кода (Соде Тетрйез). 

Посредством функции дополнения кода 
в программу могут быть легко введены име- 
на свойств, методов и обработчиков собы- 
тий объектов. В Рефр М 5 существуют две 


ОБзесЕ ТлзресКог 


[Рапей: ТРапя "| 


РорешеЕ$ Емеи $ ] 


Ема Те _ 

Рой  _ |(ТР9И. 
РЫЙАера: Те 
НадН 361 


Е. За. 
= ФАН 7 


Е НОдеп 


возможности использования этой функции. 
(Сначала введите имя объекта, например, 
тот же ВуНоп, и поставьте после него точ- 
ку. После некоторой паузы Бер! 5 отоб- 
разит на экране список всех свойств и ме- 
тодов данного объекта. Можно также вве- 
сти первый символ имени события или ме- 
тола, а затем важать клавиши СН1+$ расе. 


4 Пришло время новогодних подарков! 2" салон 
е Каждому по 


и традиционная бутылка шампанского! 


купателю компьютера Л/482//57 ^ мягкая игрушка 


ь 
$ 


в 


риходите всей семьей! 


* 
информационных 
технологий | 
Ч гомо 180 
(044) 268 2375 
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После этого на экране 

отобразится список свойств и ме- 

тодов, имена которых начинаются с этой 
буквы. 

После ввода. имени процедуры и откры- 

вающейся скобки функция контекстного спи- 

ска параметров выводит на экран спра- 


вочное окно (Н"\ со списком параметров 
функции или метода. Например, наберите 
Сгеа! МИт@ом/( и посмотрите, что у вас 
получится. 

Быстрая оценка значения позволяет лег- 
ко проверить значения переменных и свойств. 
Если в режиме отладки приостановить вы- 
полнение приложения и установить курсор 
на имени переменной или свойства в окне 
редактора кода, через некоторое время на 
экране появится окно с текущим значением 
этой переменной. Эта функция лучше рабо- 
тает при отключенной опции ОрйтихаНоп 
страницы Сотриег диалогового окна Рго{ес! 
Орйопз. 

Веплывающая подсказка об объявлениях 
идентификаторов отображает на экране под- 
сказку о типе и месте объявления идентифи- 
катора при установке курсора на его име- 
ни в окне Редактора кода. 

Шаблоны кода включают в себя часто ис- 
пользуемые программные конструкции, ко- 
торые можно легко включить в программный 
код. Шаблоны кода активизируются ножо- 
тием клавиш! СНУ+.. 

Ну, наконец-то с теорией разобрались. 
Теперь можно и попрограммировать. 

Первое, что нам нужно сделоть, — это 
уменьшить форму (рис. 4} и установить на 
ней такие компоненты: 

<” две Рапе/и; 

< одно МатМепи; 

=“ 22 (двадцать два} ВиНоп’а; 

< 1 (один) ЗреедВиноп. 

Рапе! и ВуНоп вы найдете на вкладке 
Зюпаога Политры компонентов, ну а Зреед- 
ВиНоп придется поискать на странице Ад- 
опа. Установка осуществляется ток: под- 
водите мышку к значку компонента и до- 
жидаетесь всплывающей подсказки, чита- 
ете название — если подходит, перетяги- 
ваете значок на Форму либо жмете по не- 
му дважды. 

Первым делом установите Рапе! и рас- 
тяните ее на величину всей формы, а уже 
на ней мы установим все кнопки и вторую 
Рале! (В ней будут отображаться цифры). 
Цвет панелей можно поменять с помощью 
Оыес! шзресюг’а (на странице Ргорег#ез 
свойство СоЮй. 

Компонент МатМепи можете располо- 
жить в любом месте на форме, хоть поверх 
любой кнопки (лишь бы он вам не мешал) — 


все равно при 
запуске его видно не будет. 

Немного об отличиях ВиНоп’а и Эреес- 
ВиНоп’а. 

ВиНоп создает стандартную кнопку с 
надписью, а ЗреедВиуНоп — кнопку, кото- 
рая может отображать растровый рисунок 
(то есть любую картинку с расширением 
*.6 тр), но на такую кнопку нельзя уста- 
новить фокус (черную рамочку, перемеща- 
ющуюся при нажатии ТаЪ). Есть еще и 
ВЯВт, совмещающий в себе свойства 
ЗреедВиноп’а и ВиНоп'’а, но мы его исноль- 
зовать не будем. 

После этого в свойстве Сарйоп пля каж- 
дой копки пишем ее название 
(1,2,3,...„Ли(,х^у,... е!<). По умолчанию оно 
совпадает со свойством Мате, значение ко- 
торого менять не советую — меньше моро- 
ки и для вас, и для самого Верт. В СарНноп 
для Рапе| ничего не пишем вообще, для 
Рапе!2 пишем 0 (ноль} — начальное значе- 
ние окошка калькулятора. 

Для ЗрееВиноп’а выбираем рисунок: 
дважды кликаем на значении свойства С/урй, 
в появившемся окне жмем кнопку [оа4... и 
ищем нужный нам файл. После этого два ра- 
за по двум ОК. В свойстве [ауойи! выбира- 
ем значение, при котором картинка будет 
располагаться по центру. 

Уделим внимание всплывающим подсказ- 
кам: для каждой кнопки в свойстве НЁпи- 


шем нужный нам текст, а свойству ЗВом/Нт 
присваиваем значение Тгое (по умолчанию 
Розе). 

В выпадающем списке на окне ОШем 
пзресюга выбираем Гогт1 (на странице 
Ргорейез сразу же отображаются свойст- 
ва вашей формы). Свойству СарНоп при- 
сваиваем название вашего калькуляторс, 
например, в честь «Моего компьютера» — 
Мой калькулятор. В свойстве Вогдег5! уе 
выбираем значение Б5ТооМ/паом/ то свой- 
ство отвечает за наличие кнопок на заго- 
ловке окна и за возможность изменения 
размеров окна Калькулятора). Где вы виде- 
ли полноэкранный калькулятор® То-то же, 
так что меняйте без разговоров. Незетоит 
также ставить значение 65П/юЮд, иначе не 
будет отображаться меню. Свойству Розе 
Ноп присваиваем значение ро5сгеепСетег 
(кому нужен калькулятор в углу экрана? — 
никому, лучше пусть будет в центре, а по- 
чему — почитайте в статьях Антуано Семи- 
рамидского). 

Теперь в выпадающем списке ОШес! {п- 
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зресюга выбираем бреедВиноп 
(или просто кликаем на нем «мыш- 
кой», свойству Сигзог кото- 
рого приписываем значение 
сПВеат, после чего курсор 
при наведении на Рапе!? будет из- 
менять форму. 

Теперь дважды кликните по Май?- 
МепиТ (тому, что находится на вашей 
форме). В появившемся окне Рогт1.Мат- 
Мепи1 можно уже создавать меню. Перво- 
му пункту дадим название Ехй и перед пер- 
вой буквой поставим значок & (при нажо- 
тии кловиш АН+буква_перед_кото- 
рой_стоит_& меню будет срабатывать, и 
буква будет подчеркнута). Жмем Етщег и пе- 
реходим сразу на второе горизонтальное 
меню. Присваиваем ему название АБоу! не 


Разработчики: |_Рис 5 


Михайловский А.В. 1 0] - апди@иКг пе! 
Бежевец М.М. (1.01) - цог_ыо@иКгрозьае 


Программа распространяется как Неемаге 


и не предназначена для коммерческого использования 


забываем про & перед необходимой бук- 
вой, снова жмем Етег, теперь вертикаль- 
ному (Рорур] меню присваиваем название 
(СарНоп) «О разработчиках...» ипи любое 
другое, на которое хватит фантазии. 

Теперь окно Гот] .МатМепи1 можно за- 
крыть. Нажимаем в меню Ёхй и в Соае [п- 
$9! пишем слово Рогт], ставим точку и в 
появившемся окне выбираем Созе. Заходим 
в меню АБои!> О разработчиках... ипишем 
еще один кусочек кода: Готт2.5По\ми. 

В меню Вер! выбираем Ме > Меми Еогт 
или просто два раза нажимаем клавишу Е 
для создания новой Формы — здесь мы на- 
пишем информацию о себе. Размер новой 
формы уменьшаем (рис. 5}, свойству Вог- 
аег5/е новой формы даем значение БзМопе, 
свойству Рогт5 бе — &5юуОпТор (всегда 
располагать текущее окно поверх предыду- 
щего). 

На этой форме с помощью компонентов 
[аБе/ пишем все свои данные (например, 90- 
60-90 ©), присваивая свойству Сарйоп нуж- 
ный текст. ‹ 

Устанавливаем кнопку ВИВт и в ее свой- 
стве Кта выбираем значение БКСзе. По- 
сле этого наша кнопка примет «умолчатель- 


Е Ш091.раз .. ы Э РАН ЕЗ 


— мвд раса: 


Жюсетфасе 


аз 
УЕвио5з, Шеззадез, ЗузИе1=, Ста=зез 


туре 
тгосал = с1а33(ТРогш} 
резуасе 
г Рглуаее Честагаетопх } 
РЕ 
РиБ1ле дес1агагтопт 
ева: 


чак 
Тогмд: ТРокм1; 


ный» для ОерН! вид кнопки выхода, а зна- 
чит, никаких методов для этой кнопки в Ре- 
дакторе кода добавлять не нужно. 

Вот и готова визуальная часть нашего 
Калькулятора к работе. Осталось только 
присвоить каждой кнопке определенное 
действие, чем мы и займемся в следующей 
статье. 
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т що „диалллннининалию -—— 


(Продолжение. Начало см. в 


№ 45, 47-49} 


Модернизация 
гостевой книги 


В прошлый раз мы сделали простей- 

шую гостевую книгу. Теперь давайте на- 
учим наш скрипт работать с несколькими гос- 
тевыми книгами и выдавать на просмотр не 
все сообщения сразу, а пакетами по 20 штук. 
Чтобы было понятней, сделаем два скрипта: 
один для просмотра гостевой книги, второй — 
для добавления записей. У нас уже есть ди- 
ректория 96, в которой лежит файл нашей 
первой гостевой книги. Создайте в этой ди- 
ректории новую поддиректорию, например, 
йгз9Ь — это будет директория для первой из 
гостевых книг, обрабатываемых нашими но- 
выми скриптами. В директорию йо поло- 
жите два пустых файла — соутАх! и 
соот Ех. Назначьте этим файлам прова до- 
ступа 666. Их предназначение — хранить ин- 
формацию о количестве файлов с сообще- 
ниями гостевой книги (соипН 5} и количестве 
записей в последнем из файлов (соиг 5.4). В 
директорию 96 положите файл И.И со 
следующей строкой: 

ПИЯ) 

Это будет список гостевых книг, обслужи- 
ваемых нашими скриптами. Первым в стро- 
ке идет идентификатор гостевой книги, вто- 
рым — название директории гостевой кни- 
ги. Разделитель между ними —- «з:» (два дво- 
еточия). Если вам понадобится добавить еще 
одну гостевую книгу — просто допишите в 
этот файл строку с информацией об этой 
книге. Например: ь 

5есопа::5есопаЗЬ 

После чего создайте соответствующую 
директорию и положите в нее все те же два 


ЕНС96] 
ЕТ) 
[зесопд996] 


файла — соот и соипН.4, — назначив 
им права доступа 666. В результате полу- 
чится такая структура директорий, как на 
рисунке. 

Сначала сделаем скрипт просмотра за- 
писей гостевой книги. Назовем его 
зКомдЬ.с9й. Сообщения у нас будут хра- 
ниться в файлах по 20 штук. Именами фай- 
лов унас будут их порядковые номера (1.41, 
2.54 и т. п.). Скрипт этот мы будем вызы- 
вать, указывая в качестве параметра (по- 
сле знака «3>) идентификотор гостевой кни- 
ги, а через «&» — номер. дводцатки, сооб- 
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щения из которой 
надо показывать. Т. е. пример- 
но так: 
Бир://ммим.уочг_Чотеп. сот/с9!- 
Ып/соитта. со? Ягз! &1 
причем второй параметр будет необяза- 
тельным — при его отсутствии скрипт просто 
будет показывать последние записи в книге. 
Итак, переходим к рассмотрению кода 
программы. 
#чзгЛоса!/Ыт/ре 
$9ЫЧ=$ЕМУ {“ОЧЕРУ_5ТРИМС'}; 
($99, $питхар)=5рШ(/&/,59Ыч); 
# Здесь мы используем переменную 
ЗаЫ& два раза — сначала мы поме- 
щаем в нее полностью всю строку 
запроса, потом, разделив строку зо- 
проса на два параметра (с помощью 
функции р), присваиваем этой пе- 
ременной значение идентификатора 
гостевой книги. В переменной 
Зпитгар будет номер файла с сооб- 
щениями, содержимое которого на- 
до показать. 
$т='/поте2/уоцг_Ядотепт/рчБЁ<_ 
вито /”; 
# Впеременной $ будет храниться пол- 
ный путь к директории 96. 
$НШепате=$ат."И5аБ ухе; 
ореп (Е\ЕЁ, «$Шепате»); 
фогеасй $&тока (<РЫЕЁ>) { 
(а, ЗаБан)=5рК/::/,$тоКа); - 
151 # (514 еа $94); 


} 

сю5е ЕШЕ; 

# Здесь мы открываем файл со спи- 
ском гостевых книг и находим в нем 
запись нашей. В результате получим 
в переменной ЗаБа имя директории 
той гостевой книги, с которой мы ро- 
ботаем. Теперь, чтобы проверить, дей- 
ствительно ли мы нашли запись зо- 
прошенной гостевой книги или не на- 
шли ничего, еще раз проверим, рав- 
но ли значение переменной 5 зо- 
прошенному значению идентифико- 
тора гостевой книги. 

ехи # (94 пе $9Ыа); 

# Если переменные 5 и Зоя не роав- 
ны — завершаем работу скрипта. 

Отвлечемся немного, чтобы рассмотреть 
подробней операции сравнения, одну из ко- 
торых мы использовали в последней строке 
(см. таблицу). 

Как видно, для чисел и строк (Т. е. текс- 
та) предусмотрены собственные операции 
сравнения. Связано это с тем, что скаляр- 
ная переменная в Рей может рассматривать- 


Меньше чем 


Операция сравнения Числовое сравнение Строковое сравнение 
Не равно Е. „ПЕ. 


Меньше чем или равно [<= в 


Еда 
Ц 
ЕЕ ых 1 | ще в 
[е 
Се 


ся и как строка, и как чис- 
ло. Поэтому надо указывать, в Каком 
виде вы производите сравнение. В нашем 
случае — в строковом: мы проверяем, рав- 
ны ли значения переменных 54 и $9. Зна- 
чит, используем оператор «пе». 

И немного об условном операторе №. Он 
проверяет условие, заданное в круглых скоб- 
ках, и в зависимости от результата выпол- 
няет блок команд. Синтаксис его может быть 
таким: 

# (выражение) {блок команд}; 

— или таким: 

# (выражение) {блок команд} е[<е 
{блок команд}; 

— или: 

й (выражение) {блок команд} е15 
(выражение) {блок команд} еБбе {блок 
команд}; 

— или просто: 

команда Й (выражение); 

Т. е. в случае, когда в результате выпол- 
нения условия необходимо ВЫПОЛНИТЬ ТОЛЬ- 
ко одну команду, используется последний ва- 
риант синтаксиса. Его мы и использовали 
для проверки, найдена ли запись с нужным 
нам идентификатором гостевой книги. Если 
такой записи не найдено, выполняется коман- 
да ехИ — скрипт завершает свою работу. 

Вернемся к нашему скрипту. Для начала 
получим количество файлов с записями этой 
гостевой книги. 

# Составим путь к файлу-счетчику и 

считаем из него число. 
$Шепате=$г.$ аБат.’/соопНхг; 
ореп (РЩЕ, “$епате”); 

$соупН! = <ЕЩЕ>; 

созе(ЕЕЕ); 

#+ Если записей в этом файле нет, то 
в переменной Эсоипйй окажется зна- 
чение «0» (ноль). 

# Если номер, требуемый скриптом, 
больше, чем количество файлов с за- 
писями, — завершаем работу скрип- 
та. А тот, кто хотел найти в этом ме- 
сте скрипта дыру, — пусть отдыха- 
ет:.. © 

ехи: # ($соупН<$питхар); 

# Если в переменной Зпитхар ниче- 
го нет (т. е. этот параметр не переда- 
вался скриптом) — присвоим ему зна- 
чение количества файлов с записями. 
Таким образом мы будем по умолчо- 
нию выводить последние записи. 
$питтар=$соилН # (! Зпитхар); 
$# Выведем в браузер собственно 
страницу гостевой книги. 

рги\ «Сотет!-Туре: тех! /ЮнтИ\ п\п»; 

рип! ‘< ><Веа4></Веа@><Боду> 
<р><Ъ>Моя гостевая книга</Б></р><№>'; 

# Выведем список для доступа к ар- 
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хиву записей гостевой книги. 
и =ФсоийН: $И>=1; $) { 
=$питхар) { 

рип! “<>”. $11.’</Ъ> *; 

} ее { 

рип! “<а ге =НОшибка! Закладка 
не определена..”&".$11.'>'.$1.'</а> '; 

} #и 

} Ног 

Е: Теперь покажем записи из запрошен- 
ного файла. 

$Непате=$о г. 5 аБай..” //.$потхар./” 1 
хр: 

ореп (ЕЩЕ, “$Мепате”); 

@хар! Я = <ЕШЕ>; 

сю5е(ЕНЕ); 

фогеас® $5тока (@хар!®)) { 

(бп, Зетай, $теззаде)=5р(//,51то- 
Ка); 

рии? ‘<Вг>’; 

рип! ‘<а Бге=тайо:.$етай.”>". 
Зик.'</а><Бг>'.5теззаде; 

} НРогеась 

# Форма для добавления новых записей: 

рип! “<Вг>”; 

рии! ’Зюгт асНоп=»ННр://уоуг_ 
Зотеп.сот /с9!-Бт/аЧасЗЬ. са» 
те#оЯ=»ро$!>>'; 

рип! ’<триу! гуре=»Мадепт» пате= 
»9ЫЧ» чаше=’.$ 9Ыа."><Ьг>"; 

рип! "Ник: <три!гуре=жех!› пате= 
эп» 5хе=»20»><Бг>”, 

рип! “Е-та!: чтруг гуре=»ех!» 
пате=»етай» 51хе=»20»><г>'; 

рии! “Сообщение: <три! Гуре=мех®» 
пате=»теззаде» зже=»20»><Ыг>’; 

рип! ‘<труё гуре=»зоБтН» уаше= 
»Записать»></вогт>"; 

рим! ‘</Боду></ИнтР”; 

ехи: 

Теперь сделаем скрипт, который будет до- 
бавлять записи в нашу гостевую книгу. Это 
будет тот самый а@ЯаЪ.сай, который мы про- 
писали в форме добавления новых записей 
в предыдущем скрипте. 

#И/озг/Ып/рей 

# С помощью подпрограммы Се! 


Еопттри!данные, полученные из фор- ` 


мы, поместим в хэш %йе[с+ 
&Сетопттри; : 
# Присвоим данные полей Ря/-фор- 
мы переменным 59Ы<, Эт, Зетой и 
Зтеззаде: 
$чыач=$Не{«9Ыа»}; 
Зийс=бНе{«пйо»}; 
Зетай=$Не«{«етсй»}; 
$теззаде=$Яе!{«теззаде»}; 
# В переменной 54 — полный путь 
к директории а: 
$ =’/поте2/уоцг_дотепт/ру М <_ 
итИ9Ь/"; =: 
# Долее идет то, что мы уже проде- 
лывали в предыдущем скрипте про- 
смотра гостевой книги: 
$Шепате=$а. ИБ лхе; 
ореп (ЕЕ, «ЗШепате»); 
Фогеасй $&тока (<ЕИЕРЬ>) { 
(ма, Заъат)=5р#(/::/,5тока); 
[ат # ($19 еа $9Ыч); 


1. РЫЕЕ; 
ехй # ($14 пе $9Ыч); 


# Составим путь к файлу — счетчи- 


ку количества записей в по- 
следней из файлов гостевой книги — 
и считаем из него цифру. 
$Шепате=$ г. 5$ аБа!г.' /соит54хР; 
ореп (Е\Е, “+<$Шепате”); 
Яоск (ЕЩЕ, 2); 
$соип!5 = <ЕЩЕ>; 
# Переместим указатель позиции в фай- 
ле на его начало. 
5еек (ЕШЕ,О,0); 
# Усечем файл по указатель позиции (т. е. 
в нашем случае — очистим). 
чтипсате(ЕЩЕ, О); 
# Если количество записей мень- 
ше 20, то сделаем новую запись в 
этот же файл. Заодно увеличим зна- 
чение счетчика записей на единицу: 
# ($соип!5<20) { 
$соигт!5=$соип! 5+1; 
$Шепате=$ а. $ Баг.” /соуп хи; 
ореп (ЕШЕЕ, “$Непате”); 
$соипН = <РИЕР>; 
сюзе(ЕЩЕГ); 
} еже { 
# Если количество записей не мень- 
ше 20, то запишем новую запись в 
новый файл. Заодно значение счет- 
чика записей установим в единицу и 
увеличим значение счетчика файлов 
гостевой книги: 
$соит=1; 
$НШепате=$ а. $ оба.” /соци Нх!; 
ореп (Е\ЩЕЕ, “+<$Непате”); 
ЯосКк (ЕЩЕЕ,2); 
$соипН! = <ЕШЕР>; 
$соипН=$соипН +1; 
5еек (ЕЩЕЕ, 0,0); 
топсате(ЕЩЕР,0); 
рип! ЕЩЕ «ФсоупН»; 
<озе(ЕЩЕР); 


} 
ЗМепате=$айг.$ Бай.” /'.$соипН./ хр; 
сИтод (0666, $Непате]; 

ореп (РЕЩЕЕ, ^>>$Шепате”); 

рип! ЕЩЕЕ $пК.''.$етай.'| „Зте55аде; 

созе(РЕЕ); 

рип! ЕЩЕ «$соуп!»; 

со5е(ЕШЕ); 

# Перенаправим браузер на отре- 
дактированный файл нашей гостевой 
книги (пропишите здесь правильный 
полный ЦЕЁ скрипта просмотра гос- 
тевых книг на вашем сайте]. 

рии! «КосаНоп: ВНр://ммли.усиг_отеп. 
сот/с9!-Ып/соитистст. со? Яго\ п\п; 

ехН: 

# Подпрограмма, разбирающеая по- 
лученные из формы данные и поме- 
щающая их в хэш йе: 

596 Сеогиитри! { 

# Не будем ее здесь повторять, да- 
бы не занимать напрасно место. Я 
уже писал, что эта подпрограмма 
стандартна для всех скриптов. Поэто- 
му возьмите ее код из программ, рас- 
смотренных нами ранее. 

} 

Если вы последовательно читали все сто- 
тьи этого цикла и разбирали все приведен- 
ные в тексте примеры, то должны понять и 
то, что мы проделали в последнем скрипте. 
Ничего нового в нем нет. Однако.остались 
некоторые операторы, назначение которых 
мы еще не рассматривали подробно. Это 
операторы цикла. Например, сегодня мы ис- 
пользовали оператор Фог. Основных таких 
операторов три: Фо, ФогеасВ и мНЙе. 
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Оператор цикла 
Фог имеет следующий 
синтаксис: 

фог (выра 
жение!1; выраже- 
ние2; выражение3) 
{блок операторов} 

Выражение 1 вычисля- 
ется в начале цикла и 
обычно задает начальное значение 
переменной-счетчика цикла. Выраже- \ 
ние? является логическим: если оно сто- | 
нет ложью, то цикл прерывается. Нако- 
нец, выражение3 вычисляется в конце 
каждого прохода цикла, перед провер- 
кой истинности выражения]. Если в на- 
чале цикла выражение? оказывается ло- 
жью — блок операторов цикла не выпол- 
няется ни разу. 

Оператор цикла фогеасН является по- 
добием Фог и используется, когда необхо- 
димо перебрать все данные из какого-ни- 
буль списка, массива или хэша. Его синтак- 
сис такой: 

Фогеасй переменная (список) {блок 
операторов}; 

При каждом проходе цикла из списка 
извлекается очередное значение и присва- 
ивается переменной. После этого выпол- 
няется блок операторов цикла. Когда все 
значения списка перебраны, цикл завер- 
шоается. 

Синтаксис оператора \/ИЙЙе выглядит так: 

\ИйЙе (выражение) {блок операто- 
ров}; 

Блок операторов будет выполняться, по- 
ка выражение будет оставаться истинным. 

Поэтому будьте внимательны: если вы уму- 
дритесь сделать так, что выражение будет 
истинным всегда, — цикл не завершится ни- 
когда ©. Удобно использовать оператор 
у;ИЙе в паре с оператором еасЙ для пе- 
ребора всех записей хэша, что мы успеш- 
но применили в нашем скрипте соипй 1.9 
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Компьютер — это 
не роскошь, 
а средство... 


Мое первое столкновение с немец- 
кими компьютерами произошло сразу по 
приезде. Думаю, многим известно, что Гер- 
мания является страной с давними бюро- 
кратическими традициями. Сегодня же 
здешние чиновники имеют в своем распо- 
ряжении последние достижения научной 
мысли, что делает их власть еще более 
безоговорочной. Впрочем, все это только 
присказка, а сказка только начинается. 

Придя в бюро прописки — отправной 
пункт моих «хождений по мукам», — я уви- 
дел странный прибор. Сопровождавший 
меня «абориген» подошел к нему и нажал 
на торчащую посредине кнопку. Аппарат, 
пожужжав несколько секунд, выплюнул бу- 
мажку с номером. Этот талон местный жи- 
тель торжественно вручил мне, попутно 
заявив, что когда число, указанное на нем, 
появится на табло, мне будет дозволено 
«пройти на следующий уровень». 

После подобных «чудес» вид компьюте- 
ра на столе у каждого чиновника меня уже 
больше не удивлял. Правда, программы, 
которые работали на них, особо изощ- 
ренным виндовским интерфейсом не бо- 
ловали. В большинстве своем это были кон- 
сольные приложения, скорее всего, напи- 
санные еще в ту эпоху, когда повсюду ца- 
рил М$-2О5 на пару с «Нетварью», а Билл 
Гейтс еще не стал популярнейшим персо- 
нажем околокомпьютерных анекдотов. 
Примерно через месяц, после того, как 
я побродил по специализированным са- 
лонам и поприсутствовал на распрода- 
жах в дисконтных магазинах, у меня сло- 
жилось определенное представление о 
конфигурации здешних компьютеров. На 
сегодняшний день актуальны следующие 
цифры 


КАМ: 128 Мб; 

НОР: 20 Гб; 

Удео: 32 Мб. 

В стандартную конфигурацию также 


СРИ: че! Р ШИАНоп 800 — 1000 Мга; 


входят интегрированная 16- 
битная $оипа-карта, мышь, клавиатура 
и программное обеспечение (обычно УМп- 
Чом5 98/Ме, У/ога и У!/огк$}. Стоит все 
это удовольствие около 2000 ОМ (без мо- 
нитора]. Кстати, если попытаться собрать 
такой компьютер, покупая все части по 
отдельности, то выложить за это придет- 
ся где-то процентов на 20 больше. Ток 
что делают это здесь крайне редко. 

Следующий сюрприз поджидал меня 
через полгода. К тому времени я уже зоа- 
кончил языковые курсы и, дабы увеличить 
свои шансы на рынке труда, пошел учить- 
ся по специальности дальше (спасибо не- 
мецкому государству, которое все это де- 
ло оплачивало @). На новых профессио- 
нальных курсах я познакомился с немцем, 
который, кок и я, осваивал язык програм- 
мирования юуа. Прогроммистом он был 
очень посредственным (если не сказать 
чего похуже}, поэтому контрольную при- 
шлось за него писать мне. Он же, дабы 
не оставаться в долгу, притащил мне два 
пиратских компакта с игрушками. Жаль, 
не успел спросить, где он их взял. Так что 
пираты есть не только в странах бывше- 
го СССР, но и здесь, в благополучной 
правозаконной Германии. Правда, живут 
они, конечно, не так вольготно и уж во 
всяком случае в открытую на рынках не 
торгуют. 


Даешь Интернет, 
дешевый и быстрый! 


Теперь несколько слов о доступе к все- 
мирной паутине. Как и везде, прогресс 
здесь не стоит на месте. Поскольку каче- 
ство. местных телефонных линий несколь- 
ко получше украинских, то и скорость 
здесь, соответственно, повыше. Во всяком 
случае, модемы на 33 600 здесь уже вы- 
мерли (я за все время пребывания в Гер- 
мании не видел ни один). 

Таким образом, наиболее примитивные 
модели работают со скоростью 56 Кбит/с. 
Они используются, в основном, любите- 
лями электронной почты, которые не осо- 
бо долго сидят в Инете. 

Желающие повысить скорость покупа- 
ют у Телекома (50/№-линии, а к ним еще 
152№М-модемы. Что это дает? Во-первых, 
скорость повышается до 64 Кбит/с. Во- 


вторых, появляется до- 
полнительная телефонная линия, что 
позволяет одновременно бродить по Ин- 
тернету и разговаривать по телефону. 
В-третьих, если эта дополнительная линия 
не нужна, то с помощью нескольких не- 
хитрых манипуляций линии можно совме- 
стить, что, естественно, повышает ско- 
рость передачи данных до 128 Кбит/с. 

Но и это еще не все. Любители пере- 
качивать все подряд могут купить все в 
том же Телекоме О5!-линию (плюс соот- 
ветствующий модем), тем самым увеличить 
скорость закачки еще в 4 раза — до 
0.5 Мбит/с. 

Сразу хочу сказать, цены на все это 
великолепие вполне приемлемые (естест- 
венно, если имеется работа]. Обычная те- 
лефонная линия обходится в 25 ОМ/ме- 
сяц, 130М — 45 ОМ/месяц, ОУЁ — 
65 ОМ/месяц + 106 ОМ за специальное 
оборудование единоразово. 

С расценками на Интернет дело не 
стоит несколько сложнее. Как и в Украи- 
не, здесь есть повременка и нелимитиро- 
ванный доступ. Сомое дешевое предло- 
жение на повременку — 1.48 р/минута. 
Правда, при этом вам будет показывать- 
ся небольшое рекламное окошко, от ко- 
торого, к сожалению, нельзя избавиться. 
А без рекламы все это удовольствие об- 
ходится в 1.9 рИминута. Для любителей 
электронной почты такие предложения 
очень выгодны — несколько марок в ме- 
сяц, и можешь общаться себе на здоро- 
вье (кстати, года полтора назад цены на 
повременку были около 4 рминута @®). 

Цены на неограниченный доступ к Ин- 
тернету держатся в пределах 60-70 ОМ/ме- 
сяц. Так что любители, просиживающие 
больше 60 часов за месяц, могут спокой- 
но переходить на такой вид оплаты. 

По этому поводу еще отмечу, что в ука- 
занные цены уже включена оплата теле- 
фона. Поэтому все эти тарифы гораздо вы- 
годней стандартных телекомовских расце- 
нок на переговоры (от 3 рИминута) и по- 
этому некоторые люди постепенно пере- 
ходят с обычных на интернет-переговоры. 

Ну, а для фанатов, которые спят и ви- 
дят свою страничку по адресу ммммап- 
реом.4е или млм. апа-оКгста. сот, од- 
на фирма уже предлогает подобный сер- 
вис. Правда, не бесплатно. За поддерж- 
ку домена и его хостинг приходится выпо- 
жить от 39 рЕдо 60 ОМ каждый месяц (все 
зависит от ваших потребностей в месте 
для странички и дополнительных услугах). 
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Поговорим вначале о М! 
1000 дорожек вам хватитё Я думаю, вполне. Как 
раз таково максимальное количество. треков, 
поддерживающихся продуктом. Редактирование 
нотной информации и контроллеров происхо- 
дит в характерном для секвенсоров Рюпо Ко! с 


32 2 32 х 32 < «аа 


зада | 
+ ачачача №, 


удобной функцией масштабирования ряла кла- 
виш либо в нотном стане. К слову, процесс ре- 
дактирования почти аналогичен реслизованно- 
му в Сибазе — здесь тоже для нарезки партий 
на кусочки, их склеивания и т. д. используются 
виртуальные инструменты: нож, ластик и прочее. 
Поэтому вы легко сможете в будущем перейти 
на Сибазе или [00 АидГо. Как и во «взрослых» 
секвенсорах, имеется богатый набор функций 
для обработки Мдорожек (см. меню Ргосе- 
Чите], как-то: арпеджио, транспонирование, кван- 
тизация, гуманизация, эхо/ задержка (именуемая 
вкусным словосочетанием Тите МасЬте). Гене- 
ратор контроллеров поможет вам автоматизи- 
ровать процесс создания эффектов, связанных 
с МО! контроллерами, — это управление гром- 
костью, панорамой, питчем и так долее. Кроме 


того, доступна уникальная функции реверса нот — 


помните тот старый анекдот, где студент кон- 
серватории попробовал проиграть наоборот 
вещь своего преподавателя и получил в резуль- 
тате известное произведение классика? К чис- 
лу «фишек» продукта можем отнести процедуру 
Деве Емеп — с ее помощью можно удалить в 
выбранном фрагменте дорожки все события оп- 
ределенного типа — например, только гром- 
кость, только ноты или только Зуфет Ехсизме. 

Если МО дорожка содержит барабанную 
партию, то для ее редактирования использует- 
ся удобнейшее окно Пгит (26), обладающее 
интерфейсом драм-машины: слева список удар- 
ных инструментов, справа поле, где ставятся ма- 
ленькие шарики в тех местах, где должны зву- 
чать удары. А вот в том, что касается отобра- 
жения партий в нотах, ЕуоуНоп Эк&Ю не на вы- 
соте — присутствуют лишь самые простые сред- 
ства записи мелодии в 5соге Угем/ то бишь вы 
можете лишь располагать и редактировать но- 
ты на стене. 

В окне Сопдисюг вы можете на протяжении 
композиции менять темп, ставить ключи и т. д. 

Завершая тему нот и МИ, хочу добавить, 
что продукт оснащен автоаккомпанементом, ко- 
торый включается, когда вы используете стили — 


$5. Стили вы- 
бираются на встроенной в 
ЕуоуНоп ЗО Ю виртуальной кловистуре. Вы 
можете редактировать мелодию стиля, загру- 
жать свои стили и т. д. В комплект продукта вхо- 
дят более 70 стилей — от танго и рока 70-х до 


‘гранжа и брейк-бита. 


Работа с волновыми файлами 

Поддерживается до четырех аудиодорожек в 
формоте стерео, от 11 до 44.1 килогерц в 16 би- 
тах. Для каждого трека могут быть включены и 
в реальном времени, и отрегулированы следу- 
ющие эффекты: эхо, задержка, допплер, ревер- 
берация, флэнж, хорус, фазер и три эквалайзе- 
ра. А с использованием разрушающего редак- 
тирования могут быть применены функции дис- 
трошна, компрессии, реверса, изменения пит- 
ча, тремоло, инвертирования, своппинга кана- 
лов и многое другое (меню ГипсНоп$ окна Ау- 
©). Увы, доступны только внутренние средства 
обработки звука — ПОйесЁ- и У5Т-плагины не 
поддерживаются. 

Что до числа дорожек, то хотя количество од- 
новременно звучащих не может превышать че- 
тыре, виртуальных каналов может быть сколь угод- 
но много [пибо до 25 — авторы документации к 
продукту, по всей видимости, не пришли к обще- 
му мнению). Вы можете записывать с аудиовхо- 
да либо вставлять в трек уже готовые м/оу-фай- 
лы. Если у вас несколько звуковых карт/аудио- 
портов, то в ЕуоуНоп Эк есть возможность ус- 
танавливать порт записи для дорожки. 

Создатели программы реализовали также 
У/ауе Вгомзег — браузер волновых файлов, пря- 
мо из окна которого можно перетаскивать фой- 
лы на дорожку. Мелочь, а приятно. Почему та- 
кую штуку не встроили в Сибазе или СаКемоаК? 
Да и вообще — любой аудиоредактор стал бы 
гораздо удобнее, имей он браузер мау‘ов... Вы- 
зов осуществляется нажатием ЗВИ-+ЕТТ. 

Микшер единый для всех портов — как ау- 
дио, так и МП]. Можно залавать параметры до- 
рожек и эффектов на самих дорожках, а можно 
в микшере — последнее представляется мне бо- 
лее наглядным и удобным. Кнобы, слайдеры — 


как в лучших домах Парижа. На редкость сим- 
патичный дизайн (как, впрочем, и у всего про- 
дукта в целом) — наверху в виде закладок пред- 
ставлены порты, ниже — элементы управления. 
Для кождого порта параметры задаются отдель- 


но, т. е. если у вас, на- 
пример, два выходных М!-порта, то 
вы можете установить положения слай- 
деров и кнобов в двух различных кон- 
фигурациях и при необходимости ис- 
пользовать ту или иную «раскладку» микшера, 
предварительно переключив в треках порты. 

Ввести комментарий к композиции вам по- 
может встроенная записная книжка (Моероч}, 
а Утиа! Рюпо — сыграть при помощи мыши на 
виртуальном пианино и использовать функции 
автоаккомпанемента. 

Нижняя кнопка на правой инструментальной 
панели (с изображением компакт-диска} вызыва- 
ет функцию Вит То СО, которая сводит все ау- 
диотреки в один и записывает его на СО-К, если 
таковой у вас имеется. Внимание — прежде чем 
нажимать на эту кнопку, сохранитесь, ибо метод 
реблизации Вигп То СО довольно странен — по- 


сле миксдауна (микширования в один файл] в ком- 
позиции остается лишь результирующий микс, все 
же остальные аудиодорожки удаляются. Что ус- 
пешно решается последующей загрузкой сохра- 
ненной ранее композиции... 

В итоге имеем следующее. 

Плюсы. 

1. Упрощенный и более понятный начинаю- 
щим вариант Сибазе, на лицензированном у 
ЗЕК'О движке (напомним, что ЗЕК'О — более чем 
известная компания, производящая звуковое 
оборудование и программное обеспечение, в 
частности — многоканальник ЗатрИисе). 

При всей простоте в Еуоупоп Зо есть воз- 
можность пользоваться почти всеми функциями 
профессиональных секвенсоров. 

2. Нетребовательный к ресурсам продукт: 
\МИпдомз 9х или МТ, Репнит 90 МГц, ОЗУ 16 Мб, 
5 Мб на диске для размещения программных 
файпов плюс сколько не жалко для творчества. 

3. Написанная простой хорошей прозой до- 
кументация. 

Минусы. 

1. Некоторая нестабильность работы. 

2. Отсутствие поддержки боипа Гоп. 

3. Странные несоответствия в документации. 
Так число максимально доступных М|-дорожек 
там варьируется от 256 до 1000. 

Резюме: среднего класса продукт с богатой 
палитрой возможностей. Рекомендуется для но- 
вичков в мире цифрового звука в качестве «стар- 
товой площадки» перед выходом в холодный ко- 
смос больших программ. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №50(117) 11.12 - 18.12.2000 3 


т 


а 
45 х @той- 
Ча№% 
ы у МокАбУМО® "ор ктото =. 
ыу КО 
и твой 9 бит к ой 
ет мо ХХ а олько —- боксу: О захуло .. 
мальн“” исном какой- НОГ’ ге 
Е вроле =, . ик ыы вздыхая ушей из в со а: 
шь прип вничС”, е м на ов 
нер & ПОПСЫ" фо [©] НТО, ву 
д адая! ой П и ма е голо 
н т Ге) Ге) ы 
ется. А ТЫ! СТР сладко" о которбГО ‚ничем ы менеджеР” бат, но 
Ворй И Е и буре" вого при и голову нужно, ы ю музы" сылатр 
оп астик едол кий ьный — ее У бычно друг 2 (ответь знают, 
овек и Но. и сами то тОГА В прекрб “1 ничего 
елов о ы Н 
ь тоже О алобол, ры неволе — 
чо) эту л ие и эти р ну © ) 
ом В хинея СТЬ 98 
а с0м эта 3 Е 
т есть М латят подписываться на Мой 
ся ля, Ч д Компьютер и читать эти телеги еще 


Так постепенно человек осозно- 
ет, что никто, кроме как Сам-Себя-Любимо- 
го, любимые же плейер & Мой Компьютер (в 
обоих смыслах], Родину от попсы не спасет. 
Способов хватает, но лично я предпочитаю 
решать эту проблему, втыкая грамотный му- 
зон на своей тачке (или меняясь файлом с 
единомышленниками). Если вы активно юзае- 
те компьютер, но еще сомневоетесь, что это — 
самый крутой музыкальный инструмент за всю 
историю существования человечества, вам ну- 
жны апгрейд железа и правильная софтина. 

В свое время ведь и скрипку особо высо- 
колобые современники предавали чуть не 
анафеме, а толку-то — кто хотел на ней иг- 
рать, тот и играл. Сейчас электронику руго- 
ют — ну, типа мертвая музыка на ней выхо- 
дит. А что ваша «живая», что за жизнь за ней 
стоите Шоу-бизнес, менеджмент и марке- 
тинг, тупая долбежка концертно-гастрольной 
жизни, сплошная скука, склока и ханжест- 
во — это же не жизнь, а мертвечина! А тут 
каждый владелец пенька со звуковухой по- 
тенциально может стать криэйтором, компо- 
зером, арранжером или просто джедаем — 
диджэем, пардон, — всего-то лишь немного 


Вам предоставляется неограниченный доступ 
к сети Интернет в течение 7 календарных дней, 
начиная с дня первого подключения (включительно). 
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желания, уме- 
ния, знания и, что немало- 
важно, способностей. 
Теперь мы подобрались к главному — кок. 
Софта и железа, понятно, хватает — но мож- 
но ли начать творить прямо сей- : 
час, не проводя бессонных но- 
чей за мониторами в тщетных 
попытках увидеть знокомые сло- | 
ва в хэлпах и туториалох (в луч- | 
шем случае), а то и просто ты- 
кая по всем менюхам и кног- | 
кам в надежде услышать хотя | 
бы звук? Думаю, что есть. Это — | 
Ргойукоорв, теперь уже 2.5. 
С виду обычная драммашин- 
ка, невелика размером, с то- 
ким дружественным, я бы ска- 
зал даже, братским междумор- 
дом (это интерфейс по-русски) 
имощнейшим потенциалом, ко- 
торого, уверяю вас, хватит для 
написания пренеплохейшего 
хипхопа, эйсид-джаза, метол- 
ла, индастриола, даба, рэгги и 
прочей шняги — да хоть опе- 
ры и балета, лишь бы все было в одном тем- 
пе (от 60.до 999 ударов в минуту! и на 4 чет- 
верти. Поэтому всем вальсовикам-затейникам 
и любителям ломаных ритмов придется поду- 
читься еще и работе в 5Ё Ас 2.0, то есть 
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Вам предоставляется неограниченный доступ 
к сети Интернет в течение 30 календарных дней, 
начиная с дня первого подключения (включительно). 
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долго-долго, потому как я не собираюсь ос- 
тавить вас в покое, пока не изведу всех по- 
псовиков (или они не изведут меня). 

Короче, открыли тетрадки и пишем: «Ло- 
бораторная работа по Мертвой музыке». 

Приборы и материалы. 

в Компьютер от 166-й мамо- 
хи и быстрее (выше, сильнее}, а 
в нем — звуковая ЭВ-образная 
карта — желательно подальше 
от 5В-16 и поближе к Нуей; па- 
|| мять сама собой разумеется; 
*. | микрофон какой попало, лишь 
|| бы работал; акустика, какая 
есть; наушники, если предполо- 
гается уосо можно миди-кла- 
ву, а можно и не нужно. 
(Прим. Виктора В. Звуковушка 
может быть и другая, лишь бы 
с качественным аудиовыходом. 
Кто самплирует самостоятель- 
|| но — нужен еще и вход ©. Ргийу 
1оорз, как и ее приблизитель- 
ные аналоги (КеВи ®, ВБох), ми- 
| нимольно привязона ктипу кар- 
точки. Насчет «какого попало» 
9 микрофона и «какой есть» аку- 
стики — это только для лабораторных работ, 
в остальном — согласен). 

Запуск. 

Как ставить колотую софту, объяснять, ду- 
маю, не нужно, а если нужно, обращайтесь 
в техредакцию МК — они там все знают. 

Мы начнем отсчет с появления значка с 
ягодкой лесного орешка, который расколоть 
поможет не кино-, и не журнал, а ваш покор- 
ный соратник в лице МК. Сплэш, окно, в ко- 
тором вас попросят выбрать аудиодевайс (у 
меня — Ожес! боипа ЭВИме! У/ауе Оц, и — 
грохот, торжественно возвещающий о том, 
что фрути уже можно юзать. Если у кого-то 
все никак не пропадут сомнения, может ли 
такая страшилка родить чего стоящего, сове- 
тую сразу открыть (С!|+0] чего-нибудь из сде- 
ланного нашими предшественниками (ваша 
папка — Роок/\юорз\Зопомийегз (гам же Соу- 
ег 5009$ и Кеткез}. Сонг стартует, как и во 
многих других музыкалках, со «спэйса». Глав- 
ное, активируйте клавишей № лампочку над 
словом [обр (играть плэйлист), а то придется 
терпеливо слушать один и тот же поттерн до 
следующего спэйснажатия 

Настройка. 

В принципе, игроть уже можно, но чтобы 
не парить себе репу, лучше уж, как и при ра- 
боте со всякой другой прогой, сначала фру- 
ти настроить. Это, как-никск, проще, чем кру- 
тить колки черниговской гитары. Находим над- 
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пись орйоп5 — княпаем 

по ней, выбрали депега! Открылось 
окно, в котором, кроме депега|, есть еще т/- 
О", уауе и Чпесюпез. В депега| нам надо вы- 
брать язык и скин. 1опдиасе, ясно, инглиш — 
никак наиболее знакомый из предлагаемых, 
скин — уладе — длинный, чтобы видеть одно- 
временно все 32 ноты в такте (паттерне)}, по- 
том нужно будет зайти в те же орНоп$ и вы- 
брать внизу 32 поез рег раНет — так, уве- 
ряю, сподручнее. Далее — т! зе! поз. Это 


для тех, кто юзает программу с МЮ! кловой, 
синхронизирует с секвенсором, другими зву- 
ковыми прогами или внешними девайсами. 
Например, я ставлю ОшриЁ — 5ВИме МИР! 
Зупй, Мазег упс ориг — ЭВШме!МРЕ Ош, 
на вход ЭВНуе МЮ! п и Сопкойег 0 в ВапК 
беес! Мейод. У/асуе 5е5 — сдвиньте рычаг 
Бийег ето! на середку — пригодится. Оес- 
юпез — полезная штука, можно юзать плуги- 
фильтра от Кубасика (указать, где они), а так- 
же — внимание! — не собственные фрутов- 
ские лупы, а обычные воавки. Поясню. На вся- 
ких дисках, в обилии имеющихся в розничной 
торговле УкрПоленДрука, содержатся библи- 
отеки уау-файлов — допустим, подборка зву- 


ооаивараи 


ков бас-гитары Гепдег/а27Вас5. 
Звуки клевые: пальцевые, слэпы, слайды и 
свупы, — послушав, разберешься. Значит, укоа- 
зываем попку, где они есть, а лучше — чтоб 
потом не морочиться с поиском и вставкой 
дисков — слить чего надо на веник, а потом 
указать — папка добавится в луп-бравзер, ко- 
торый слева. На всякий случай рекомендую 
поизучать содержимое менюх — вдруг чего 
запомнится или поймется. Теперь — держись, 
попса нечестивая! 

...В крайнем случае — милицанер, 

но только не барабанщик! 

Драмсы — одна из главнейших составля- 
ющих великой музыкальной революции 90-х. 
В фрути наколбасить моднейшие партии бар- 
босов — главнейшая задача 
настоящего революционера. 
По умолчанию программа 
выдает нам четыре трека-ка- 
нала — бочку-кик, снер-ра- 
бочий и две цыкалки. Доба- 
вить можно еще хоть 995 еди- 
ниц всяческих раздражите- 
лей, но у кого-то процессор 
завернется точно, причем у 
компа — во вторую очередь. 
Я ло 40 доходил. Если дой- 
дете до ста — я пойму, вы- 
ше — только доктор. Добав- 
лять так: СН+0 (и так сто 
раз] или СВаппеб > Ааа 


Опе > батрег. Далее, нажав на правую 
овальную лампочку, активируем нужный трек 
и выбираем в сэмпл-бравзере ОгитКй > 
Эгот5уп! 1 > по желанию (1909, например). 
Княпнув на чем-нибудь из списка, можно ус- 
лышать, что он из себя представляет, княп- 
нув дважды — подгрузить в трек. Сразу пре- 


Се -ы" 


дупреждаю — в фрути не все, 
как у людей, посему термино- 
логия, применяемая мной 

в данном контексте, мо- 
жет абсолютно противоре- 
чить понятиям, принятым в рабо- 
те с другими звуковыми прогами. 
Заполнив нужными нам звуками ка- 
налы, начинаем барабанить. На фо- 
то показано, как это сделал я. Каж- 

дая кнопка на треке — 32-я нота, правым 
маусом ставить, левым — убирать. Рекомен- 
дую набивать рисунки ченелов согласно ло- 
гическому соответствию — цыкалки с цыкал- 
ками, бигдрамы с рабочими, браши с бон- 
гами и тамтамами. Для этого слева от каж- 
дого ченелсета под кручка- 
ми панорамы и громкости 
есть лампочка мьюта: го- 
рит — ченал включен, не 
| горит — замучен. Если все 
сделали, кок я сказал, вско- 
ре можно будет услышать 
грациозные перестуки. Зву- 
чок суховат@ Сейчас испро- 
вим. Клик на любом из че- 
нелсетов открывает окно 
Сваппе! $еНто$з, а там есть 
уж где разгуляться. 

(Прим. ред. О Нюор$ мы 
уже писали. Однако попу- 
лярноеть сей проги велика; 
музыкальный и околомузыкальный пипл ее хо- 
чет еще. Моп|ег Мебоми продолжает тру- 
диться над продолжением лабораторной ра- 
боты. Язык его велик и могуч, опыт — глубо- 
ко индивидуален и тем интересен. А почти ре- 
лигиозное рвение, с коим топчет он клову, 
программируя драмсы, достойно всяческих). 
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Сорок с лишним лет 
назад Роберт Хайнлайн написал один 
из лучших своих романов о войне героиче- 
ских земных солдат с гадки- 
ми инопланетными членисто- 
ногими, которые не знают 
жалости в своих завоевани- 
ях. Имя этому роману — «Зве- 
здная пехота» (огр Тгоор- 
ег5}. Наверное, младшее по- 
коление так и не узнало бы 
об этой книге, если бы не 
вездесущие кинематографи- 
сты, подкие до хороших сце- 
нариев, — они-то и возро- 
дили былую славу крутых пе- 
хотинцев. После создания 
фильма с одноименным на- 
званием волна споров про- 
катилась среди любителей 
жанра: что лучше — фильм 
или книга. Надо сказать, что при’ всем бо- 
гатстве литературного произведения фильм 
вышел довольно-таки неплохой, с отличны- 
ми массовками и спецэффектами. 

Но время идет, и на прилавках появля- 
ется игрушка с таким знакомым и милым 
сердцу названием Итак, встречаем Заир 
Тгооре!®. 

Об этой новинке я и собираюсь вам рас- 
сказать. 5Т“— абсолютно новая стратегия 
реального времени с элементами КРС. Вам 
придется командовать взводом солдат, ко- 
торые по мере прохождения миссий разви- 
вают свои индивидуальные характеристики, 
эволюционируя от простых «сслабонов» ло 
пропахших порохом ветеранов и специали- 
стов во всех видах оружия. 

Перед тем кок начать игру, я бы посове- 
товал сдать все четыре экзамена Военной 
академии для ознакомления с особенностя- 
ми управления взводом или камерой. Наст- 
ройка опций управления в игре не предус- 
мотрена. Гренировочных миссий здесь четы- 
ре. Они включают в себя: 

Пригодность (РЫяса! Ейпез$). Вы научи- 
тесь должным образом исполнять приказы — 
это своего рода проверка на дисциплини- 
рованность. Именно здесь игрок изучит ос- 
новные режимы ведения боя. 

Во второй тренировочной миссии вы ноа- 
учитесь командовать взводом, изучив любые 
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виды построения 
солдат (Рогтайопз Ви!) Только 
от оперативности ваших бойцов зависит ус- 
пешное выполнение боевой задачи. Умение 
вовремя перегруппировать отряд, отресаги- 
ровать на сложившуюся ситуацию — вот че- 
му учат в Военной академии. 

Третья тренировочная 
миссия (У/еаропз Ргой- 
депсУ научит вас встре- 
чать противника должным 
образом. Здесь вы получи- 
те основные навыки вло- 
дения оружием, научитесь 
применять его в различных 
ситуациях. 

Четвертый экзамен — 
тренировка в боевых усло- 
виях (Зитисие СотБо} — 
подарит вам незабывае- 
мую встречу с рабочими 
жуками, которых придется 
перебить. 

После успешной сдачи 
экзаменов кадетов (курсан- 
тов в войсках США) зачисляют в ряды Зве- 
здной пехоты, предварительно присвоив им 
звание рядового, капрала или сержанта. Каж- 
дый взвод получает название: Апочи, Волко- 
давы и т. п. Звездная пехота — это мульти- 
национальная группировка войск, в которой 
участвуют как мужчины, так и женщины. 

Те, кто читал книгу, наверняка знают, что 
большую роль в жизни солдат играли имен- 
но боевые костюмы. Создатели игрушки не 
упустили этот нюанс и, в свою очередь, со- 
здали три вида таких костюмов: костюм ко- 
мандира (Соттопа 501), костюм розведчи- 
ка (со! Зи}, костюм мародера (Магаодег 
Зий). Носить такие костюмы имеют право 
только бойцы определенного звания (пейте- 
нант или`‘его помощники — сержанты и ка- 
пралы}. При этом солдаты получают некото- 


рое количество бонусов 

к своим характеристикам, а также воз- 
можность легко преодолевать огромные рас- 
стояния при помощи прыжковых усилителей. 
Знали бы вы, как радуется сердце, когда вы 
облачаете вашего крутого сержантика в бро- 
ню мародера второго ранга и даете ему в 
ручки фотонную пушечку Солярис МК? (мо- 
дернизированную} или еще лучше — мощ 
ный огнемет Люцифуг. Бежит такой боец по 
лужайке и валит всех уродов налево и на- 
право. Просто диву даешься. 

Но не надо думать, что ваши враги бу- 
дут смирно сидеть и ждать, пока вы их на- 
кормите свинцом и на десерт накидаете гра- 
нат. Вот тут я и добрался до самого инте- 
ресного: до арханид. Вселенское зло, во- 
площенное в подобии выносливой и бесст- 
рашной расы насекомых, сражающихся до 
последней капли крови, до последнего вздо- 
ха (или как там у них это называется). Архо- 


нидами управляют разумные жуки (те, кто 
смотрел фильм, это наверняка знают}, кото- 
рые и подвигают своих подчиненных на хи- 
трые тактические маневры, планетарные экс- 
пансии и локальные боевые действия. 

Каждый ваш боец после выполнения лю- 
бой из миссий получает определенное ко- 
личество опыта. Оно, в свою очередь, з&= 
висит от количества уничтоженных жуков и 
их нор. Любой боец вошего взвода может 
проявить себя индивидуально в какой-нибудь 
мясорубке, а по возвращении на базу по- 
лучить орден, медаль или очередное воин- 
ское звание. Однажды все мое подразделе- 
ние было награждено бронзовыми ордена- 
ми «За храбрость» (скажу честно, что нака- 
нуне на Марсе было жарковато). 

Итак, вверенный вом взвод состоит из про- 
фессионалов трех специальностей: боевые 
инженеры, медики и солдаты (включают в се- 
бя как рядовых, так и воинскую старшину). 

Инженеры (Сота! Епотее! в боевых ус- 
ловиях способны восстанавливать повреж- 
денные здания, хорошо разбираться в лю- 
бых вилах техники. Они слабые бойцы, но 
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их умение чинить 
боевые костюмы и скафандры 
незаменимо на поле боя. Только они могут 
создать минные поля, которые в оборонных 
миссиях сыграют решающую роль. Один ин- 
женер может нести до 
110 мин. Одна мина — 
один жук. Я думаю, все 
понятно. Но жукам по- 
крупнее одиночные ми- 
НЫ подрывают только 
здоровье. Чтобы зава- 
лить жука-Бункера, по- 
надобится до 25 проти- 
вопехотных мин. 

Медики (Мед сз) — ре- 
бята, на которых дейст- 
вительно можно поло- 
житься в начальный период раскрутки игры 
на все сто процентов. Только они способны 
восстанавливать здоровье ваших бойцов. 
Медики также могут вызывать медицинский 
челнок, который заберет тяжелораненых с 
поля брани на восстановление (постарай- 
тесь беречь солдат, ибо количество таких 
«призывов» ограничено). 

Рядовые (Риуме} — именно рядовой со- 
став, до 5-6 миссии представляет собой оп- 
лот взвода, ведь им недоступны по долгу 
службы ни скафандр, ни костюм. 

Лейтенант — командир, глава отряда, все- 
гда стоит на порядок выше любого подчи- 
ненного — это заметно как по обмундиро- 
ванию, так и по вооружению. Его личные ха- 
рактеристики самые высокие в отряде. Он 
первым бросается в бой и последним из не- 
го вырывается — такой вот парень. 

Видов оружия и снаряжения в игрушке 
тьма, каждый имеет свои характеристики: 
дальность, убойность и т. п. В пользовании 
рядовых имеется следующее оружие: 
Рокетомет ядерный (МК 70 Мике 1аипсйег), 
Ракетомет (МК 59 Мбяе [аипсвей, Умное 
Ружье Морита (бтаойтЙе Мос], ловушка 
для жуков (Зреситеп Саршге \!еароп), 
Фотонное Ружье Призм (Ризт Моби е). 

Наличие набойце скафандра или костю- 
ма предусматривает но- 
шение тяжелых орудий и | 2 
болышого боезапаса. Сре- 
ди токого оружия имеют- 
ся: Огнемет Люцифуг (Ю- 
стиде Натегомей, МД- 
790 — боевой Дробовик 
(Сота! ЗВодип], Фотон- 
ное орудие Солярис (о- 
юи$ Насаппоп). 

Вы то и дело будете но- 
тыкаться на большие кон- 
тейнеры с боеприпасами, которые у бой- 
цов, конечно, заканчиваются. Кстати, после 
каждой миссии вы сможете иногда модер- 
низировать телили иные виды оружия. Крас- 
ным цветом обозначаются уже усовершен- 
ствованные стволы или боеприпасы. 

Что касается миссий, которые вам при- 
дется выполнять, то они действительно отли- 
чаются разнообразием боевых задоч и це- 
лей. Этих самых миссий в кампании ровно 
25, а сюжет игры, к сожалению, линеен. Пе- 
ред высадкой в нужный сектор планеты вы 
должны обязательно ознакомиться с картой, 
а также просмотреть фотографии новых ви- 
дов жуков. Ведь среди них есть такие, кото- 
рые обитают только в пустынных районах 


либо только на планетах-ледниках. Будь- 
те особенно осторожны, так как большое 
количество жуков нескольких видов являет- 
ся грозной силой. Мой совет — в подобных 
ситуациях начальных миссий прикожите ра- 
кетометчикам стрелять в самую гущу враже- 
ских сил, а когда у вас появится огнемет Лю- 
цифуг, твари просто изжо- 
рятся при малейшей попыт- 
ке приблизиться к вашим 
бойцам. 

Итак, вас доставляют в 
боевой сектор на транс- 
портном челноке, который 
может перевозить до восем- 
наднати человек. После вы- 
полнения всех боевых задач 
вы должны добраться до точ- 
ки подбора. Время эвакуа- 
ции ограничено, ведь транс- 
порт не будет парить над данным сектором 
целый день. Задачи миссий не похожи друг 
на друга. По ходу выполнения задания вам 
могут приказать попутно спасти пару-тройку 
колонистов, захватить радиостанцию, убить 
десятка четыре голодных жуков или поймать 
сверхбыстрого жучка Колесницу, 
который движется раз в пять бы- 
стрее ваших бойцов. Миссии не 
надоедают — и это главное. 

Конечно же, пару слов нужно 
сказать и об арханидах. Живут 
эти зверьки в средних широтах 
особо отдаленных планет, пита- 
ются богатыми на белки грибами, 
которые сами и выращивают. Де- 
лятся на два класса: рабочие и 
воины. Ими управляют толстень- 
кие и забавные личинки, которые на досуге 
любят перекусить парочкой свежих колонис- 
тов или репортеров. После трапезы термин 
«пустая голова» как нельзя кстати подойдет к 
легкомысленным жертвам. Также эти личинки 
могут давить на мозг любого солдата ваше- 
го взвода. Он становится на время нетрудо- 
способным, не может передвигаться и отстре- 
ливаться, только знай орет: «Му Неа», — что 
могло бы значить: «Брось меня, командир». 

Что касается жуков-воинов, то я вспом- 
ню самых злобных и ко- 
варных из них. 

Рабочий жук (У\/огке!} — 
воистину трудяга. Сколь- 
ко ни смотришь на него — 
то булыжник тянет, то гри- 
ба кусок. Никогда не на- 
падает на ваших солдат, 
ибо его цели выше: стро- 
ительство новой социали- 
стической жучиной рес- 
публики. Поражается раз- 
ве что пинком под зад. 

Жук-воин (М/атюог) — звено стаи. Один 
жук — это пара пустяков, но когда таких жу- 
ков больше десяти, придется потрудиться. 
Ребята довольно-таки агрессивные, броса- 


приятные цепы 
смотрите в 
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ются на ваших бойцов с расстоя- 
ния двадцати метров. Пора- 
жаются ружьями Морита, 
дробовиками, фотонными 
пушками и т. п. 

Бункер (Норре! — летающий во- 
ин, который нападает на отбившихся 
от основной группы солдат. Весьма опас- 
ный противник. Очень трудно поймать его жу- 
чиной ловушкой — больно быстр. Поражает- 
ся всем, кроме огнемета и гранатомета. 

Танкер (ТапКег) — громадный жук, кото- 
рый дышит огнем, всегда появляется внезап- 
но, вылезая из-под земли. Из-за своей не- 
поворотливости не может преследовать бой- 
цов между зданиями, горными проломами. 
Очень опасный противник. Твердый панцирь 
делает этого жука устойчивым к любым ви- 
дам огнеметов или пулеметов. Подорвать 
его можно гранатометом или ракетометом. 

Хамелеон (Спотаёеоп} — гнусная тварь, 
способная маскироваться под природные осо- 
бенности данного участка. Хитрый и бесшум- 
ный противник. Если вы находитесь на нераз- 
веданной территории, а вокруг вас пустота 
и тишина, знайте — это засада. Главное — 
не паниковать, ибо 
| от малейшей дета- 
ли может зависеть 
исход битвы. Хаме- 
леон — молчаливый 
убийца, который 
орет лишь тогда, 
когда бьет по голо- 
ве. Главное — во- 
время перегруппи- 
роваться. 

Итак, зверьков 
мы описали, крутых ребят тоже. Остались 
графика и звук. 

Графика. Хотелось бы воздать должное. 
Детализация ландшафтов и зданий, деревь- 
ев и техники на достойном уровне. Хотя ино- 
гда и пробегают детишки с квадратными руч- 
ками-ножками (наверное, мутанты}, это не 
портит общей панорамы. Все бойцы как на 
подбор, у каждого своя реакция на врога. 
Например, когда вы остановите отряд, один 
солдат будет вертеть головой по сторонам, 
то и дело виляя пушкой, другой будет стоять 
спокойно и смотреть на горизонт. Наконец, 
небо — это не какой-то «потолок», который 
то и дело давит на вас при смене режима 
камеры, а полноценный бескрайний мир. 

Озвучка игры роскошная. На любую си- 
туацию ваши бойцы найдут шутку-прибаут- 
ку. Когда солдатам наносят вред, их крики 
трогают даже самое каменное сердце. Как 
живые. Можно различить мужские и женские 
голоса во всеобщем галдеже. Одним сло- 
вом — супер. 

А вот музыка представляет собой меха- 
нический набор каких-то звуков. По-моему, 
она является слабым местом ипрушки 

А в общем, чего’это я? Покупайте — со- 
ми увидите 
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ейегол466/З2МЬ/7 ЗСЪ/8МЬ158 
‘е!егоп6ОО/64МЬ: 7 ЭБУ 8МЬ, ЗВ 
, 7 5СЬ/ВМЬ/$В 

ОАХВХМАЗА И 2\ЮАВАЕ 
СЕ, \АМЗБ\СО48 ое 
СЕ150О\З2\6\АМЗБ\СРАВ\$В-З6м,дос 
Сыегоп5об;З2^МЬ/ 10 23578МЬ/36 
Сиегопаб/ЗаМЬ/102СЬ/8МЬ/ЗВ 
Сыегоп6СА/6АМЬЯЛА 2СБ19\- “В [ 356 | &0| 26] 
—>С600/6АМЬЛЛ ЕО 7С048/5В | 3600 [ 600] 19] 
СаегопбЗЗ/6АМЬ/0.2СЬ/8МЬ/ 8 
_СЕЗЗИБАМЕ 6 ОСЬ/С4В/5В [3686 [61] 14] 
1УА СЕСАЗЗ/6АМЬ ОСЬ Л6АСР/ЗВ/СРА8 [РИЕЗОуЧ/1О2/ЗамЬ САХ | 3703] 64| 21 
ТУА 071566732 ЮСЪВАСР/ЗВ/С048 
СЕВ 6аМы 6 1056052736 

СН.600\64`.10,.2\4МЗ0\СР48\В-З6м,лос 

->815-+С6ЗЗ/6АМЬЛ06Ь/С52/58 

ММ Се|-500/64 ВМ, :0/48х/16МЬ/ЗЬ 11/128 
МА СЕ56 6АМВЛОСВ6АСР;3В/СО48 

ТУА СЕ16ОО/64МЬ ОСЬ 6АСРУЗВ/СО48 

—>СОб/6АМЬ АЛЬ 18СЬ/СО52 58 29331 128№4:30.2Со/№МВ1815=5В+$УСА. 
©5676 "П.2/АМЬ25ГЗСИАТ 
ММА СЕР 6 АМС 6АС? 75872248 |4 Р®.600-256-100764#10 2 АСРЕМЬ 
—>СЕПО/128МЬ" 6110956774875 Рае Обо! 04/13 З/Узово0 167 СО/5В 
ИО 
—СЕЗЗЛ ВМ 69 /СВ48 В 
СОР 10.7 \ВМЗО\ СОА" В.Э зе 
6007 ИАТЗ3/64/107161485 ЗВ-ЗРКАТ 1-19 32/51 24632 УОУЗВИ 9" 
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А550,32:10,2; | .44 СВЕ 
2А650/32/7,6/1,44/СОУЗВ/8М 


[9 [51 


Наименование Е грн. у.е. 
А700/64/10.2:1 44 /СОУЗВ/ЗМ 


Ригоп-650\64\15,3\,:5мМЗ0 \С48\38-36 
№727-650\ 64\15,3\32МЗ0 \С048\58-36 
Ригоп:700'.64'.15,3\*5МЗС \©048\5В-36 
Вугог-700\,.64\ *5,3\32м36 \С48\$В-36 
16420, 6М3З0\СО48\58- 


2ВОМ650/8АМ128,20.4/48х/ТеТ2 З2МЬ/ 
28600/32/512/10,2/5В/СВ/АСРУЗМЬ 3306 


АТ+700/128/512/20,4/ЗВ/СВ/АСРУ/З2МЬ 
К7-800 Оигон/ 128/15 ЗУМ 2-32 
КГ-8С0АНог/ 128/20 4/7МТ2-32/С0/58 


Мобильные компьютеры 


18М 4860Х4-100/10"/49/* ОС/РОБ/ах 
‘оз бо Р-75/ 10`/ 40/819/5В/ РОБ 


ПозНБо Ропеде-ТЕТ /ЭВ/56К З!т.от 
ТипНеофРоммегт-ТЕТ/ЗВИСЕ /56К,от 10506 | 17. 


ТозНфа Тесга 8Х - ТЕТ/ЗВ/СР/З6К, от 
Зопу МАЮ РСС - ТЕТ/ЗВУСВ/56К,от 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 
Процессоры 


РЕМТЫМ 150. 150, 166, 200, 233, от 


'Репнит,Се!егов.Ригой. 


АМОКб-2+ 500МН? 
'АМО доп 600-706 
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АМО СОРОК 600/50 кыА/192/200 Г 38| | 5 
[АМ Вию 650 | 38 м | 
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егоп 366МН2 РРСА Тгоу 
МО РИКОМ 650 


-1 350 есс2 
НЕКОМ 366 РРСА. 


МО К7 АНЮп 550 МН? ММХ (М! А) 


‘еегоп 566 Мгц 
МТЕЕСаегоп 533-667 ЕС-РСА ВОХот 
МТЕЕ Сайегоп/Репнит-1 ‚от 
-! Сеегоп 566 128КЬ ЕРСА 
‘«егоп 566/ Зоске!З70/128/ 
[Сорептипе 0 18} ЕСРСА ВОХ 


ЕСИ ПОЕТ ИЕ ИИ 
[МОК 850 Но Тьгдейичы Г 81 8] п] 
ЕЕК ООО ПОС ОЕ 
[667 ме: Сореттие О) СРАВОХ Г 57 [24 
ПО ООО ОЕ ИС НЕТ 
Р-! Сеегоп 700 128КЬ ЕРСА [54| 2] 
[5450-1000 256КЕСРСАПбОИЗам, | 95 168 2] 
'АМО Бугоп 800 

[АО К ЗбОАНотТьгдейыа воде Г 990 18 п] 
[АО Нот в0омн мух; | 1082 [180 |2] 
ГАНот КУ Е5ОМНЬ Толдеы ея —б[183[7 
[РеЧтом1933/ 33805 [292 40] 2] 


Модули памяти 


ити 32-128 Бгоп4 
ити” З2М6 РСТ00 
50 


[ММ 32МВ $ОВАМ РСТ00 АМТ 4сн 
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Се ООО ПЕ ВЕТ 
СЕЗОН ПО НЕТ И 
мимо [| 2 № 


РММ 64М/128М,от 


БАмм 64/128МЬРС-100, 85, ВВАМР.27 
71ММ64/128МЬРС-133, 7.5п5ВВАМОлот 
Глтит 128№Мб РСТ00 38| 65| 30 


Ритт 128М6 РС133 


БММ 128МЬ ЗОВАМ РС-133 


ЗОРАМ 128РС-133 итог 


[ММ 128МВ ЗОВАМ РС100 РС 


ГРАММ 256МЬ РСТ60 Мгоп 1082 


Материнские ппоты 
РЕМПОМ ТТХ, МХ, ЕХ, от 16 
Зои ВХрго, АСР, В, АТ/АТХЛО0МНЕ |256] 44] 35 
СОЕД ООО ИЕР ОЕ ИСО 


Наименогание 

НА Рго+, АТ 
407Х ОА Зю 100М АСР Сорепту 
СРСА МАВУЗА, АСР, АТ/АТХ,ИОМАбб, 133 
С Роппег 5370, Сорретите геоду 
ОЗТАВ М5 А(С+ опа 
рок ЕР-7КХА-В,КХ1 33, Эю!А,ЗВ,АТХ 
ИМ ААроо Рго+ЕС-РСА АТ-формат 
ЕМТИМ МА АРОЦО МУРЗ, АТ-формат 
С Роппег МА Арою РЕО ЕСРСА, 

Азиз „А Ореп,боНек,МЗЦВХ,7ХМА] 
СОЕР! ВХ/810/ МА АТХот 

МВ ЭП 15 4407Х АТ 


МВ Зоске! 370 МюАройо133 АТ/АТХ 
СРСА ВХ440, АСР, АТ/АТХ, 1ООМН? 
КАМСЕМО Т5$-АУО КМААРОЦО РВО133, 


Г [2] 
МВ ОПЕК 5:67 МА | 68 | 
СООО ЕТ ПО ЕС 


-И!181ОРРСА+ЗУСА+ опа, АТ-формот 42 
[ОСАВУТЕСАВЕММНЕКАомЬ о — | 480] [| 
ынмлебузеетбуАрум | 87 | 
РАИМААройоРго+ЕСРСА АТХ-формат |9 16] 
ЕРох ЗУСА, Арс" Рго 133А, ОМА/ё6, [81 40] 
САМА | И] 

[9] 


МУ 6318 МАб94Х,5В64,РС-З.ЕСРСА,А Е 


обетьзтзомиАбриздюмя — [56] %] 3] 


НС А71 1-ВМА КТ-133 Зоске! А, АТХ 


Г 582] 
ЕРох 7КХА, МА КХ-133, ЗЮЕА,зоупд [600] 100[ 40] 
ЗоскеА"МУГ6З40КИ 33, АСР»4,ЗВООМА | 509] 105} 35] 
РИУРОМТНопдейьио АС А7Т1 Зоскег А. | 66| 10] 18] 


МУ 6340 КТЗ3 ЗоскегА 
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Гы] 
СЕРР ИИС ПДН 
[28] 
УЗЕЛ ООО ЕЕ ОС ВИТО 
СОАО И СТО 
оО ИЕ ОА РЗ 
ВЕЕТ И НОС О В 
ВЕЕЗЕСОБТЕЬАЕ У ИООИИИ ПИВЕ ВОТ Я 


Нокопители 


Жесткие диски РЕ 


ПРЕСЕТОВ Е И 
Гао АТА о р 8] И] 
[18 


БЕТ СЕ ЕЕ 
Е И) 
СЕТЕЙ Е И ИЕ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №50(117) 11.12 —18.12.2000 


Наименование 
15,ОСВ-45,ЭСВАВА, РОЗИ ЗИ МО. СУАМТУ 
‘смог 10,2 СЬ 
0 2 СЬРуйзи ИБМА АТА/ 66 МРЕ АТ 
0,4С Зотзипо 20420 УОмАб6 
ОЕ 10.2СВ Риз, ЦВМАб6 517КВ 
НОВ Рлизз 10.2СВ 02АА 5400Крт 
59 1ВМ/РО ИЗО /чиотит 7200 
ЕАСАТЕ 20,4СЪ, Вогосудо АТА, 7260 
ЦА 5у 17.0 9ОМА 
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20- й 
6С батзипа ЗО6ЗН ‹ОМАТО0 
СЕ20.4СВ Озопнит ИОМАб6 4400об/хв 
0 СЬ М/О, АТА-100, 20 СВ рур 
В№15 ЗСВОТА 7200Врт 2МВсосве Бу 
5 ОСБ алчиге № 7200ерт,2МЬШОМА 66 
Лизе 20,4 СБ 7200грге 
ВМ 30СЬ БезкЗог ОТЬА 5400грит 
0 СЬМО, 7200, АТА-100 
смог 30,7 СЬ 
0.7 СБ РО ЛТЗ МРСЗЗО7А" УОМАТО0 
О,7СЬ Самюг МУОЗСТАА, МАГ 66 
ВМЗОСВ ОТНА 7200Врт 2МВ=асНне Буе! 
5СЬ М/О Сомог, ОМА/66 
720 грт, 2МЬ, АТА 106 
ВМ 18СЬ 0\М5С$1 10000грт, 68ри,АМЬ 
540м Озатт 
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Жесткие диски $С$1 
Риз, 91СЬ ЗСУ 7200 прп 1262 
18СЬ\О, 2МВсаскеЛгс2 $С91, 6Ври 2340 


Сменные диски 


оотиимь Ара омемим [и 
5 2 
2. 
ИЕ 
й 3 
СООО ИОВ ПТ ВКО 


Ги 1 
ЕЕ Е 


ООО ПЕ ПЕТЯ ВСЯ 
ООН Е ПОЕТ Е 


Гав] 
ГЕТЕ ВОО Ч ИИ ИИ 


ЗИ 
ЗЕ ООО ЕС С АТА 
[я 


СО КЕМ *е 527724194/4/24 ОЕ, 


СО Р\/ РЬрз 8х/4х/32х, РЕ 


СР К\/Теас К\4-54ЕК 4х/32х 


[5 [18 


О К\/ Тесс 4х/4х/32х, ех Ц5В 


ре 


Контроллеры 


59 


МиуМедю 
[Новушникиз«рофони _ 88 
ИЕ О 
Коки ЗРК-202 80 [36| 34| 
[боескез \МАВО-22080\_ [3] 6 25] 
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Поименование гр 


г н. 
ребкенСЕ ОбЛЕАСОЛЯИ— |@ 


бреакегь ОЗЕР $Р-613 100% Г] 
Зрескегз ОТК $Р-6 10 оснме Е Ч 
бреокегь ИРТЕРЗР-530, 240% Г = 9 35| 


Зрескегз ЛОЗТЕК $Р-610, 120\у 
опа Сгузю! 16 РС! 
ОКО Аореп РНАМТОМ 


[РЯ 22 


супа озег Е5З19ЗУРС оо о | &| 
АМАНАМЕ724 РА 
| 841 
АМАНАМЕ744 05-ТР@ Г 9 
с! Ропе! ЗресКегз 0С5-В915 | 110] 
рескегз 5Р5-606 2х3ЗВт [10] 
зегорескегзА-ООТНс\{супер плоск 
ресКегз ЛХУЗТЕВ $Р-675, 200\/ 

В Сгеойуе РСИ28 [32+32 ТМ ОЕМ)} 
В Алес"-368 ОЗР ЕАХ АЗО РС! 
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ипе саг, брескегзСгеойме!оз, от 


ЗОИМО саг Сгеопуе МЬго128, РС, 
ЭР Ассизйсз 300$ [бон птз РЕМАХ ЕТ 
Эрескег» ЛОЗТЕВ А-626 Нанебиб\отег 


[4 
Сгеспуе РС! Сгеонуе ме! 1024 [| 291] 48] 24] 


рик > Е ЕР | 
еек Ге ера 
'А$15,А Ореп‚бауаде, АП/Моодоо | 105: 18] 


53 Тио 30 4МАСР [3% | 
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4 МЫ $3 Тио 32 АСР [#18] 
53 30/2Х 4 МВ/8МВ АСР‚от 


"АП Каде Хрен 98 , 8МВ ЗОВАМ, АСР 
6М АСР»4 ММА ПМТ Уамю 

НМА ТМТ2 УАМТА 16МЬ, АСР 
МСА ЗРАВНЕ $3 ЗАУАСЕ 4 РЕО 16мМ6 
УСА 16МВ $С КмоТМТ2 Мата 
ма ТМТ2 М64 АСР и. /16МЬ 
МСА АСР 16МВ ВмоТПМТ2 М64 

Ема ТМ 2 М64 16Мб 
3 боуадей Рго З2МЬ 

ма ТМЕ2 М64 16МЬ АСР 

16М АСРх4 ВМА ТМТ2 М64 


АПРАСЕРО0О/ЕАСЕ?ОООРВОТ 6-З2МЬАСР 
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СЕЛИ ЕЖОТЕС ОИ ИШЕ ИСЗ ОКИ 


мо ПМТ Уапю 32М6 


З2МВ ВМ! АСР ВМА-ТМТ ! М64 


[УСА ЗРАЕКЕ $3 ЗАУАСЕ 4 РЕО З2МЕ | 37|] 11] 
УООРОО 2000/3000/3500,4500/550б,от |360] 60| 36| 


мо ПМТ2 Рго 16МЬ ЗОВАМ 


З2мВ Ема ПМТ2 М64 4х АСР 


АП Воое128"Ригу" 16МЬЛУ-Ол,АСР [ 39| 68| 


Юма ТМТ2 М64 32МЬ ЗОКАМ 


З2М АСРх4 ВМА ТМТ2 Мио 


Г 
ПетововиМатоно миз_ ГЕ и 


Наименование 
'АПРоде128 Хреп 2000, 32мЪ.ЛУ-о\ 
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128, З0ОМНЕ Ригу РКО 32МЬ 
гуо СеГогсе2 МХ, З2МЬ ЗРВАМ 
Р-э32МВУУОМОЕО М/ОЦТ 
2 МХАСР м/32МЬ 
2 МЬ СеГогсе,от 
6МЬ Монох ©450, 52 
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АМА ТМТ2, З2МЬ, Ве! 
МЫ Монох С450, ОН 
‚2МВ СеГогсе 2 МХ 4х АСР м/ТУ-ои! 
2МЬ АП ММС, Г пёс, АСР 
УСА АСР 32МВ СеРогсе? МХ м ТУ-ом 


- Мао СеГогсе 2МХ, 
УСА АП А|Нл-У/опдег АСР З2МВ 
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УСА 32мМВ А50$ СеГогче256 Бох 
З2МЬ Монах ©450, ОН 
2МЬ АП У/опдег Меотвсли+ТМпег 
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700 СеГоксе 2 СТ, 32 ОО] 


15`'ОАЕМОО 523/526 
5 "ЗАМТКОМ 55Е, 55В‚от 
15-21 "Затея по,Зопу, С,РЫйру 
15" Заггоп 55Е 
15” ОТК 1280х1924 095 
5" Затмоп 55Е 0.28 
5" АЕМОО 5298 1280х1024@60Н 
15" ТКТСО5$ 0.28 ТСО-95 
15" ЗупсМачег 5505 
аптгоя 15” 55е, 0.28,1024х768@60Нх 
15" ЗАМТВОМ 55Е 
15" 55е/556/5505/550Ь, о" 
МК15"/19'до1600х1200х85Н2,0. 
15 " ЗАМЗИМС 5505, 550В,от 
атзипо15” 550%, 0.28,1024х768@60Н2 
15" Зотоп 55Е 0 28, 1024х768©75Н2 
15" ЗАМЗИМС 550 5 
5" ЗАМТВОМ 55Е/75Е, от 
15" Затзипа $М 5555, 1024х768@75 
15” батзипд 550$ (0.24,1024х768} 
оттзуп9 5505 
К 5. 
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ЗАМЗИМС 15"/21*до1600х1200х85На,от 
15" Затиоп 558 

5" ЗАМТВОМ 558 
15” Зопитоп 558 0.28 
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75" 5упоМояег 5508 
57`1С 57 Монтеда, 1024х768@85 
5" ЗАМЗИМС 550 В 
5; Зотзипа ЭМ 5508, 1024х768@85 


5501155508 0 28 {К М,1280х1024@80 

Затзипа 15" 28 5508 1С095 ОВ 
505/7530Е/7550Р, с- 

ОМУ 15"/24"до1600х1200х" 2041, эт 
17" баткоп 75, 1280х1024@60 Нг 
15`ЗОМУ 11925 
17” батноп 75Е (0.24,1280х1024] 

17 ЗупсМозег 7505 
15"ЗОМУ е100ТСО-95.0.25 

5" $ОМУ ЕТООРТСО 99 
ЗМ 750$, 1280х1024@60 
15” бон, Е100 5.24 ЕО Тпийгоя 
17'5АМ57505/ 75ЗОЕ/7СОМЕ:7001ЕТ,от 
15" $ОМУ СРО-ЕТОЭР 
17" НУУМОА! $770 1ТС092 
17° ЗупсМачег 75З0Е БУМАЯ 1 
17" ЗАМЗУМС 753 БЕ 
17`ЗАМЗИМС 753/7550Е 
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17" ЗупсМочег 755 Е ОУМАНс! 
17" Зотзила ЗМ 7550Е, ВупоНо+ 
17" Зотьос9 75501 (0.24, 1600х1280, 


Наименозание 
Затвипо Затноп 756 
Затзипа ЗуесМояег 750Р 
Зотзипа ЗМ 700МЕ, ТСО99 
Затзупе ЭМ ТОРТ, упай о! 
17" ЗАМЗУМС 700 МЕ 
7` Зопуе200 
"15 795ЕТ НАТКОМ, 1600х1200 
7" 'пембопк ЕЁ?О, Но! 
Т` Зопу Е? 60 0 24 ЕО Типйгоп 
9" [ИХ 995С 0.26 ТСО-99 
12" \5 РЕГУЕ, 0.25, “ыы, 1600х1200 
17" Зопу ©2000 24 ЕО Типикоп 
177 ЗОМУ СРО-С200 
19" бупсМачег 90ЕТ БУМАН с! 
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атзипа 9001ЕТ 
9" Загелд ЭОИЕТ О 22, ОупоНа! 
19" Рапозопс 5951 0.27 ТСО-99 
9" $опу Е400 0 24 Е Типигоп 
Пемуботес 19" РЕРЯО 
19" ЗОМУ СРО-Е4О0 
пембоню 21" 2Е815 
|5" ЗАМЗИМС $М 570Р РМ ТЕТ 
75" Затзипд 550$ 
15" НИМ Бешх$соп5570 СО,28ТСО95 
5" Затзипо 5508 
5" Зопу ЕТООТСО 99 
17” Затзипд 753 БЕТСО' 99 
7" Затзийд 755 ОЕТСО' 99 
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ЕТС ЗООООООООИ ПИВЕТ 


ЕТНЕЮМЕТ РС/Росу5 ВМС+ТР 
Моцзе А4 Тесй МАМТ-13 
Сотерод СВЕАТУЕ Собга 


"ппоибе" МТЗОМлно Вед 


Сатера ЦОСПЕСН МАпдМоп 


К МетозоЁ ЕНе, |\егпевот 


Сатера ПОСПЕСН \ИпоМап Ехнете 


Моцзе [ОСЛЕСН МоузеМоп \УМНее! 


Тобйесй Радио "мышь" и клавиатура 


М/осогт Плоншет и Родио "мышь" (ЗВ 


ОК Е Моюгою У90 
‘осКуе"Моюгоюдисей М 56Кит 
МТ РС.МОТОВОХА 56600 УСИСЕ/МОВЕМ 
С\УС Монов,ХухеИРС.КосКме! 


1, 56К СЕКТ 
БВУ О Мосе я Ех Укр 
‚РС, Уске, внуте 
ех Тотрзоп 56К+\ 90 зоВ 258 


УОЕ Воск! 


ЕМАСОКР 56К /Огея иги ех! 

ех! Асе: бы 56К+У 90 Зеп 

|9-ипк 56К 

СУС, 56КУ\ 34:96, Мищее, Ех Укр. 
С\С 56К АЗУО ехм/соЫе(УКЕ) 
ЭК ех СУС Вектор Е 1156У/В2 11 


СУС 56К, Уэсе, Ей орех, внешн 
12С 2814/5614 е 1 АОМ 


[ствол 7" 0.27024 75501609 ПМГ 8 уатоо Зирго 56е 058 

Г] 56 СУСУосе ех{0К- ВИ. 
модег:ОС-281АВХО/ МЗ КБ сх! 
ПТ Зогу270ЕЗГО25 ино" [1738 27 4] ЭК вх уже! Отиу «90 


ОТЕКИ ИТ И ИЕ 
ГСРАЗОУЗВОО ивоттиа ноте [8 | 2] 
АП Кодет8 рат ОВО ЗАмЬОЕМ [19 88 
СААР [54| 8%] 
СЕТЕЙ УЖЕЙ ЗЕ ИЕР ИЕ ИР 
Тест УСА ое [5 Я 9 
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Наименование грн. 


[бокснольь ОСБ ВАМны [97 
70 
'Мережний подовжувач Зрозетки Зм 

О/100ТХ ОТК В;-45 РС! ЕНете! 

Еее! РС! Сотбо 

фете ЗА Сотбо 

[АМ САВО РЕ! 10 / 100 Госу 

НОВ Сотрех ТР1О08 [(8х0ТР, 1хВМС) 

Нуь 0С$ 16х8.-45 + 1хВМС 10МЬрх 

мисННУЬ СУК 8-рон 10/100 В.-45 

НОВ Сотрех ТР1016 {16 ЛРхВМС/АЦ] 

мисИ 4 рой ИМТЕ. 10/100 

ммисй 8 ром ИМТЕЕ 10/100 

55 2$ 0Н-416 16-рой 10/100 ®.-45 
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Корпус АТ/АТХ,от 


М&По\мег АТХ235\М/Зх5"вд 2х3 5"д/ 
ММТОМУЕВ АТХ 
1 Гоучег, 230, АТ 
230%, 3х5" 1х3" 
семооезюрАТХ+ЕОБ+ро@СЕбурегсов 
семгоо М«еАТХ+ЕОО+ро СЕбирегсозе 
семоо АТХ+ЕОВ 
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Диск СОЕ 5" 650МВ УЕВВАЙМ 
Р СО-В 1 раск 
умка для СО 24-диска РЕУА Бег 
Р СО-К 10 раск 

Сил $075/52060/5106,от 

Е.А ЕВАЗОВ ИИ Рго + 32 Кечево юг 


РЗОМ [300+ 
}рзоп, от 
РОМ 300+ 
рзоп [Х-300 


ЕРЗОМ ЕХ1170 

ЕРЗОМ ЕХ-1170. 

ОК Мегое 331 

ЕРЗОМ ЕХ-1170 ит „З80срз(Т серу, 
РЗОМ ЕХ-8801 игл 40бсрзПОсру, 
}рзоп ЕХ 1180, АЗ, З80зн/мин 


АТ ет 


. , 
ГЕРОИ Е 
ГЕЕЗСОТУРСТТИО И 
ГОК Маоте за 
[ЕРЗОМ РСИ70ит „8016, | 
ГЕРЗОМ БСВВОВ иг, 400<рзН0еь, | 
|рзоп РО1180, АЗ, 380/мм | 


МОЗТЕК ЗСАМЕХРКЕЗ$ 125008158 
Сепиуз Умо-ЗИ А4 600х 

МОЗТЕК ЗСАМЕХРВЕЗ$ 120 СУ Д/$В 
НР $13409С 
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‘апоп В.<-100 
‘поп В.С 1000/2100/3000: 
Р,.САМОМДЕХМАЕК,ЕРЗОМ 
апоп ВС1000 

Сапоп, НР, Ерзел, 1ехтайкот 
.<-1900 
‘опопВ.С-2100А4 соогсайг РТВ 
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поп В.С2100 

РУОМ $уиз Сог 480 

РЗОМ ЗУ Союг480 4/Зррт,7204ру 

ринтструм. ЕРЗОМ $МуСо]0г480 А4 

рзов З/уз Союг480,А4,720х7204ру 

ринт струм.СопопВ/С-2100 600аргА4 

емйе! РасКога, от 

рзоп ЗВАуз Союхг 480 

РО.1610С 

.С-2100 

Рек /=1 610 

Резк1610 Сог,5/2 5ррт,6ОО9ри 

РО} 610С 5/с,600дрь, 5/0,25ррт, 
‘егох Сб, 6ООари, союг 

Принт струм НР 0.-610С А4 6009ру 


ООО ОЕ ОСИ 
НР. 640СЬ/<, 600Фри, 5/0,25рртт 
ЕРЗОМ З/з Союг 670, 5 / Зррт [104 ] 
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Наименование грн. 


У. 
Хегох Х.8с, 1200 дл’, есйа | 820] 140] 
НР01930С 
12 


РЗОМ 55$ Рьото 750 
НР Безк 11 930С АА, 2400х12009ри 
САМОМ В.С-4650 4,5/1,4 ррт, 725«360 
Сопоп В.С-4650; 
САМОМ 1ВР-841) АЗ 
ринтер Сопоп [ВР-806 
(Сопоп В/С-85 Ад ропоЫЕ, {РТ+И5В 
ОА, 
НР 03350 СВ: ке 350 ум Банегу 
ринтерНР\озег 2 100/1100А/2100;от 
Н2 0} 1120С, АЗ 
`А|Р$ 1209х600 др ‚ Субяимационный 
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‘опоп {ВР-800, 8 ррт, 600 ру 
‘опоп [ВР-800 
‘опоп [ВР-806 
‘апоп [ВР-8ОО (полный онсгс* НР1Т0@ _. 
‘опоп [ВР-800 А4 600дру8ррз 
18Р-800 


‘егох РВех, 1200 др: 
Р1азег ©! 1100 


НР 1100600дри, Вррм, 2 {З5}МЬ, 


ринт зазер-НР/озег/е | 100 А4 600ар 
Р [юзег.е! *190А, Ри Сору/Зса> 
Р1с5ег.е! 2100 
Р1ачег}е! 2190 
ЯР121000200др, Тбррт, 452 МЬ 
25см ке 112106, Бу 8 МЬ 
НР210С М ке! 210 0Ммйн Рипег 
Р1асеге; 5000 
НР115000 


75065 Е 
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| ИА ив: : 
ОК! ОКраде 616 „брри, СЕ 
Сопоп, НР, ОК, ТеКкопь,от 
ОК ОКраде 8М(600ар,8ррг, ВАМ 2М, 
Н2ДехтоК,Сопоп,Ерзоп, ОК 
ОРТ®АЕЗ121 
НР [юзег =! 1100 
Е, 
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РИМАХ СООРАБО 9609, Зв 


МАХ СОГОРАОО 9600, 3661, 058 Г 35| 60] 25| 
[6] 


НР.МОЗТЕК,РЕМАХ ИМАХ 
‘сег Риза З40Р А4 300х600дри, РТ 


конер МОЗТЕК 600*12009р РТ 
„3-0 А4 600х1200ру, 458 
МАХ Аята 2000Р, 600х12009руЗ6Би 
МАХ Аято 2000Р А4 РТ, 600х12006. 
‘опоп М 340Р 
1200ар:. 05В 
ЕИМАХ 19200058 600х1200 


Сопоп ЕВ 6ЗОР. 
Сопол ЕВЗЗОР А4 300х6004ри, РТ 
РУОМ Рейесйоп 6104 
МАХ Аята 20004, 605 х1206 4р 38 
Нечде!Раскога, от 
НР $сап а! 3300С, 600 са, 36 Би, 
канер Реглох Узопеег 610038} 
сег Риза 6205$ А4 600х12009р,5СЯ 
$сопЕхргезз1200158,6С0х1260,48-51, 
НР $14300С 
Сопоп ЕВ6ЗИ А4 600х120 др’, Ч5В 
ЦМАХ 3450 А458{600* 1200 {слайд-мод. 
ог-соие зсоппег, Оу 
НР $сопе1 4190 А4, ИВ 
РОМ Ренесяоп 12000 
РЗОМ Рейестоп 12005 
Р сапе! 6390С, 1200 @'//58/5СЯ 
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Источник беспереб. питания АРС 500 
Воск УР$ 500 
МСЕ Рибог Ейрзе 500 А Зх0ИМ зоск 
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МСЕ РУбаг В®рзе 650МА 4хГИМ 50СК 
АРС 5тап 520 

'Сгеег\/оуе Внешн батареи, 12шт 7Ач 
АРС Воск ИРУ Рго 650 9, 410, РаР, 


Сгееп\\/суе той 1400А 
1400: УА АРС ВАСК РЕО 
1400: \^ АРС ЗМАЕТ 
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фильяр \,8 м5 разеток 


фильтр 3 м 5 розеток 


Е ЕО ОЕ ПО КО 


РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 


‘опой,НР‚ЕрзопехтогК, Затзуполет ВЕК Е Е 


'Сопоп ВС-0. 


МРЗ Рсуег ("Р-Е6АРЕЗ] 


ОРГТЕХВИКА 


Сет И ЕВ  ВВО 
"ии 212/221 Е 
САМОМЕС-204 {ручная подача, 4 ррг! 
САМОМЕС-200 {ручная подача, 4 рргй | 1308 | 8 
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то 
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‘апо* ЕС-224 А4 4сри роноЫе 
АМОМ ЕС-336 \звтоподача50 л.6рргу 
`АМОМЕС-В6{овтоподоча,6рэт,70-141% 
пс МР-6512 

т 
`АМОММР-65] 2[овтогод., '2рр-^, 70-141% 
‘суси МР-6512 А4 12ерт 2оот 71-1419 
САМОММР-89(автоподсча,Яррт,70-141% 

гогр АЕ-130 
СопопМоРоз5[90,РахЛаервоп,Рие, 

‘опоп МР-5317 
ХО104 {Чюна!, 600 Фр’, 10 (юрт 
САМОМ МР-64 16 ‘автоподоча, 16 рот, 
САМОМ МР-6317 (автоподочо, 17 ррг, 
ЗНногс АВ-161 
Х0103; оо! 600 дру, 10 (В ррт 


Сопоп МР-6216, АЗ, 16 рот 
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Ропавеч к КХ-ТУЗВ/ В 
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РеомесютсЕ —^|6] % ] 
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Наименование 
Фокс Сапоп МиИйразз [-60 


ПРОМГУеТгоп54е98 дляМип'95и МТ 0 
ПРОМТ РЕОМТ 98 у 4 О{Англ-Рус-Англ] 
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Зоправка картриджей 


опровко картриджа струйных принтер, 
оправка кортриджа НР 1], от 
оправка кортриджа САМОМ, от 
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Ремонт 


емонт компьтеров, с. 
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[Ремонтритеров | И 
Модернизация ПК 

[бдерн, обслуживоннесопровомлт ТГ ЮГ 7 
[амено вино р | | 

[_ 20] 
[Зомено принт НРиа новые модно [| 
Восстановление информации НОО, от В] 
[Зоменомонип Ала || 80 22] 
[Модерн 286/586 но Рети [|9 21 
[Модерн286/586 нок 666 | |8] 
[Моден 2865860623507 Г [18] 
[Молерн288/58Е но быегота00 32. Г [5] 
[Модерн 286/586 нвк6 400732. | | 20| 22| 
[Модерн 6/58 о РИО. [38] 22] 

Достуя в Интернет по выделенной линик 

тиианитииаииитиииени ИАС бое] 
512КЬ [16320 [3000 6] 


Повременный ‘доступ `к сети 

[Четефит 2200-0850‹6а По в 
[Еезиосремжрнчт 08002700 8 

по фиксированной абонплате, в месяц 

[очной ить 02000800 И 8 8] 
[доменной 0лйтмиете0000800 68] 
[Интернет без огрониченийвнее | 8 0] 2 
[8 


1учегое! Цойетйед 


[170 | 
леегпе! Чайтйе д Ро[круглосуточ 


Нозвание фирмы 


2000 Сотр (044-2139417, 2133381] 
АВС Сотрие (044-2549004] 

ВС5 Сотриегз (044-2242276] 

В№5 Та тв [044-2528028} 
010\/е51 (044-4556655] 

ИП Рок (044-4647178] 

Ат Сотриеге (044-2295400, 2298598) 
„К дизайн 

с 

иску Ме! (044-2388823} 

Мадиесй (044-2956142, 2957775) 
Зегисе Рой (044-4461100} 

ри Мне (044-4635998] 

Ума 044-2163049, 2382913) 
Абрис (044-2418617} 

Александра (044-2767316, 2768021] 
Богуславка (044-5597134} 

Горнвест (044-4646699, 4183617] 
Ди-кси (044-2292760, 2297322) 
Инкософт (044-2464389] 
Каскод-Сервис (044-4555933] 
Кварх-М (044-4431616) 

Колокол (044-2213336] 
КомТехСервис (044-2165567, 2745928) 
Корифей* (044-4510242) 

К-Трейд (044-2529722] 

Мастер-8 (044-2418400] 

МП (044 -4583856] 

Навиготор {044-2419494} 
Нормадон {044-2391080} 

СВТ Он-Лойн {044-4900111] 
Студенческий городок 
С3Т{044-2509761} 

Творчество (044-2341204] 

Тест98 (044-2298095, 2280361} 
Техпрогресс 044-2121352) 
Формулод (044-2439460, 2439461] 
ЧП “Тирона” (044-2509562) 
Энтри(044-2444297} 

Юним (044-2285461] 
Юнитрейд(044-4619070] 


индекс 35327. 
Стоимость подписки: 
= на один месяц — 5.89 грн.; 
<” на год — 70.68 грн. 


Нашим читателям посвящается 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- 
чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», подписной 
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